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A WARNING

Failure to properly set up, use and care
for the Xbox 360 video game and
entertainment system can increase the
risk of serious injury or death or damage
to the Xbox 360 video game and
entertainment system. Read this manual
and the manuals of any accessories for
important safety and health information.
Keep all manuals for future reference. For
replacement manuals, go to
www.xbox.com/support.

Before allowing children to use the Xbox
360 video game and entertainment
system:

1 Determine how each child can use the
Xbox 360 console (playing games,
connecting to Xbox LIVE, replacing
batteries, making electrical, AV cable
and network connections) and
whether they should be supervised
during these activities.

2 If you allow children to use the Xbox
360 console without supervision, be
sure to explain all the relevant safety
and health information and
instructions.

The Xbox 360 console will not play
copied or "pirated” games or other
unauthorised media. Attempting to
defeat the Xbox 360 anti-piracy
protection system may cause your Xbox
360 console to stop working permanently.
It will also void your Limited Warranty
and may make your Xbox 360 console
ineligible for authorised repairs, even for
a fee.

You must accept the terms and conditions
of the Limited Warranty and this manual
to use your Xbox 360 console. If you do
not accept these terms and conditions, do
not set up or use your Xbox 360 console
and return it to Microsoft for a refund.

health messages in this manual and

g This symbol identifies the safety and
Xbox 360 accessories manuals.
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YOUR XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

Uiy

Xbox 360 Console Composite  Power supply Power cord
with hard drive AV cable
i v =]
Wireless controller AA batteries Instruction manuals ~ Headset SCART adapter

Thanks for purchasing your Xbox 360® video game and entertainment system from Microsoft.
Please use these instructions to set up your Xbox 360 system and to learn where to go for more
information.

Auxiliary Eject Disc Power Cooling Hard
Power AV port  port button  tray button vent drive

S/PDIF (digital HDMI Ethernet  USB Connect button/ USB
audio) port AV port port ports (3) IR receiver ports (2)




POSITION YOUR XBOX

You can position your console horizontally or vertically, whichever you prefer. However, if you
change your console’s orientation, make sure that it is turned off with no disc in the tray.
However you position your console, make sure to not block any ventilation openings or the IR

receiver.

A Prevent the Console from
Falling
If the Xbox 360 console falls and hits
someone, especially a small child, it
could cause serious injury. To reduce the
risk of such injuries and damage to the
Xbox 360 console, set up the console
according to these instructions. Place the
console on a surface that:

« Is flat and level.
+ Is stable and not likely to tip over.

« Allows all the feet of the console to
be in contact with the surface.

+ Is not likely to allow the console to
slip or slide off.

« Is clean and free of dust and debris.

If the surface or console feet become
dirty or dusty, clean them with a dry
cloth. If the console is positioned
vertically, put it on a surface where it is
not likely to fall if it tips over.

Arrange all cables and cords so that
people and pets are not likely to trip
over or accidentally pull on them as they
move around or walk through the area.

When the console is not in use, you may
need to disconnect all cables and cords
from the front and rear of the console to
keep them out of the reach of children
and pets. Do not allow children to play
with cables and cords.

Prevent the Console from
Overheating

Do not block any ventilation openings on
the console or power supply. Do not place
the console or power supply on a carpet,
bed, sofa or other soft surface that may
block ventilation openings. Do not place
the console or power supply in a confined
space, such as a bookcase, rack or stereo
cabinet, unless the space is well ventilated.
Don't stack any items, including other AV
equipment, on top of the console.

Do not place the console or power supply
near any heat sources, such as radiators,
heat registers, stoves or amplifiers.

Avoid Smoke and Dust

Do not use the console in smoky or dusty
locations. Smoke and dust can damage
the console, particularly the disc drives..




CONNECT TO YOUR TV

Connect your composite AV cable to your TV.

Connect the AV Cable
To connect to your TV:

1 Connect the composite AV cable
connector to the AV port on the console.

2 Connect the yellow-banded composite
connector on the cable to the yellow
video input on your TV.

3 Connect the solid-colour white and red (left
and right) audio connectors on the cable to
the white and red audio inputs on your TV.

For mono audio, connect either the white
or red audio connector to the single audio
input.

If your TV has a SCART port, connect the
colour-coded connectors to the
corresponding jacks on the SCART
adapter and connect the SCART adapter
to the TV.

4 Select the appropriate video input for
your TV. Common names for video input
include Input Select, Input, AUX, Line In,
Line, In, Source and EXT.

Other Input

You can also connect to additional TV input
types such as component, HDMI, VGA or
digital audio (cables sold separately). For
more information, visit www.xbox.com/setup.

IMPORTANT

Stationary images in video games can “burn”
into some TV screens, creating a permanent

shadow. Consult your TV owner’s manual or

manufacturer before playing games.



CONNECT TO POWER

Always connect the power cords according
to the following instructions.
To connect the power cords:

1 Fully insert the power supply cord into the
Xbox 360 console.

2 Plug the AC power cord into the power
supply until it stops.

Plug the other end of the AC power cord
into the wall outlet. Connecting to a
power strip or extension cord is not
recommended. The power supply light
will glow amber when properly connected
to power and the console is turned off.




A Electrical Safety

As with many other electrical devices,
failure to take the following precautions
can result in serious injury or death from
electric shock or fire or damage to the
Xbox 360 console.

Select an appropriate power source for
your Xbox 360 console:

+ Use only the power supply unit and the
AC power cord that came with your
console or that you received from an
authorised repair centre or Xbox
Customer Support. If you are not sure if
you have the correct power supply unit,
compare the model number on the
power supply unit with the model
number specified on your console. If
you need a replacement power supply
unit or AC power cord, you can find
Xbox Customer Support contact
information at www.xbox.com/support.

« Confirm that your electrical outlet
provides the type of power indicated
on the power supply unit (in terms of
voltage [V] and frequency [Hz]). If you
are not sure of the type of power
supplied to your home, consult a
qualified electrician.

» Do not use non-standard power
sources, such as generators or inverters,
even if the voltage and frequency
appear acceptable. Use only AC power
provided by a standard wall outlet.

« Do not overload your wall outlet,
extension lead, power strip or other
electrical receptacle. Confirm that
they are rated to handle the total
current (in amps [A]) drawn by the
Xbox 360 console (indicated on the
power supply unit) and any other
devices that are on the same circuit.

« Do not connect any other devices
between the power supply unit and
the Xbox 360 console or between the
power cord and the power supply unit.

To avoid damaging the power cords and

power supply:

« Protect the power cords from being
walked on.

 Protect cords from being pinched or
sharply bent, particularly where they
connect to the power outlet, the
power supply unit and the console.

« Do not jerk, knot, sharply bend or
otherwise abuse the power cords.

« Do not expose the power cords to
sources of heat.

« Do not wrap power cords around the
power supply unit.

« Keep children and pets away from the
power cords. Do not allow them to
bite or chew them.

« When disconnecting the power cords,
pull on the plug — do not pull on the
cord.

« Do not let the power supply unit
hang from either power cord.

If a power cord or power supply unit

becomes damaged in any way, stop

using it immediately. Visit

www.xbox.com/support for Xbox

Customer Support contact information.

Unplug your Xbox 360 console during
lightning storms or when unused for
long periods of time.




SET UP YOUR CONTROLLER

Your controller comes already wirelessly
connected to your console, right out of the
box.

Insert Batteries

The wireless controller uses either disposable
AA or LR6 batteries (included) or the Xbox 360
Play and Charge Kit (sold separately). If you
plan to use disposable batteries, you should
familiarise yourself with the “Disposable Battery
Safety” section that follows.

To insert batteries:

1 Press the tab on the top of the AA battery
pack and pull down to detach it from the
controller.

2 Insert two new AA (LR6) batteries with their
positive (+) and negative (-) ends as shown
on the underside of the battery pack. For
the best performance, AA rechargeable
batteries are not recommended.

3 Slide the AA battery pack back into place
on the controller and push it in to lock.

NOTE

To avoid pinching your fingers when
inserting, push only on the flat surface of the
battery compartment cover.

A Disposable Battery Safety

Improper use of batteries may result in
battery fluid leakage, overheating or
explosion. Risk of explosion if the
batteries are replaced with an incorrect
type. Use and replace only with the
correct size and type of batteries.
Released battery fluid is corrosive and
may be toxic. It can cause skin and eye
burns and is harmful if swallowed. To
reduce the risk of injury:

» Keep batteries out of the reach of
children.

» Do not heat, open, puncture, mutilate
or dispose of batteries in fire.

+ Use only alkaline (not rechargeable)
batteries, type AA for best performance.

» Do not mix new and old batteries or
batteries of different types.

« Do not allow metal objects to touch
the battery terminals on the device;
they can become hot and cause burns.

« Remove the batteries if they are worn
out or before storing your controller
for an extended period of time.

« If a battery leaks, remove all batteries,
taking care to keep the leaked fluid
from touching your skin or clothes. If
fluid from the battery comes into
contact with skin or clothes, flush the
skin with water immediately. Before
inserting new batteries, thoroughly
clean the battery compartment with a
damp paper towel or follow the
battery manufacturer’s
recommendations for cleaning.

« Dispose of batteries in accordance
with local and national disposal
regulations (if any).




A Remove Controller Batteries
Aboard Aircraft
Before boarding any aircraft or packing
the wireless controller in luggage that
will be checked, remove any batteries
from the wireless controller. The
wireless controller can transmit radio
frequency (RF) energy, much like a
mobile telephone, whenever batteries
are installed.

Turn Your Console and Controller On
To turn your console and controller on,
press and hold the Xbox Guide button on
your controller. To turn on just your
console, touch the console power button
lightly.

Connect Additional Controllers

To connect additional wireless controllers
to your console or to connect your
controller to a different console, follow
the steps below.

To connect a wireless controller to your
console:

1 Press and hold down the Xbox Guide
button until the controller turns on.

2 Make sure that the console is turned
on. If not, touch the console power
button and allow the console to
completely start up. When the Xbox
Dashboard or inserted disc runs, the
console is ready.

3 Press the connect button on the
console and wait for the console lights
to spin.

4 Press the connect button on the
controller and wait for the controller
lights to spin.

After the lights on the controller and
console spin and flash once, the controller
is connected.

Playing Games with Your Controller
For information about how to use the
controller with games, see your game
instructions. When playing, your
controller’s position is indicated by one of
four lights around the Xbox Guide button
and you can press the Xbox Guide button
to show the Xbox Guide at any time.



SET UP YOUR HEADSET

Use your Xbox 360 Headset to chat with
friends on Xbox LIVE.

Connect Your Headset to Your

Controller

To connect your headset:

1 Turn down the volume. Plug the headset
connector into the controller expansion
port.

2 Put on your headset and adjust the
microphone position.

Use Your Headset
To chat and send voice messages, you need
to be connected to Xbox LIVE.

To temporarily turn off voice, slide the mute
switch on the headset control. To adjust the
listening volume of the headset, move the
volume control left or right. For more
information about using your Xbox 360
Headset with a particular game, see your
game manual.

To prevent damage to your headset, avoid
sitting or stepping on the headset, its cable
or the cable connector.
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PLAY DISCS

The Xbox 360 console can play game discs
licensed by Microsoft for the Xbox 360,
Region 2 DVD film discs, and CD music/
audio discs. An Xbox compatible disc has
one of these logos:

COMPACT

™

Touch the eject button lightly to open the
disc tray. If you hold your finger on the eject
button, the tray won't eject.

NOTE

When the console is orientated vertically,
make sure that the disc is held in place by
the tabs on the disc tray so that it doesn't fall
out.

IMPORTANT
To avoid jamming the disc drive and
damaging discs or the console:

« Remove discs before moving the console
or tilting it between the horizontal and
vertical positions.

» Never use cracked discs. They can shatter
inside the console and jam or break
internal parts.

* When the console is vertical, do not use
discs that are smaller than standard DVDs
and CDs.

CHOOSE YOUR FAMILY’S EXPERIENCE

Family Settings for Xbox 360 gives parents and caregivers the ability to provide age-
appropriate entertainment through customised settings. You can apply Family Settings for
games, films and Xbox LIVE in the Xbox Dashboard. For information and instructions, visit
www.xbox.com/familysettings.




SET UP STORAGE

With the Xbox 360 Hard Drive (included), a
USB flash drive or another device containing
a hard drive, you can save games and other
media and sign in to Xbox LIVE. Your Xbox
360 system comes with a hard drive attached
and ready to play.

Remove and Reattach Your Hard Drive
If you need to remove the hard drive, use
the following procedures for removal and
reattachment.

To remove your hard drive:

1 Turn off your console.

2 Slide the hard drive cover release to
remove the hard drive cover.

3 Pull the hard drive tab to remove the hard
drive from the console.

IMPORTANT

Do not remove or attach the hard drive
when the power is on and avoid touching
the hard drive bay contacts and hard drive
connector contacts with fingers or metal
objects.

To attach your hard drive:
1 Turn off your console.

2 Insert the hard drive fully into its slot with
the tab outwards.

3 Replace the hard drive cover.

Connect a USB Flash Drive or Other
Storage Device

For portable storage, connect a 1-GB or
greater capacity USB flash drive or other
device containing a hard drive (a portable
music player, for instance). When you save a
game or media, you'll have the option to
save to that device after configuring it for
Xbox storage.

Transfer Content

If you already have content on another hard
drive, you can use a USB flash drive to
transfer some content like profiles and saved
games.

To fully transfer all licensed content, such as
games, visit www.xbox.com/support for more
information about the Xbox 360 Hard Drive
Transfer Kit.

NOTE

You cannot use original Xbox 360 memory
units or hard drives with this version of the
Xbox 360 console.

11




12

JOIN XBOX LIVE

You can instantly become an Xbox LIVE
member for free by simply connecting to
Xbox LIVE after you add your console to
your home network. Xbox LIVE is your source
for game and dashboard updates, chats and
messaging with friends, free trials, the latest
Xbox news, films, TV programmes and more.
Join Xbox LIVE right from your Xbox
Dashboard and follow the instructions on
the screen to create your free account.

For the full Xbox LIVE experience, get Xbox
LIVE Gold. You'll enjoy exclusive weekly
discounts on the best games and early
access to the newest and latest. Xbox LIVE
Gold’s online multi-player gaming allows you
to play along with friends all over the world.

NOTES

« You need a high-speed (cable or DSL
broadband) Internet connection for Xbox
LIVE.

« Xbox LIVE and all the features of Xbox
LIVE, may not be available in all countries.

» You need at least 128 MB of storage space
available to join Xbox LIVE and get the full
experience.

« For more information, visit

www.xbox.com/live.



SET UP YOUR HOME NETWORK

) (C

To play on Xbox LIVE and share media with a
Windows PC, your Xbox 360 console should

be connected to a home network with high-
speed Internet. If you don't currently have a

home network, visit www.xbox.com/support

to check out your options.

Your Xbox 360 has integrated wireless
networking built in, allowing a wireless
connection between your console and your
network. Xbox 360 supports 802.11b/g/n
wireless networks. Or you can connect to a
network with an Ethernet cable (sold
separately).

For other supported networking options,
including Ethernet wired networks, visit
www.xbox.com/support.

To connect your console to a wireless
network:

1 Configure your console and wireless
router (or other networking device).

2 From the Xbox Dashboard system
settings, configure wireless networking
and follow the instructions on the screen.

3 Your console will detect and test your
network and proceed through network
configuration.

You can usually find your wireless network
settings on the set-up screens for your
wireless router. The device documentation
should have instructions for accessing these
screens. For wireless networks set up with
Microsoft Windows Connect Now
technology, you can use a WCN USB flash
drive to quickly configure your Xbox 360
console to connect to the network.

If you have trouble connecting, follow the
steps in Troubleshooting later in this manual.

13




SHARE MUSIC, PICTURES AND VIDEOS

Use your Xbox 360 to play music, view

pictures and watch video from other devices.

Connect devices and other portable audio
players, digital cameras and USB flash drives.
You can also share media to your console
from a Windows PC on the same home
network.

To stream music or view pictures, just
configure your device for USB output if your
device requires it and connect it to your
console with a USB cable (sold separately).
For media on USB flash drives, just connect
the drive to any console USB port directly.

To learn more about home networking with
a Windows PC, visit www.xbox.com/support.

14

NOTE

Not all music formats or devices are fully
supported and you cannot play some
licensed or copyright protected music on
your Xbox from certain services such as
Apple iTunes.

To play unprotected AAC music from an
Apple iPod, you can download a free update
from Xbox LIVE Marketplace.

Recordings and programmes may be
protected by copyright. Microsoft does not
authorise, support or condone the use of its
products for unauthorised copying. You may
not copy, reproduce, distribute, publicly
perform or modify recordings unless
authorised by the copyright owner or
allowed by law.



TROUBLESHOOT

Follow these steps to troubleshoot any
difficulties that you may have with the Xbox 360
video game and entertainment system. If the
steps in this troubleshooting section don't solve
your problem, visit www.xbox.com/support. Do
not take your Xbox 360 console or its
accessories to your retailer for repair or service.

No Power

Confirm that you have an appropriate
power source and check all connections
between the wall outlet and power supply
and the power supply and console. The
power supply light should glow amber
when the console is off and green when the
console is on.

Try a different power outlet and bypass any
power strips. Try turning the console on using
the console power button, the eject button
and a controller Xbox Guide button to
determine if a specific button is the problem.

No Picture

Connect the appropriate AV cable. Turn on the
TV. Select the video input for the TV (or other
connected AV device, such as a VCR or DVD
player) that displays the Xbox 360 game.
Common names for video input include Input
Select, AUX, Line In, Line, In, Input, Source and
EXT, depending on your TV or AV receiver
type. For more information, see your TV or AV
device manual. Don't connect both the
included AV cable and an HDMI AV cable to
the console at the same time.

Try resetting your display settings. Remove any
disc from the disc tray and turn off your
console. Then press and hold the Xbox Guide
button on player one’s controller to turn the
console back on. As it starts up, press and hold
the Y button while pulling the right trigger. Your
console will return to its default display settings.

No Sound

Check the AV connection. If you're using
digital audio, make sure that the receiver is
turned on and that the output in your
console’s audio settings is set correctly.
Don't connect both the included AV cable
and the HDMI AV cable to the console at
the same time. If you're using an AV
receiver or digital audio (S/PDIF), try
connecting standard audio directly to your
TV.

Poor-Quality Sound

Check the AV connection (see “Connect to
Your TV and Audio System”). Play Dolby®
Digital audio only on audio systems that
support Dolby Digital. Select the audio output
that is supported by your system or TV: stereo
or Dolby® Surround for stereo speakers, mono
for monaural speakers. If sound is coming
from only one speaker, check that all audio
cables are connected correctly.

Game, Film or Music Doesn’t Start
Play only supported discs (Xbox 360 games,
audio CDs and DVD films). Clean the disc.
Insert the disc fully and close the disc tray. To
bypass the Xbox Dashboard and start discs
automatically, change the start up console
system setting.

Disc Doesn’t Eject

Disconnect your console from the power and
position it horizontally. Insert a straightened
paper clip into the round hole on the left side
of the console, near the front, between the
ventilation slats. The tray will eject slightly and
you can pull the tray all the way out by hand.

Power Light Flashes

The console power button should glow solid
green while the console is on and flash when
you press the eject button. If it flashes
differently during operation, follow these
steps:

« Flashes red: The console is too hot and
will not play games until it has cooled
down. Place the console in a well-
ventilated area away from other heat
sources and unblock all vents. Once it
cools, the flashing will stop and the
console can be played. For more
information, see "Position Your Xbox".
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« Solid red: Follow the instructions on the
screen to correct the problem.

« Solid red, no on-screen instructions:
Internal problem that requires service.
Visit www.xbox.com/support to request
service.

Wireless Controller Doesn’t Work

Press the Xbox Guide button to turn on the
wireless controller, then connect it to your
console (see “Connect Additional Controllers”).

If lights spin for longer than 15 seconds
when connecting:

« Move the controller closer to the console.
« Make sure that the batteries are fresh.

« Keep the console and controller at least
three feet away from large metal objects,
such as filing cabinets and refrigerators.

« Metallic decorations or stickers on the
console or controller can interfere with
wireless controller performance. Remove
decorations and try connecting again.

« Make sure that the front of the console is
positioned in the direction of the
controller and away from nearby walls.

« Cordless phones (2.4 GHz), wireless LANs,
wireless video transmitters, microwave
ovens, some mobile phones and
Bluetooth headsets can interfere with the
operation of the controller. Turn these off
or unplug them and retry connecting.

« If nothing else works, turn off your
console, remove and reinsert the batteries
into the controller and then reconnect the
controller to the console.

Can’t Connect to Xbox LIVE or Home
Network

If you can't connect to Xbox LIVE or your home
network, restart your network equipment.

To restart your network equipment:

1 Turn off your console and your network
equipment. If a network device, such as a
modem or router, doesn't have a power
button, disconnect it from the power.

2 Wait one minute.

3 Turn on each network device in sequence
from the wall outlet. For most home
networks, the sequence will be (1)
modem, (2) router, (3) Xbox 360 console.
Wait for each device to come online fully
before turning on the next device.

4 From the Xbox Dashboard, test your Xbox
LIVE connection.

Make sure that your wireless network
equipment is within range and that
potentially interfering devices such as
wireless phones are not nearby. Also, check
that your specific network settings are
correctly entered in the Xbox Dashboard
system settings.

If you still can’t connect to Xbox LIVE or your
home network, visit www.xbox.com/support
for more help.

Headset Doesn’t Work
If the headset isn't emitting any sound or
you are unable to transmit your voice:

« Make sure that the headset connector is
plugged in securely.

« Try adjusting the volume using the
volume control knob.

« Make sure the mute switch isn't on.

« Make sure that voice isn't turned off in
the Xbox Guide.

» Check your game manual to determine
whether you need to push a button while
speaking.

Accessory Doesn’t Work

If an accessory is not supported by a specific
game, the accessory will not function.

Can’t Save Game

The Xbox 360 storage device must have
enough free space to save the game. Delete
unwanted items from storage or attach an
additional USB flash drive or storage device
(sold separately) for more space.



Hard Drive or USB Flash Drive Not
Listed as a Storage Device

If your hard drive is not listed as a storage
device, try the following, starting with the
first.

« Make sure that the hard drive is fully
inserted into the hard drive slot and that
the cover has been replaced. Turn the
console off, then on again.

< Turn the console off and remove the hard
drive. Turn the console on and then off
again. Reinsert the hard drive, replace the
hard drive cover and turn the console on
again.

« |If available, try the hard drive on another
console or try another hard drive on your
console to pinpoint the problem.

NOTE

Damaged hard drives might not show up in
the Xbox Guide and could harm your Xbox
360 console. Hard drives that have been
crushed, immersed in liquids or exposed to
intense heat may be damaged beyond use
and will not appear in your list of storage
devices.

USB storage devices have a capacity of 1-GB

or greater and can be configured for use
with Xbox 360. Some slower devices won't
be configurable to work with Xbox 360.
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TAKE CARE OF YOUR XBOX

Cleaning
If you clean the Xbox 360 console:

Disconnect the console power supply from
electrical power to prevent the console
from being turned on and off or the disc
tray from being ejected during cleaning.

Clean the outside of the Xbox 360 console
only. Make sure that no objects are
inserted into ventilation openings.

Use a dry cloth — do not use abrasive pads,
detergents, scouring powders, solvents (for
example, alcohol, petrol, paint thinners or
benzene) or other liquid or aerosol cleaners.
Do not use compressed air.

Do not use DVD head cleaner devices.

Do not attempt to clean connectors.

Clean the console feet and the surface on
which the Xbox 360 console rests with a
dry cloth.

To clean Xbox 360 game discs or audio CDs:

Hold discs by the edges; do not touch the
disc surface with your fingers.

Clean discs using a soft cloth, lightly
wiping from the centre outwards.

Do not use solvents; they can damage the
disc. Do not use disc cleaning devices.

Operating Environment

Operating the Xbox 360 console in an
environment where the external temperature
can vary widely and quickly might damage
the console. When moved to a location with
a temperature difference of 20 degrees or

18

more from the previous location, allow the
Xbox 360 console to come to room
temperature before turning it on.
Operating temperature: 5 °C to 35 °C

(41 °F to 95 °F)

Metallic Objects and Stickers

Do not place metallic items or stickers near
or on the Xbox 360, as they can interfere
with the controller, wireless networking
and eject and power buttons.

Proper Storage of Discs

Always return discs to their storage containers
when they are not in the disc drive.

Do not store discs in direct sunlight, near a
heat source or on your Xbox 360 console.

Always handle discs by their edges.

A Do Not Attempt Repairs

Do not attempt to take apart, open,
service or modify the Xbox 360 console,
power supply or accessories. Doing so
could present the risk of electric shock, fire
or damage to your Xbox 360 console.

Any evidence of any attempt to open
and/or modify the Xbox 360 console,
including any peeling, puncturing or
removal of any of the labels, will, for
safety reasons, void the Limited
Warranty and render the Xbox 360
console ineligible for authorised repair.
Modifying your console can result in a
permanent ban from Xbox LIVE.




PLAY HEALTHY

A IMPORTANT HEALTH WARNINGS ABOUT PLAYING VIDEO GAMES

Photosensitive Seizures

A very small percentage of people may
experience a seizure when exposed to
certain visual images, including flashing
lights or patterns that may appear in
video games. Even people who have no
history of seizures or epilepsy may have
an undiagnosed condition that can
cause these “photosensitive epileptic
seizures” while watching video games.

These seizures may have a variety of
symptoms, including lightheadedness,
altered vision, eye or face twitching,
jerking or shaking of arms or legs,
disorientation, confusion or momentary
loss of awareness. Seizures may also
cause loss of consciousness or
convulsions that can lead to injury from
falling down or striking nearby objects.

Musculoskeletal Disorders

Use of game controllers, keyboards, mice
or other electronic input devices may be
linked to serious injuries or disorders.

When playing video games, as with many
activities, you may experience occasional
discomfort in your hands, arms, shoulders,
neck or other parts of your body.
However, if you experience symptoms
such as persistent or recurring discomfort,
pain, throbbing, aching, tingling,
numbness, burning sensation or stiffness,
DO NOT IGNORE THESE WARNING
SIGNS. PROMPTLY SEE A QUALIFIED
HEALTH PROFESSIONAL, even if the
symptoms occur when you are not
playing a video game. Symptoms such as
these can be associated with painful and
sometimes permanently disabling injuries
or disorders of the nerves, muscles,
tendons, blood vessels and other parts of
the body. These musculoskeletal disorders
(MSDs) include carpal tunnel syndrome,
tendonitis, tenosynovitis, vibration
syndromes and other conditions.

While researchers are not yet able to
answer many questions about MSDs,
there is general agreement that many
factors may be linked to their occurrence,
including medical and physical conditions,
stress and how one copes with it, overall

Immediately stop playing and consult a
doctor if you experience any of these
symptoms. Parents should watch for or
ask their children about the above
symptoms — children and teenagers are
more likely than adults to experience
these seizures. The risk of photosensitive
epileptic seizures may be reduced by
taking the following precautions:

« Sit farther from the TV screen.
« Use a smaller TV screen.
+ Play in a well-lit room.

» Do not play when you are drowsy or
tired.

If you or any of your relatives have a
history of seizures or epilepsy, consult a
doctor before playing.

health and how a person positions and
uses their body during work and other
activities (including playing a video
game). Some studies suggest that the
amount of time a person performs an
activity may also be a factor.

Some guidelines that may help you work
and play more comfortably and possibly
reduce your risk of experiencing an MSD
can be found in the Healthy Gaming
Guide at www.xbox.com. These
guidelines address topics such as:

« Positioning yourself to use
comfortable, not awkward, postures.

« Keeping your hands, fingers and
other body parts relaxed.

« Taking breaks.
« Developing a healthy lifestyle.

If you have questions about how your
own lifestyle, activities or medical or
physical condition may be related to
MSDs, see a qualified health professional.

Hearing Loss

Extended exposure to high volumes
when using a headset may result in
temporary or permanent hearing loss.
Some unapproved third-party headsets
may produce higher sound levels than
approved Xbox 360 Headsets.

19




MANUFACTURER'S GUARANTEE

This Manufacturer’s Guarantee is granted to
you by Microsoft Ireland Operations Limited,
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate,
Dublin 18, Ireland (“Microsoft”). This is the
only contractual guarantee that Microsoft
grants to you with respect to the Products
listed below, unless stated otherwise under
any national law applicable to you. No other
entity or third party whatsoever is entitled to
grant you any guarantee on Microsoft’s
behalf.

Note: This Manufacturer’s Guarantee is
distinct from any statutory product
guarantees owed by retailers and/or
manufacturers under any national law
applicable to you. It is intended to grant
you specific, and, as the case may be,
additional rights within the limits of what
is permissible under such law, and not to
restrict your rights under applicable
statutory product guarantee provisions.

1. Scope of the Manufacturer’s
Guarantee

1.1. Products
This Manufacturer’s Guarantee only covers:

«  your Xbox 360 S console purchased
from an authorized retailer
("Xbox 360 S") ; and

«  your Xbox 360 S hardware accessory
manufactured by Microsoft, purchased
from an authorized retailer ("Accessory").

Your Xbox 360 S or Accessory, or their
internal components, are new under industry
standards, unless the retail product
packaging indicates that they are
“Refurbished”.

1.2 Territories

This Manufacturer’s Guarantee is granted by
Microsoft with respect to the following
countries only (including the overseas
territories of such countries): Austria,
Belgium, Cyprus, Czech Republic, Denmark,
Finland, France, Germany, Greece, Hungary,
Ireland, Italy, Luxembourg, Netherlands,
Norway, Poland, Portugal, Slovakia, South
Africa, Spain, Sweden, Switzerland and the
United Kingdom.

You acknowledge that specific export laws
and regulations may apply to you,
depending on your country of residence,
and you agree to comply with all such laws
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and regulations if you export your Xbox 360
S or Accessory.

1.3. Duration

Without prejudice to any statutory
guarantee to which you may be entitled
under any local law applicable to you, and
unless any such law provides for a longer
term, Microsoft offers this guarantee for a
term of one (1) year from the date of
purchase of such Xbox 360 S or Accessory
from an authorized retailer (the
"Manufacturer’s Guarantee Period”).

You expressly acknowledge that this
Manufacturer’s Guarantee will not apply if
you encounter a technical problem with your
Xbox 360 S or Accessory after the
Manufacturer’s Guarantee Period has
expired; and that in such an event, Microsoft
may charge you a fee for its efforts to
diagnose and service any problem with your
Xbox 360 S or Accessory.

1.4. Beneficiaries

This Manufacturer’s Guarantee is granted
only to you as the original user of the Xbox
360 S or Accessory covered by this
Manufacturer’s Guarantee and cannot be
transferred to any third party, unless
otherwise provided under applicable local
law.

1.5. Conditions and Exclusions
Under this Manufacturer’s Guarantee,
Microsoft warrants to you that during the
Manufacturer’s Guarantee Period, your Xbox
360 S or Accessory (1) will not malfunction
under normal conditions of use; and (2) will
be of a standard and quality normally
expected for goods of its kind.
For the purposes of this Section 1.5, “"normal
conditions of use” means ordinary consumer
use under normal home conditions according
to the instruction manual packaged with the
Xbox 360 S or Accessory.
In addition, you expressly acknowledge that
this Manufacturer’s Guarantee will not apply,
and your Xbox 360 S or Accessory will be
ineligible for repair by Microsoft, even for a
fee, if:
«  the warranty seal has been removed
from your Xbox 360 S;

«  your Xbox 360 S or Accessory is used
for commercial purposes (including
rental, pay-per-play, etc.);



«  your Xbox 360 S or Accessory is used
with products not sold or licensed by
Microsoft (including “pirated” games
and accessories not manufactured or
licensed by Microsoft);

e your Xbox 360 S or Accessory is
opened, modified, or tampered with
(including any attempt to defeat any
Xbox 360 S or Accessory security or
anti-piracy mechanism), or its serial
number is altered or removed;

«  your Xbox 360 S or Accessory is
damaged by any external cause
(including inadequate ventilation, or
other failure to follow instructions in the
printed user instruction manual
packaged with the Xbox 360 S or
Accessory);

«  your Xbox 360 S or Accessory is
repaired by anyone other than
Microsoft; or

«  you attempt to defeat or circumvent
your Xbox 360 S or Accessory security
or anti-piracy system.

You also acknowledge that the foregoing
may cause your Xbox 360 S or Accessory to
stop working permanently.

EXCEPT FOR ANY STATUTORY GUARANTEE
WHICH MICROSOFT MAY OWE YOU UNDER
ANY LOCAL LAW APPLICABLE TO YOU, THIS
MANUFACTURER'S GUARANTEE IS THE
ONLY GUARANTEE GRANTED TO YOU BY
MICROSOFT WITH RESPECT TO YOUR XBOX
360 S OR ACCESSORY AND ANY PRODUCT
MANUAL(S) OR OTHER MATERIALS THAT
MAY COME WITH IT.

IF ANY SUCH LOCAL LAW APPLICABLE TO
YOU GIVES YOU ANY IMPLIED GUARANTEE,
INCLUDING AN IMPLIED GUARANTEE OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, THE DURATION OF
SUCH IMPLIED GUARANTEE WILL BE
LIMITED TO THE MANUFACTURER'S
GUARANTEE PERIOD, UNLESS OTHERWISE
PROVIDED BY SUCH APPLICABLE LAW.

2. Process to obtain the Manufacturer’s
Guarantee Service

This Manufacturer’s Guarantee automatically
becomes effective, in accordance with the
conditions set forth herein, upon purchase of
your Xbox 360 S or Accessory from an

authorized retailer. You do not need to
register the purchase of your Xbox 360 S or
Accessory to make this Manufacturer’s
Guarantee effective.

Upon encountering a technical problem with
your Xbox 360 S or Accessory, please first
use Microsoft's troubleshooting tips available
at http://xbox.com/support.

In the event that you do not manage

to resolve your technical problem with such
troubleshooting tips, then follow the online
process available at http://xbox.com/support
or call the number listed in this manual for
your country of residence for phone
assistance if you have no access to the
Internet.

Before sending your Xbox 360 S or Accessory
to Microsoft for service, please ensure to
make a copy of any data you want to save,
and delete anything you consider
confidential. You expressly acknowledge that
Microsoft is not responsible for, and may
erase, any of your data stored in your Xbox
360 S or Accessory when sent to Microsoft
for service.

3. Microsoft’s responsibility

After you have returned your Xbox 360 S or
Accessory to Microsoft, Microsoft will inspect
it and determine in its sole discretion
whether the malfunctioning of your Xbox
360 S or Accessory occurred during the
Guarantee Period and under normal
conditions of use.

If your Xbox 360 S or Accessory is eligible for
Manufacturer’s Guarantee service, Microsoft
will (at its option) repair or replace it, or
refund you with its purchase price, unless a
mandatory provision of any local law
applicable to you provides otherwise.

You acknowledge that repair may use new or
refurbished parts, and that replacement may
be with a new or refurbished unit.

After repair or replacement, your Xbox

360 S or Accessory will remain covered by this
Manufacturer’s Guarantee for the longer of
either the remainder of this Manufacturer’s
Guarantee Period or a term of ninety five (95)
days after shipment of your repaired or
replaced Xbox 360 S or Accessory by Microsoft
to you.

UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER
APPLICABLE LOCAL LAW, MICROSOFT'S

21




RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
YOUR XBOX 360 S OR ACCESSORY OR TO
REFUND YOU WITH ITS PURCHASE PRICE IS
YOUR EXCLUSIVE REMEDY UNDER THIS
MANUFACTURER'S GUARANTEE.

4. EXCLUSION OF CERTAIN DAMAGES

UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER
APPLICABLE LOCAL LAW, MICROSOFT IS
NOT RESPONSIBLE UNDER THIS
MANUFACTURER'S GUARANTEE FOR ANY
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES; ANY LOSS OF
DATA, PRIVACY, CONFIDENTIALITY, OR
PROFITS; OR ANY INABILITY TO USE YOUR
XBOX 360 S OR ACCESSORY. THESE
EXCLUSIONS APPLY EVEN IF MICROSOFT
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES, AND EVEN IF ANY
REMEDY FAILS OF ITS ESSENTIAL PURPOSE.

The purpose of this Manufacturer’s
Guarantee is to grant you specific
contractual rights. You may benefit from
additional rights under statutory guarantees
owed to you by retailers and/or
manufacturers under any provision of law
applicable to you. This Manufacturer's
Guarantee does not affect such rights.

5. End user license

You expressly acknowledge that the software
contained in your Xbox 360 S or Accessory is
licensed, not sold, to you.

22

Such license entitles you to use the software
contained in your Xbox 360 S or Accessory
exclusively in connection with your use of
your Xbox 360 S or Accessory under normal
conditions of use as defined in Section 1.5 of
this Manufacturer’s Guarantee.

Unless otherwise provided under applicable
local law, you may in no event use the
software contained in your Xbox 360 S or
Accessory for other purposes, and notably
you may not:

*  remove any component of such
software for use with a device other
than your Xbox 360 S or Accessory;

. sell, rent, lease, lend, distribute,
sublicense or otherwise assign any or all
of your rights to such software; or

« modify, reverse engineer, decompile or
disassemble such software, for any
reason or purpose whatsoever; nor ask,
help or authorize any third party to do
so.

6. Governing law

This Manufacturer’s Guarantee will be
subject to and construed in accordance with
the law of your country of residence,
regardless of conflict of law principles.



REGULATIONS

Statement of Compliance with

EU Directives

Hereby, Microsoft Corporation declares that
this product is in compliance with the
essential requirements and other relevant
provisions of Directives 2006/95/EC,
2004/108/EC and 1999/5/EC. The technical
documentation as required by the
Conformity Assessment procedure is kept at
the following address:

Company  Microsoft Ireland
Operations Ltd.

Address Atrium Building Block B
Carmenhall Road,
Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Country Ireland

Telephone  +353 1295 3826

number +353 1706 4110

This equipment is intended to be used in all
EU and EFTA countries.
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This Equipment is for indoor use only.




Disposal of Waste Batteries and Electrical & Electronic Equipment

This symbol on the product or its batteries or its packaging means that this product
E and any batteries it contains must not be disposed of with your household waste.

Instead, it is your responsibility to hand this over to an applicable collection point for

the recycling of batteries and electrical and electronic equipment. This separate
collection and recycling will help to conserve natural resources and prevent potential negative
consequences for human health and the environment due to the possible presence of
hazardous substances in batteries and electrical and electronic equipment, which could be
caused by inappropriate disposal. For more information about where to drop off your
batteries and electrical and electronic waste, please contact your local city/municipality office,
your household waste disposal service or the shop where you purchased this product.
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COPYRIGHT

Information in this document, including URL and other Internet Website references, is subject to change
without notice. Unless otherwise noted, the example companies, organisations, products, domain names,
e-mail addresses, logos, people, places and events depicted herein are fictitious and no association with any
real company, organisation, product, domain name, e-mail address, logo, person, place or event is intended
or should be inferred. Complying with all applicable copyright laws is the responsibility of the user. Without
limiting the rights under copyright, no part of this document may be reproduced, stored in or introduced into
a retrieval system or transmitted in any form or by any means (electronic, mechanical, photocopying,
recording or otherwise), or for any purpose, without the express written permission of Microsoft Corporation.

Microsoft may have patents, patent applications, trademarks, copyrights or other intellectual property rights
covering subject matter in this document. Except as expressly provided in any written licence agreement from
Microsoft, the furnishing of this document does not give you any licence to these patents, trademarks,
copyrights or other intellectual property.

© 2010 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, the Xbox
logos and the Xbox LIVE logo are trademarks of the Microsoft group of companies.

This product incorporates copyright protection technology that is protected by method claims of certain U.S.
patents and other intellectual property rights owned by Macrovision Corporation and other rights owners.
Use of this copyright protection technology must be authorised by Macrovision Corporation and is intended
for home and other limited viewing uses only unless otherwise authorised by Macrovision Corporation.
Reverse engineering or disassembly is prohibited.

Manufactured under licence from Dolby Laboratories. “Dolby” and the double-D symbol are trademarks of Dolby
Laboratories. Confidential Unpublished Works. Copyright 1999-2007 Dolby Laboratories. All rights reserved.
HDMI, the HDMI logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered trademarks of
HDMI Licensing, LLC.

The names of actual companies and products mentioned herein may be the trademarks of their respective
owners.

CUSTOMER SUPPORT

For answers to common questions, troubleshooting steps and Xbox Customer Support contact
information, visit www.xbox.com/support.




Cestina

A\ varovANi

Pokud nebude zarizeni Xbox 360 Video
Game and Entertainment System spravné
pfipraveno k pouziti, pouzivano nebo
udrzovano, zvysuje se riziko vazného urazu
nebo usmrceni ¢i poskozeni tohoto
zafizeni. Prectéte si tuto uzivatelskou
pfirucku a pfirucky k veskerému
pfislusenstvi a seznamte se v nich

s dulezitymi informacemi tykajicimi se
bezpecnosti a zdravi. VSechny prirucky si
uschovejte pro pozdéjsi potrebu. Nahradni
pfirucky naleznete na webu
www.xbox.com/support.

Drive nez dovolite pouzivat zafizeni Xbox

360 Video Game and Entertainment

System détem, provedte nasledujici kroky:

1 Zjistéte, jakym zplsobem jsou
jednotlivé déti schopné konzolu Xbox
360 pouzivat (hrani her, pfipojeni ke
sluzbé Xbox LIVE, vyména baterii,
pripojovani elektrického kabelu, AV
kabelu nebo sitového kabelu) a zda je
nutné na né pfi téchto cinnostech
dohlizet.

2 Pokud dovolite détem pouzivat konzolu
Xbox 360 bez dohledu, urcité jim
vysvétlete veskeré pfislusné informace a
pokyny ohledné zdravi a bezpecnosti.

Konzola Xbox 360 neumoznuje prehravat
kopirované nebo ,piratské” hry a dalsi
neautorizovana média. Pokusite-li se
deaktivovat systém ochrany proti
softwarové kriminalité konzoly Xbox 360,
mUze takto konzola prestat trvale
fungovat. Rovnéz dojde k zruseni omezené
zaruky a konzolu Xbox 360 nebude mozné
opravit v autorizované opravng, a to ani za
poplatek.

Abyste mohli konzolu Xbox 360 pouzivat,
musite souhlasit s podminkami uvedenymi
v omezené zaruce a v této prirucce. Pokud
s témito podminkami nesouhlasite,
konzolu Xbox 360 neinstalujte ani
nepouzivejte a vratte ji spolecnosti
Microsoft, kterd vam vrati penize.
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Tento symbol oznacuje v této uZivatelské
prirucce a v pfiruckach k pfisludenstvi
konzoly Xbox 360 informace tykajici se
bezpecnosti a zdravi.

PD®e®® ®©

CROROIRONOROROROIRIRONERNCONE)

Zarizeni Xbox 360 Video
Game and Entertainment
System

Umisténi konzoly Xbox
Pripojeni televizoru
Pripojeni konzoly k napéajeni

Nastaveni ovladace

Nastaveni sluchatek
s mikrofonem

Prehravani diskd

Zazitek pro
kazdého v rodiné

Nastaveni Ulozisté

Pripojeni ke sluzbé Xbox LIVE
Nastaveni domaci sité

Sdileni hudby, obrazk( a videa
Odstranovani potizi

Péce o konzolu Xbox

Bavte se zdravé

Omezena zéruka

Regulace

Autorska prava

Odborna pomoc



ZARIZENi XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

MY

Konzola Xbox 360 Kompozitni  Zdroj napajeni Napajeci $ntira
s pevnym diskem AV kabel

UL e

Bezdratovy Baterie AA  Navody na pouziti  Sluchatka Adaptér SCART
ovladac s mikrofonem

Dékujeme, Ze jste si zakoupili zafizeni Xbox 360® Video Game and Entertainment System
spolecnosti Microsoft. Viyuzijte tyto pokyny k nastaveni konzoly Xbox 360 a jako prostredek,
ktery vas mlze odkézat na zdroje dal3ich informaci.

Tlacitko
o Doplrikovy pro Nosi¢  Tlacitko Vétraci Pevny
Napajeni Port AV port vysunuti disku  vypinae  otvor disk

Port S/PDIF Port Portsité  Porty Tlacitko pro Porty
(digitalni HDMI Ethernet  USB (3) pripojeni / USB (2)
zvuk) AV infracerveny

prijimac
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UMISTENi KONZOLY XBOX

Konzolu muazete podle potieby umistit ve vodorovné i svislé poloze. Pokud viak budete
konzolu otacet, je tfeba, aby byla vypnuta a aby byl nosic disku prazdny. Bez ohledu na
polohu konzoly je treba se ujistit, Ze nejsou zakryty vétraci otvory ani infracerveny prijimac.

A Dbejte na to, aby vam konzola
neupadla.
Pokud by vam konzola Xbox 360 upadla a
nékoho zasahla, zejména pak malé dité,
mohla by zpUsobit vazna zranéni. Riziko
vzniku takovychto Urazl a poskozeni
snizite, jestlize konzolu Xbox 360
pripravite k pouziti podle nasledujicich
pokynl. Umistéte konzolu na povrch,
ktery bude vyhovovat nasledujicim
podminkam:
« Povrch musi byt plochy a rovny.
» Musi byt stabilni a nesmi byt nachylny
k prevraceni.
* Musi umozriovat, aby s nim byly
v kontaktu vSechny casti podstavce
konzoly.
« Nesmi dovolit, aby konzola sklouzla
nebo aby se smekla.
» Povrch musi byt Cisty a zbaveny prachu
a necistot.
Pokud se povrch nebo casti podstavce
konzoly zaspini nebo zaprasi, ocistéte je
suchym kusem latky. V pfipadé, ze je
konzola umisténa ve svislé poloze,
umistéte ji na povrch, kde nehrozi pad,
pokud se prevrati na stranu.

Umistéte vsechny kabely a sndry tak, aby
o né nemohl nikdo omylem zavadit nebo

zatahnout, kdyz se pohybuje v okoli
konzoly nebo kolem ni prochazi. Pokud se
konzola nepouziva, je vhodné odpojit
vsechny kabely a $nury z predni i zadni
strany konzoly a ulozit je mimo dosah déti
a domacich zvifat. Nedovolte détem, aby
si hrély s kabely nebo se Sndrami.

Zabrante prehrati konzoly.
Nezakryvejte ventilacni otvory na konzole
ani napajeni. Konzolu ani napajeni
neumistujte na koberec, postel, pohovku
nebo jiny mékky povrch, ktery by mohl
blokovat vétraci otvory. Konzolu ani
napajeni neumistujte do uzavieného
prostoru, jako je knihovna, police nebo
skfin na stereo soupravu, pokud toto
misto neni dobre vétrané. Na konzolu
neumistujte AV zafizeni ani jiné predméty.
Konzolu ani napajeni neumistujte do
blizkosti jakychkoli zdroja tepla, jako jsou
radiatory, klimatizace, varice nebo
zesilovace.

Konzolu chrarite pred koufem a
prachem.

Nepouzivejte konzolu na zakoureném
nebo zapraseném misté. Kour a prach
muze konzolu a zvlasté pak diskovou
mechaniku poskodit.
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PRIPOJENI TELEVIZORU

Pripojeni kompozitniho AV kabelu 4 Vyberte vhodny obrazovy vstup na

k televizoru. televizoru. Mezi bézné nazvy obrazovych
vstup( patfi Input Select, Input, AUX, Line

Pfipojeni AV kabelu In, Line, In, Source a EXT.

Pripojeni k televizoru: ..
Dalsi vstupy

Muzete vyuzit také dodatecnych vstupl

televizoru, jako je komponentni, HDMI, VGA

2 Pfipojte konektor kompozitniho kabelu se  nebo digitalni zvuk (kabely jsou prodavany
Zlutym pruhem ke Zlutému vstupu na samostatné). Dali informace naleznete na
televizoru. webu www.xbox.com/setup.

3 Pripojte bily a cerveny konektor (levy a
pravy zvukovy kanal) kabelu k bilému a
cervenému zvukovému vstupu na

1 Pripojte konektor kompozitniho AV
kabelu k AV portu na konzole.

DULEZITE
Statické obrazky ve videohrach se mohou
u nékterych televiznich obrazovek ,vypalit” a

televizoru. na obrazovce mohou vytvorit trvaly stin. Nez
V pfipadé monofonniho televizoru zacnete hrat hry, nahlédnéte do uzivatelské
pfipojte k jeho jedinému zvukovému prirucky k pfislusnému televizoru nebo
vstupu bud’ bily, nebo erveny zvukovy pozadejte o informace vyrobce.

konektor.

Pokud televizor obsahuje port SCART,
pfipojte barevné oznacené konektory do
odpovidajicich vstup adaptéru SCART a
pripojte adaptér SCART k televizoru.




PRIPOJENi KONZOLY K NAPAJENI

Napajeci $nliry vzdy zapojujte podle 3 Opacny konec napéjeci $niry zapojte do
nasledujicich pokyna. zasuvky ve zdi. Nedoporucujeme pouzivat
rozdélovac ani prodluzovaci kabel. Pokud

Pripojeni napdjeci sridry: je zdroj napajeni pfipojen do elektrické

1 Konec napéjeci $nlry zcela zasunte do sité a konzola je vypnuté, bude kontrolka
konzoly Xbox 360. napajeni svitit zluté.

2 Napadjeci $ndru pevné zapojte do zdroje
napajeni.
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A Elektricka bezpecnost

Stejné jako u mnoha dalsich elektrickych

zafizeni mize dojit k véznému nebo

smrtelnému Urazu v disledku zasazeni

elektrickym proudem, a dale k pozaru

nebo k poskozeni konzoly Xbox 360,

pokud nedodrzite nasledujici

bezpecnostni opatreni.

Vyberte odpovidajici zdroj napajeni

konzoly Xbox 360:

 Pouzivejte pouze zdroj napajeni a
napajeci $ndru dodavané s konzolou
nebo ziskané v autorizovaném
servisnim stredisku ¢i prostrednictvim
odborné pomoci pro zafizeni Xbox.
Pokud si nejste jisti, zda mate
k dispozici odpovidajici zdroj napajent,
porovnejte Cislo modelu na zdroji
s Cislem modelu uvedenym na konzole.
Pokud budete potrebovat nahradni
zdroj napajeni nebo napéjeci sntiru,
obratte se na stredisko odborné
pomoci pro zafizeni Xbox. Kontaktni
Udaje naleznete na webu www.xbox.
com/support.

Ujistéte se, ze elektricka zasuvka
disponuje stejnymi hodnotami, jako
jsou uvedeny na zdroji napajeni (co se
tyce napéti [V] a frekvence [Hz]).
Pokud si nejste jisti typem
elektrického proudu, ktery je dodavan
do vasi doméacnosti, poradte se

s kvalifikovanym elektrikarem.

Nepouzivejte nestandardni zdroje
napajeni, jako jsou generatory nebo
ménice, a to ani tehdy, pokud se vam
bude zdat napéti a frekvence, které
poskytuji, v poradku. K napajeni
pouzivejte pouze stridavy elektricky
proud ze standardni zasuvky ve zdi.
Zasuvku ve zdi, prodluzovaci $ndru,
rozdélovac ani jiné elektrické zasuvky
nepretézujte. Ujistéte se, Ze je zasuvka
schopna zvladat proudovou zatéz

(v ampérech [A]) konzoly Xbox 360

(je vyznacena na napajeni) a viech
ostatnich zarizeni, ktera jsou
pripojena ve stejném obvodu. (pfip.
ke stejnému obvodu).

» Mezi napajeni a konzolu Xbox 360
nebo napéjeci sidru a napajeni
nepripojujte zadna dalsi zafizeni.

Chcete-li predejit poskozeni napajecich

$nlr a napajeni, dodrzujte nasledujici

pokyny:

« Dbejte na to, aby nebylo mozné po
napéjecich snarach Slapat.

« Chrante napéajeci snary pred
priskfipnutim nebo zlomenim, zvlasté
v misté spoje se zasuvkou, napajenim
a konzolou.

 Za napajeci $niry netahejte,
nezaplétejte je, nelamejte je ani jinym
zplGsobem neposkozujte.

« Nevystavujte napajeci sndry ucinkm
zdroju tepla.

« Neobtacejte napajeci $nliry okolo
napajeni.

« Zabrante détem a domacim zviratiim
v pristupu k napajecim $naram.
Nedovolte jim, aby je okusovaly nebo
zvykaly.

« Pri odpojovani napajeci $ndry
zatahnéte za zastrcku, nikoli za $ndiru.

« Nenechéavejte zdroj napéajeni viset na
napéjeci $nare.

Pokud dojde k jakémukoli poskozeni

napajeci snary nebo zdroje napajeni,

ihned je prestante pouzivat. Obratte se
na stredisko odborné pomoci pro
zarizeni Xbox. Kontaktni Gidaje naleznete
na webu www.xbox.com/support.

Pri bource nebo v pfipadé, ze se zafizeni

dlouhodobé nepouziva, konzolu Xbox

360 odpojte ze zasuvky.
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NASTAVENi OVLADACE

Ovladac je dodavan z vyroby bezdratové
propojeny s konzolou.

VlozZeni baterii

Bezdratovy ovladac je napajen bateriemi typu
AA nebo LR6 na jedno pouziti (jsou soucasti
baleni) nebo prostrednictvim herni dobijeci
soupravy pro konzolu Xbox 360 (prodava se
samostatné). Pokud chcete pouzivat baterie
na jedno pouziti, proctéte si ¢ast
,Bezpecnostni pokyny k pouzivani baterii na
jedno pouziti” nize.

VloZeni baterii:

1 Stisknéte vystupek na horni ¢asti jednotky
bateriovych zdroji AA a tahem smérem
doll jednotku vyjméte z ovladace.

2 Vlozte dvé nové baterie typu AA (LR6) tak,
aby jejich orientace (+) a (-) odpovidala
vyobrazeni na spodni strané jednotky.

S ohledem na zajisténi optimalniho vykonu
se nedoporucuje pouzivat dobijeci baterie

3 Vlozte jednotku bateriovych zdroji AA
zpét do ovladace a zatlacenim ji zajistéte.

POZNAMKA

Abyste si pri vkladani neskripli prsty, tlacte
pouze na plochou cast krytu prostoru pro
baterie.

Pfi nespravném pouziti baterii maze dojit

k uniku kapaliny z baterii nebo k jejich

prehrati ¢i explozi. Pokud je do zarizeni

vloZen nespravny typ baterii, hrozi riziko
exploze. Zafizeni pouzivejte vzdy pouze

s bateriemi spravného typu a velikosti.

Kapalina unikla z baterii je korozivni a miize

byt toxicka. Mlize zpusobit popaleni

pokozky a oci a v pripadé jejiho poziti hrozi

Ujma na zdravi. Chcete-li sniZit riziko Grazu,

dodrzujte nasledujici pokyny:

» Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

« Baterie nezahrivejte, neotvirejte,
nepropichujte, neposkozujte ani
nevhazujte do ohné.

« Abyste dosahli optimalniho vykonu,
pouzivejte pouze alkalické (nedobijeci)
baterie typu AA.

» Nekombinuje nové a staré baterie ani
baterie rlznych typu.

A Bezpecnostni pokyny k pouzivani baterii na jedno pouziti

Dbejte na to, aby se péll baterie zafizeni
nedotykaly Zadné kovové predméty.
Mohly by se zahfat a zplsobit popaleniny.
Pokud jsou baterie témér vybité nebo
pokud ovlada¢ nebudete delsi dobu
pouZivat, baterie vyjméte.

Pokud baterie vytece, vyjméte vsechny
baterie. Budte pfitom opatrni, aby se
unikly obsah baterie nedostal do
kontaktu s vasi pokozkou nebo odévem.
Pokud se kapalina z baterie dostane do
kontaktu s pokozkou nebo oblec¢enim,
ihned pokozku oplachnéte vodou. Pred
vlozenim novych baterii peclivé vycistéte
prostor pro baterie navih¢enym
papirovym ubrouskem nebo jinym
zplsobem doporucenym vyrobcem
baterii.

Baterie likvidujte v souladu s mistnimi

a statnimi predpisy pro likvidaci odpadu
(pokud existuji).
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A Vyjmuti baterii z ovladace na
palubé letadla
Pred nastupem do letadla nebo
ulozenim bezdratového ovladace do
zavazadla, které bude kontrolovéno,
vyjméte z bezdratového ovladace
vSechny baterie. Pokud jsou baterie
nainstalovany, mize bezdratovy
ovladac, podobné jako mobilni telefon,
vysilat vysokofrekvencni (VF) energii.

Zapnuti konzoly a ovladace
Chcete-li zapnout konzolu a bezdratovy
ovladac, podrzte stisknuté tlacitko
privodce Xbox na ovladaci. Konzolu
spustite lehkym stisknutim vypinace na
konzole.

PFipojeni dal3ich ovladaéi

Chcete-li ke konzole pripojit dalsi
bezdratové ovladace nebo pripojit
ovladac k jiné konzole, postupujte podle
nasledujiciho postupu.

Pripojeni bezdrdtového ovladace ke
konzole:

1 Stisknéte a pridrzte tlacitko pravodce
Xbox, dokud se ovladac nezapne.

2 Ujistéte se, Ze je konzola zapnuta.
Pokud zapnuta neni, stisknéte vypinac
na konzole a vyckejte, dokud se
konzola zcela nespusti. Spusténi
ovladaciho centra Xbox nebo
vlozeného disku signalizuje, Ze je
konzola pfipravena.

3 Stisknéte tlacitko pro pfipojeni na
konzole a vyckejte, nez se za¢nou tocit
svétla na konzole.

4 Stisknéte tlacitko pro pripojeni na
ovladadi a vyckejte, nez se zacnou tocit
svétla na ovladaci.

Jakmile se svétla na ovladaci a na konzole

za¢nou otacet a jednou bliknou, ovladac

Jje pripojen.

Hrani her pomoci ovladace

Informace o zplsobu pouzivani ovladace

béhem hrani naleznete v pokynech ke hre.

Pfi hrani je pozice vaseho ovladace
oznacena jednim ze Ctyr svétel okolo
tlacitka privodce Xbox. Stisknutim tohoto
tlacitka mazete kdykoli zobrazit privodce
Xbox.
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NASTAVENI SLUCHATEK S MIKROFONEM

Sluchatka Xbox 360 slouzi ke konverzaci
s prateli v rdmci sluzby Xbox LIVE.

Pripojeni sluchatek k ovladaci
Pripojeni sluchdtek:

1 Snizte hlasitost. Pripojte konektor
sluchatek s mikrofonem do rozsifovaciho
portu ovladace.

2 Nasadte si sluchatka a nastavte polohu
mikrofonu.

Pouzivani sluchatek s mikrofonem
Abyste se mohli Gcastnit konverzaci

a odesilat hlasové zpravy, musite byt
pripojeni ke sluzbé Xbox LIVE.

Chcete-li docasné vypnout hlasitost, pouzijte
prepinac pro ztlumeni na ovladaci sluchatek.
Hlasitost poslechu sluchatek upravite
presunutim ovladace hlasitosti vlevo nebo
vpravo. Informace o pouziti sluchatek

s mikrofonem pro Xbox 360 u konkrétni hry
naleznete v prirucce ke hre.

Abyste predesli poskozeni sluchatek

s mikrofonem, nesedejte si ani nestoupejte
na sluchatka, ani jejich kabel a konektor
kabelu.
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PREHRAVANI DISKU

Konzola Xbox 360 umoziuje prehravani her na
discich licencovanych spolecnosti Microsoft pro
zafizeni Xbox 360, filmové disky DVD pro region
2 a hudebni nebo zvukové disky CD. Disk, které
je mozné prehravat na konzole Xbox, ma jedno
z téchto oznaceni:

COMPACT

DIGITAL AUDIO ™

Nosi¢ disku vysunete lehkym stisknutim tlacitka
pro vysunuti. Pokud budete toto tlacitko drzet,
nosic se nevysune.

ZAZITEK PRO KAZDEHO V RODINE

POZNAMKA

Pokud je konzola ve svislé poloze, ujistéte se, ze
je disk zajistén na misté pomoci drzakd v nosici
disku tak, aby nevypadl.

DULEZITE
Prevence zablokovéni diskové mechaniky
a poskozeni diskl nebo konzoly:

« Vyjméte disk predtim, nez presunete konzolu
nebo zménite jeji orientaci mezi svislou
a vodorovnou polohou.

« Nikdy nepouzivejte prasklé disky — mohly by
se roztfistit uvnitf konzoly a zablokovat nebo
poskodit jeji vnitini soucasti.

+ Pokud je konzola ve svislé poloze,
nepouzivejte disky, které jsou mensi nez
standardni disky DVD a CD.

Rodinné nastaveni konzoly Xbox 360 umoznuje rodi¢im a opatrovnikim poskytovat zabavu
primérenou véku uzivatele diky moznosti vlastniho nastaveni. Rodinné nastaveni Ize
prostrednictvim ovladaciho centra Xbox vyuzit u her, filmi a sluzby Xbox LIVE. Dalsi informace
a pokyny naleznete na webu www.xbox.com/familysettings.
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NASTAVENi ULOZISTE

Pomoci pevného disku pro Xbox 360 (je
soucast baleni), zafizeni USB flash nebo
jiného zafizeni obsahujiciho pevny disk
muzete ukladat hry a jina média nebo se
prihlasovat ke sluzbé Xbox LIVE. Zarizeni
Xbox 360 se dodava s pfipojenym pevnym
diskem, takze je mozné hned zacit hrat hry.
Vyjmuti a opétovné pfipojeni pevného
disku

Pokud je tfeba vyjmout pevny disk,
postupujte pfi jeho vyjmuti a opétovném
pripojeni nasledujicim zplisobem.

Viyjmuti pevného disku:

1 Vypnéte konzolu.

2 Odsunte spojky krytu pevného disku
a kryt sejméte.

3 Zatahnéte za vycnélek pevného disku
a vyjméte jej z konzoly.

DULEZITE

Pevny disk neodpojujte ani nepfipojujte,
pokud je konzola spusténa. Nedotykejte se
kontaktd v Sachté pevného disku ani na
pevném disku prsty ¢i kovovymi predméty.
Pripojeni pevného disku:

1 Vypnéte konzolu.

2 Pevny disk UpIné vloZte na misto
s vystupkem na vnéjsi strané.

3 Znovu nasadte kryt pevného disku.
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Pfipojeni jednotky USB flash nebo
jiného datového ulozisté

V pfipadé prenosného ulozisté pripojte
jednotku USB flash s kapacitou 1 GB nebo
Vétsi, pfipadné jiné zafizeni, které pevny disk
obsahuje (napf. prenosny hudebni
prehravac). Po konfiguraci takového zafizeni
jako ulozisté konzoly budete mit pri ukladani
her nebo médii moznost jej vybrat.

Pienaseni obsahu

Pokud jiz mate obsah uloZeny na jiném
pevném disku, mizete data, jako jsou profily
nebo ulozené hry, pfenaset pomoci jednotky
USB flash.

Informace o sadé Xbox 360 Hard Drive
Transfer Kit potfebné pro kompletni prenos
licencovaného obsahu (napf. her) naleznete
na webu www.xbox.com/support.

POZNAMKA

Spolu s touto verzi konzoly Xbox 360 nelze
pouzivat pamétové jednotky nebo pevné
disky pro pGvodni konzolu Xbox 360.



PRIPOJENI KE SLUZBE XBOX LIVE

Clenem sluzby Xbox LIVE se mizete stat POZNAMKY

ihned a zdarma. Staci konzolu zapojit do vasi  « Sluzba Xbox LIVE vyzaduje

domaci sité a ke sluzbé se pfipojit. Sluzba vysokorychlostni (kabelové nebo

Xbox LIVE je mistem, kde muzete ziskat hry sirokopasmové (DSL)) pripojeni k Internetu.

nebo aktualizace ovladaciho centra,
konverzovat a psat si s prateli, bezplatné
stahovat zkusebni verze her, Cist nejnovéjsi

« Sluzba Xbox LIVE a vsechny jeji funkce
nemusi byt dostupné ve vsech zemich.

novinky v oblasti konzoly Xbox, kde méte * Abyste se mohli pfipojit ke sluzbé Xbox
pfistup k filmam, televiznim poradtim LIVE a vychutnat si neomezené zazitky,
a dal$imu obsahu. PFipojte se ke sluzbé Xbox potfebujete alespon 128 MB volného
LIVE rovnou v ovladacim centru Xbox mista.

a vytvorte si bezplatny Ucet podle pokyniina  « Dalsi informace naleznete na webu
obrazovce. www.xbox.com/live.

Nejlepsi zazitky ve sluzbé Xbox LIVE vam
zajisti Zlaté Clenstvi sluzby Xbox LIVE.
Dostane se vam vyhradnich tydennich slev
na ty nejlepsi hry a prednostni pristup

k novinkam. Zlaté clenstvi sluzby Xbox LIVE
vam umozni hrani her pro vice hracd online
spolu s vasimi prateli z celého svéta. Budete
mit také moznost sledovat tisice filmud

v kvalité HD a televiznich poradl diky sluzbé
Netflix (k dostani samostatné).
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NASTAVENi DOMACI SIiTE

) (C

Pokud chcete pomoci sluzby Xbox LIVE hrat
hry nebo sdilet média na pocitaci se
systémem Windows, je tfeba, aby vase
konzola Xbox 360 byla pfipojena k doméci
siti s vysokorychlostnim pfipojenim

k Internetu. Pokud v soucasné dobé doméci
sit nemate, na webu www.xbox.com/support
naleznete mozné postupy, jak si ji zfidit.

Vase konzola Xbox 360 mé vestavénou
bezdratovou sit, diky které mlzete vytvorit
bezdratové pripojeni konzoly k siti. Konzola
Xbox 360 podporuje bezdratové sité
802.11b/g/n. K siti je mozné se pripojit také
pomoci kabelu sité Ethernet (prodavan
samostatné).

Informace o dalsich podporovanych
moznostech zapojeni do sité vcetné
kabelové sité Ethernet naleznete na webu
www.xbox.com/support.
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Pripojeni konzoly k bezdrdtové siti:

1 Nakonfigurujte vasi konzolu a bezdratovy
smérovac (nebo jiné sitové zarizeni).

2 V systémovém nastaveni v ovladacim
centru Xbox nakonfigurujte bezdratovou
sit’ a postupujte podle pokynt na
obrazovce.

3 Vase konzola vyhleda a otestuje sit a
dokondéi konfiguraci sité.

Ve vétsiné pripadl informace o nastaveni
bezdratové sité naleznete na obrazovkach
s nastavenim vaseho bezdratového
smérovace. Pokyny pro pfistup k témto
obrazovkam by mély byt obsazeny

v dokumentaci k zafizeni. K nastaveni
bezdratové sité pomoci technologie
Windows Connect Now spolecnosti
Microsoft mizete vyuzit jednotku USB flash
WCN a snadno nakonfigurovat pfipojeni
konzoly Xbox 360 k siti.

Pokud pfipojeni nelze z néjakého divodu
vytvorit, postupujte podle pokynt v kapitole
Odstranovani potizi, kterou naleznete v dalsi
Casti prirucky.



SDILENi HUDBY, OBRAZKU A VIDEA

Konzolu Xbox 360 mUzete vyuzit

k prehravani hudby, prohlizeni obrazki a
sledovani videa z jinych zafizeni. Vyuzijte
moznosti pfipojit zafizeni nebo jiné pfenosné
hudebné prehravace, digitalni fotoaparaty ¢i
jednotky USB flash. Mlzete také sdilet média
v pocitaci se systémem Windows s konzolou,
ktera se nachazi ve stejné domaci siti.

K vyuzivani datového toku hudby nebo
obrazku stadi zafizeni na vystupu USB
nakonfigurovat (pokud je to zapotrebi) a
pfipojit jej ke konzole pomoci kabelu USB
(prodavan samostatné). V pfipadé médii na
jednotkach USB Flash je staci pripojit pfimo
do libovolného portu USB.

Vice informaci o vytvoreni domaci sité na
pocitadi se systtmem Windows naleznete na
webu www.xbox.com/support.

POZNAMKA

V konzole Xbox nejsou podporovany
vSechny hudebni formaty nebo zafizeni a
nelze prehravat nékterou hudbu chranénou
licenci nebo autorskymi pravy z urcitych
sluzeb, jako je Apple iTunes.

Pokud chcete prehravat nechranénou hudbu
ve formatu AAC ze zafizeni Apple iPod,
muzete si na Trhu Xbox LIVE stéhnout
bezplatnou aktualizaci.

Nahravky a programy mohou byt chranény
autorskym pravem. Spolec¢nost Microsoft
nepovoluje, nepodporuje ani nepromiji
uzivani svych produktl k neopravnénému
kopirovani. Nahravky nesmite kopirovat,
reprodukovat, distribuovat, verejné
predvadét ani pozménovat, pokud k tomu
nejste opravnéni vlastnikem autorskych prav
nebo to neni povoleno zékonem.
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ODSTRANOVANI POTIiZi

Chcete-li odstranit jakékoli problémy se
zafizenim Xbox 360 video game and
entertainment system, postupujte podle téchto
krokd. Pokud postup uvedeny v této Casti vas
problém nevyresi, navstivte web www.xbox.
com/support. Nepredavejte konzolu Xbox 360
nebo jeji prislusenstvi do opravy nebo servisu
svému prodejci.

Konzolu nelze zapnout

Ujistéte se, Ze je konzola pfipojena

k vhodnému napéjeni a zkontrolujte kabely
mezi zasuvkou ve zdi a zdrojem napéajenim

a mezi zdrojem napajeni a konzolou. Pokud
je konzola je vypnuta, méla by kontrolka na
zdroji napajeni svitit zluté. Pokud je konzola
zapnuta, méla by svitit zelené.

Vyzkousejte rlizné zasuvky ve zdi a
nepouzivejte rozdélovace. Pokuste se odhalit
potize s urcitym tlacitkem spusténim konzoly
pomoci jejiho tladitka vypinani, tlacitka pro
vysunuti a tlacitka privodce Xbox na ovladaci.

Chybi obraz

Pripojte vhodny kabel AV. Zapnéte televizor.
Vyberte obrazovy vstup na televizoru (nebo na
jiném zafizeni AV, jako je napf. videorekordér
nebo prehrava¢ DVD), ve kterém je hra

z konzoly Xbox 360 zobrazovana. Mezi bézné
nazvy obrazovych vstupt patfi Input Select,
AUX, Line In, Line, In, Input, Source a EXT

v zavislosti na typu televizoru nebo pfijimace
AV. Dalsi informace naleznete v pfirucce

k televizoru nebo zafizeni AV. Nepfipojujte
dodany kabel AV a kabel HDMI AV ke konzole
soucasné.

Zkuste obnovit nastaveni zobrazeni. Vyjméte
disk z nosice disku a konzolu vypnéte. Nasledné
spustte konzolu podrzenim stisknutého tlacitka
privodce Xbox na ovladaci prvniho hréace. Po
spusténi podrzte stisknuté tlacitko Y spolu s
pravou spousti. V konzole se obnovi vychozi
nastaveni zobrazeni.

Neni slyset zvuk

Zkontrolujte pfipojeni AV. Pokud pouzivate
digitalni zvuk, ujistéte se, zZe je digitalni
pfijimac zapnuty a Ze je v nabidce konzoly
spravné nastaven zvukovy vystup.
Nepfipojujte dodany kabel AV a kabel
HDMI AV ke konzole soucasné. Pokud
pouzivate prijimac AV nebo digitalni zvuk
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(S/PDIF), pripojte standardni zvuk pfimo
k televizoru.

Nizka kvalita zvuku

Zkontrolujte pripojeni AV (viz kapitola
,Pripojeni televizoru a zvukového systému”).
Prehréavejte zvuk Dolby® Digital pouze na
zvukovych systémech, které standard Dolby
Digital podporuji. Vyberte zvukovy vystup,
ktery je podporovan systémem nebo
televizorem: stereo nebo Dolby® Surround

u stereo reproduktort, mono u monofonnich
reproduktordl. Pokud zvuk vychazi pouze

z jednoho reproduktoru, zkontrolujte, zda jsou
vSechny zvukové kabely pfipojeny spravné.

Hra, film nebo hudba se nespusti
Prehravejte pouze podporované disky (hry na
konzolu Xbox 360, hudebni CD a filmy DVD).
Disk ocistéte, vlozZte jej zcela do nosice a nosi¢
zavrete. Pokud nechcete spoustét ovladaci
centrum Xbox a chcete, aby se disk spoustél
automaticky, upravte nastaveni systému
konzoly po spusténi.

Disk se nevysune

Odpojte konzolu od napéjeni a umistéte ji do
vodorovné polohy. VloZte narovnanou sponku
do kulatého otvoru na levé strané konzoly
(blizko predni ¢asti mezi ventila¢nimi otvory).
Nosic se nepatrné vysune. K Gplnému vysunuti
poté pouzijte ruku.

Blika kontrolka napajeni

Pokud je konzola spusténa, méla by
kontrolka neprerusované svitit zelené a
blikat pouze po stisknuti tla¢itka pro
vysunuti. Pokud je jeji chovani pfi provozu
odlisné, postupujte nasledovné:

« Blika cervené: Konzola se prehriva a
nebude na ni mozné hrat hry dokud



nevychladne. Umistéte konzolu na dobre
vétrané misto, které neni v blizkosti jinych
zdrojli tepla a zajistéte, aby vétraci otvory
nebyly zakryté. Po ochlazeni blikani
prestane a konzolu bude mozné pouzivat.
Dalsi informace viz kapitola ,Umisténi
konzoly Xbox".

« Sviti Cervené: Problém odstrante podle
pokyni na obrazovce.

« Sviti Cervené bez udani pokynt na
obrazovce: Interni problém, ktery
vyzaduje opravu. Vyzadejte si opravu na
webu www.xbox.com/support.

Bezdratovy ovladac¢ nefunguje
Stisknutim tlacitka priivodce Xbox spustte
bezdratovy ovladac a poté jej pripojte ke
konzole (viz kapitola , Pfipojeni dodatecnych
ovladacd”).

Pokud svétla pfi pfipojovani krouzi déle nez
15 sekund:

« Presunte ovladac blize ke konzole.
« Ujistéte se, Ze baterie nejsou vybité.

« Uchovavejte konzolu a ovladac alespor
metr daleko od velkych kovovych
predmétd, jako jsou skiiné nebo lednice.

« Kovové ozdoby nebo nalepky na konzole
nebo ovladaci mohou snizovat vykon
bezdratového ovladace. Odstrarite
ozdoby a znovu se pokuste o pfipojeni.

« Ujistéte se, Ze predni ¢ast konzoly je
orientovana smérem k ovladaci a neni
v blizkosti zdi.

« Bezdratové telefony (2,4 GHz), bezdratové
sité LAN, bezdratové obrazové prenosy,
mikrovinné trouby, nékteré mobilni
telefony a sluchatka s mikrofonem pro
Bluetooth mohou funkci ovladace
narusovat. Vypnéte je nebo odpojte a
pokuste se znovu o pfipojeni.

« Pokud nic nepomaha, konzolu vypnéte,

vyjméte a vratte baterie do ovladace a
ovladac ke konzole opét pfipojte.

Nelze se pripojit ke sluzbé Xbox LIVE
nebo domaci siti

Pokud se nelze pripojit ke sluzbé Xbox LIVE
nebo vasi domadi siti, restartujte sitové
vybaveni.

Restart sitového vybaveni:

1 Vypnéte konzolu i vase sitové vybaveni.
Pokud sitové zafizeni (napf. modem nebo
smérovac) neobsahuje tlacitko vypinani,
odpojte je od napéajeni.

2 Vyckejte jednu minutu.

3 Zapnéte kazdé sitové zafizeni postupné
smérem od zasuvky ve zdi. U vétsiny
domacich siti bude postup nasledujici: (1)
modem, (2) smérovac, (3) konzola Xbox
360. Pred zapnutim dalSiho zafizeni
u kazdého z nich vyckejte, dokud nebude
zcela pripojeno online.

4 V ovladacim centru Xbox otestujte vase
pfipojeni ke sluzbé Xbox LIVE.

Ujistéte se, Ze se vase bezdratové sitové
zarfizeni nachazi v dosahu a odstrante
vSechna zafizeni, ktera by mohla vytvaret
ruseni (napr. bezdratové telefony).
Zkontrolujte také, ze dané sitové nastaveni
je sprévné zadano i v systémovém nastaveni
v ovladacim centru Xbox.

Pokud ani nadéle se neni mozné ke sluzbé
Xbox LIVE nebo domaci siti pfipojit,
vyhledejte dalsi rady na webu www.xbox.
com/support.

Sluchatka s mikrofonem nefunguji

Pokud ve sluchatkéach nenf slyset zadny zvuk

nebo nefunguje mikrofon:

« Ujistéte se, Ze je konektor sluchatek
s mikrofonem radné pripojen.

» Pokuste se nastavit hlasitost pomoci
ovladace hlasitosti.

« Ujistéte se, Ze neni zapnuty prepinac pro
ztlumeni.

« Ujistéte se, Ze neni vypnuty prenos hlasu
v pravodci Xbox.
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« Zjistéte v uzivatelské prirucce ke hre, zda
neni nutné stisknout tlacitko, pokud
chcete mluvit.

Prislusenstvi nefunguje

Pokud pfisluenstvi neni podporovano
urcitou hrou, nebude jej mozné pouzivat.

Hru nelze ulozit

Ulozné zafizeni ke konzole Xbox 360 musf
mit dostatek volného mista k ulozeni hry.
Smazte nepotiebné polozky v ulozisti nebo
zvétsete Ulozny prostor pripojenim jednotky
USB flash nebo Glozného zafizeni (prodava
se zvlast).

Pevny disk nebo jednotka USB flash

nejsou uvedeny v seznamu uUloznych

zafizeni

Pokud pevny disk neni uveden v nabidce

datovych dlozist, vyzkousejte nasledujici

kroky v poradi, v jakém jsou uvedeny.

« Ujistéte se, Ze je pevny disk zcela vlozen do
Sachty pevného disku a kryt byl nasazen.
Vypnéte konzolu a znovu ji zapnéte.

« Vypnéte konzolu a vyjméte pevny disk.
Znovu zapnéte a vypnéte konzolu. Znovu
vlozte pevny disk, nasadte jeho kryt a
konzolu opét zapnéte.

« Pokud je to mozné, vyzkousejte pevny
disk na jiné konzole nebo vyzkousejte jiny
pevny disk na vasi konzole, abyste urcili
problém.

POZNAMKA

Poskozené pevné disky se nemusi zobrazit

v pravodci Xbox a mohou konzolu Xbox 360
poskodit. Pevné disky, které byly
deformovany, ponoreny do tekutiny nebo
vystaveny vysokym teplotdm, mohou byt
natolik poskozené, Ze se stanou
nepouzitelnymi a nezobrazi se v seznamu
datovych dlozist.

Ulozna zafizeni USB s kapacitou 1 GB nebo
Vvyssi jsou nastaveny tak, aby je bylo mozné v
konzole Xbox 360 pouzivat. Néktera
pomalejsi zafizeni nebudou v konzole Xbox
360 fungovat.



PECE O KONZOLU XBOX

Cisténi

Pfi cisténi konzoly Xbox 360:

« Odpojte zdroj napéajeni konzoly od
elektrické sité, aby béhem cisténi
nedochazelo k zapinani a vypinani konzoly,
pripadné k vysouvani nosice disku.

Provadéjte pouze cisténi vnéjsi Casti

konzoly Xbox 360. Dbejte na to, aby do

vétracich otvor(i nebyly vkladany zadné
predméty.

« Pouzijte suchy hadr, nepouzivejte utérky se
zdrsnénym povrchem, Cistici prostredky,
prasky na nadobi, rozpoustédla (napf.
alkohol, benzin, fedidlo nebo benzen) nebo
jiné tekuté Cistici prostredky nebo Cistici
prostredky ve spreji.

* Nepouzivejte stlaceny vzduch.

« Nepouzivejte prostfedky pro cisténi hlavy

DVD mechaniky.

« Nesnazte se Cistit konektory.

Ocistéte podstavce konzoly a povrch, na
kterém konzola Xbox 360 stoji, suchym
hadrem.

Cisténi hernich disk( pro Xbox 360 nebo
hudebnich CD:

« Disky uchopte za okraje, nedotykejte se
prsty povrchu disku.

« Ocistéte disky suchym hadrem lehkym
otiranim smérem od stfedu disku k jeho
vnéjsimu okraji.

« Nepouzivejte rozpoustédla, protoze
mohou poskodit disk. Nepouzivejte
prostfedky k ¢isténi diskd.

Provozni prostiedi

Provozovani konzoly Xbox 360 v prostredi
s vysokymi a rychlymi vykyvy okolni teploty
muze zpUsobit jeji poskozeni. Po pfeneseni
konzoly do prostredi s teplotnim rozdilem

vice nez 20 °C oproti prostredi
predchozimu nechte konzolu pred
zapnutim prizpQsobit svoji teplotu.
Provozni teplota: 5 °C az 35 °C

(41 °F to 95 °F)

Kovové predméty a nalepky
Nepokladejte kovové predméty nebo
nalepky v blizkosti nebo na konzolu Xbox
360. Mize dochazet k ruseni konzoly,
bezdratové sité nebo tlacitek vypinani a
vysunuti.

Spravné skladovani diski

Disky pokazdé vracejte zpét do jejich obald,
pokud nejsou vlozené v diskové mechanice.
Neuchovavejte disky na pfimém slune¢nim
svétle, v blizkosti zdrojl tepla nebo na
konzole Xbox 360.

Pfi manipulaci vzdy drzte disk za jeho
okraje.

A Nepokousejte se sami
provadét opravy
Nepokousejte se rozebrat, otevrit,
opravovat nebo modifikovat konzolu
Xbox 360, zdroj napajeni nebo
prislusenstvi. Pokud tak ucinite, riskujete
Uraz elektrickym proudem, vznik pozéaru
nebo poskozeni konzoly Xbox 360.

Jakykoli dlikaz svédcici o pokusu otevrit
nebo modifikovat konzolu Xbox 360,
mezi které patfi strhavani, perforace
nebo odstranéni nékteré nalepky, bude
mit z bezpecnostnich divodu za
nasledek zruseni platnosti omezené
zaruky a konzolu Xbox 360 nebude
mozné opravit v autorizované opravné.
Modifikace konzoly muize zpUsobit
trvaly zakaz vyuzivani sluzby Xbox LIVE.




BAVTE SE ZDRAVE

A DULEZITA ZDRAVOTNi UPOZORNEN{ O HRAN{ VIDEOHER

Zachvaty zpusobené citlivosti na svétlo
Velmi malé procento osob muze utrpét
zachvat, pokud jsou vystaveny urcitym
vizualnim podnétdm, které zahrnuji
blikajici svétla nebo obrazce, jez se mohou
vyskytovat ve videohrach. | u osob, které
dosud netrpély zachvaty nebo epilepsii, se
mohou vyskytovat dosud nerozpoznané
predpoklady, které mohou zpUsobit
fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi
sledovani videoher.

Tyto zachvaty mohou mit riizné
symptomy, mezi které patfi zavraté,
zmeénéné vnimani, zaskuby oci nebo tvare,
skubani nebo tres rukou a nohou,
dezorientaci, zmatenost nebo docasnou
ztratu pozornosti. Zachvaty mohou
zpUsobit také ztratu védomi nebo krece,
které mohou vést ke zranéni zavinénému

Muskuloskeletarni poruchy

Pouzivani hernich ovladacd, klavesnic, mysi
a ostatnich elektronickych vstupnich
zafizeni mizZe byt spojeno s vaznymi
zranénimi nebo poruchami.

Pfi hrani videoher, stejné jako pri mnoha
jinych ¢innostech, mlzete trpét obcasnym
nepohodlim pocitovanym v dlanich, rukou,
ramenou, krku a dalsich ¢astech téla. Pokud
vsak pocitite pfiznaky, jako je napriklad
vytrvalé nebo opakujici se obtize, bolest,
zadkuby, pichani, mravenceni, strnulost,
paleni nebo ztuhlost, NEPRECHAZEJTE
TYTO VAROVNE PRIZNAKY. IHNED
VYHLEDEJTE ODBORNOU LEKARSKOU
POMOC, a to i v pfipadé, Ze se tyto
priznaky objevi v dobé, kdy nehrajete
videohry. Priznaky, jako jsou tyto, mohou
byt spojeny s bolestivymi a nékdy trvale
postihujicimi Urazy nebo poruchami nervd,
sval(y, slach, cév a dalsich ¢asti téla. K témto
muskuloskeletarnim porucham (MSD) patri
syndrom karpalnich tunelQ, zanét slach,
priznaky tfesu a dalsi stavy.

Zatimco védci dosud nebyli schopni
zodpovédét mnozstvi otazek tykajicich se
muskuloskeletarnich poruch, existuje
vseobecna shoda v tom, Ze s jejich
vyskytem muze byt spojeno mnozstvi
faktor(i, mezi které patfi zdravotni a fyzické
poruchy, stres a zpusob jeho zvladani,
celkovy zdravotni stav a zplisob drzeni téla
a pohybové navyky béhem prace a

padem nebo narazem do okolnich
predmétd.

V pripadé vyskytu téchto symptom(
okam?zité prestante hrat a poradte se s
|ékarem. Rodice by méli na své déti
dohlédnout nebo se jich na vyse uvedené
priznaky zeptat — u déti a mladistvych jsou
tyto zachvaty pravdépodobnéjsi nez u
dospélych. Riziko epileptického zachvatu
zpUsobeného citlivosti na svétlo Ize snizit
pomoci nasledujicich opatfeni:

« sedte dale od televizni obrazovky;

» pouzivejte mensi televizni obrazovku;

« hrajte v dobre osvétlené mistnosti;

* nehrajte, kdyz jste ospali nebo unaveni.

Pokud ma nékdo z pfibuznych v
anamnéze zachvaty nebo epilepsii,
poradte se s lékafem, nez zacnete hrat.

ostatnich aktivit (kam spada i hrani
videoher). Nékteré studie naznacuji, ze
uréitym faktorem muaze byt také doba, po
kterou clovék cinnost provadi.

Nékteré pokyny, které vdm mohou

pomoci pracovat a hrat si pohodInéji a

snizit riziko vyskytu muskuloskeletarnich

poruch, Ize najit v prlivodci Healthy

Gaming Guide (Privodce zdravym

hranim) na webu www.xbox.com). Tyto

pokyny se tykaji napriklad téchto témat:

« jak zaujmout pohodInou polohy, ktera
neni nepfirozena;

« udrzovani rukou, prstl a ostatnich casti
téla v uvolnéni;

 dodrzovani prestavek;
« vytvofeni zdravého Zivotniho stylu.

Méte-li otazky tykajici se mozné
souvislosti mezi vasim zivotnim stylem,
¢innostmi nebo zdravotnim a fyzickym
stavem a pfiznaky MSD, obratte se na
kvalifikovaného zdravotnika.

Ztrata sluchu

Dlouhodobé vystavovani vysoké hlasitosti
pri pouzivani sluchatek s mikrofonem
mUze zpUsobit docasnou nebo trvalou
ztratu sluchu. Néktera neschvalena
sluchatka s mikrofonem od jinych vyrobct
mohou produkovat vyssi Grovné hlasitosti
nez schvalena sluchatka s mikrofonem pro
Xbox 360.




ZARUKA VYROBCE

Tuto Zaruku vyrobce poskytuje spole¢nost
Microsoft Ireland Operations Limited, se
sidlem v Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, Ireland (déle jen
.Microsoft”). Jedna se o jedinou smluvni
zaruku, kterou spole¢nost Microsoft
poskytuje na nize uvedené produkty, pokud
podle jakychkoli mistnich zakond, které se na
vas vztahuiji, neplati néco jiného. Zadna jina
pravnicka osoba nebo treti strana neni
opravnéna udélit jakoukoli zaruku jménem
spole¢nosti Microsoft.

Poznamka: Tato Zaruka vyrobce je odlisna
od jakychkoli zakonnych zaruk na
produkty, které jsou poskytovany ze
strany prodejcti nebo vyrobci na zakladé
jakéhokoli vnitrostatniho zakona, ktery se
na vas vztahuje. Slouzi k udéleni
konkrétnich ¢i dalSich prav v ramci
pfipustném podle takového zakona a
neomezuje vase prava plynouci z
prislusnych ustanoveni tykajicich se
zakonné zaruky na produkty.

1. Rozsah zaruky vyrobce
1.1. Produkty

Tato Zaruka vyrobce se vztahuje pouze na

nasledujici polozky:

«  Konzola Xbox 360 S zakoupena u
autorizovaného prodejce (déle jen
.Konzola Xbox 360 S") a

»  hardwarové prislusenstvi ke konzole
Xbox 360 S vyrobené spolecnosti
Microsoft a zakoupené u
autorizovaného prodejce (déle jen
Prislusenstvi”).

Konzola Xbox 360 S nebo Prislusenstvi,
pripadné jejich vnitini soucasti, jsou nové v
ramci standard( odvétvi, pokud na baleni
distribuovaného produktu neni uvedena
informace, zZe jsou ,Renovované”.

1.2. Uzemi

Spolec¢nost Microsoft udéluje tuto Zaruku
vyrobce pouze pro nasledujici zemé (vcetné
jejich zamorskych Gzemi): Belgie, Ceska
republika, Dansko, Finsko, Francie, Irsko,
Italie, Jizni Afrika, Kypr, Lucembursko,
Madarsko, Némecko, Nizozemsko, Norsko,
Polsko, Portugalsko, Rakousko, Recko,
Slovensko, Spanélsko, Svédsko, Svycarsko a
Velka Britanie.

Berete na védomi, Ze se na vas mohou
vztahovat konkrétni exportni zakony a
exportu Konzoly Xbox 360 nebo Prislusenstvi
se zavazujete vsechny tyto zakony a predpisy
dodrzovat.

1.3. Doba trvani

Bez omezeni jakychkoli zakonnych zaruk, na
néz mizete mit narok v ramci jakéhokoli
mistniho zakona, ktery se na vas vztahuje, a
pokud takovy zdkon nestanovi del$i zaru¢ni
dobu, spolec¢nost Microsoft poskytuje tuto
zaruku na obdobi jednoho (1) roku od
zakoupen{ Konzoly Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi od autorizovaného prodejce
(dale jen ,Zaru¢ni doba vyrobce”).

Vyslovné uznavate, Ze tato Zaruka vyrobce se
neuplatni, pokud technickou zavadu na
Konzole Xbox 360 S nebo Prislusenstvi zjistite
po uplynuti Zarucni doby vyrobce, a ze véam
spole¢nost Microsoft v takovém pripadé
mUize Uctovat poplatek za Usili vynalozené
pri diagnostice a odstranéni jakéhokoli
problému s Konzolou Xbox 360 S nebo
Prislusenstvim.

1.4. Opravnéné osoby

Tato Zaruka vyrobce se poskytuje pouze vam
jako plivodnimu uZivateli Konzoly Xbox 360
S nebo Pfislusenstvi, na néz se tato Zaruka
vyrobce vztahuje, a nemudze byt prevedena
na jakoukoli treti osobu, pokud prislusny
mistni zakon nestanovi jinak.

1.5. Podminky a vylouéeni ze zaruky

Spolec¢nost Microsoft v ramci této Zaruky
vyrobce zarucuje, ze po dobu trvani Zarucni
doby vyrobce Konzola Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi (1) nebudou pfi bézném
pouzivani vykazovat zavady; a (2) budou
vykazovat standard a kvalitu bézné
ocekavané u zbozi tohoto typu.

Pro Ucely této ¢asti 1.5 znamena bézné
pouzivani obvyklé pouziti spotrebitelem v
béznych domaécich podminkach v souladu s
navodem k obsluze pfiloZzenym ke konzole
Xbox 360 nebo Pfislusenstvi.

Navic vyslovné uznavate, zZe se tato Zaruka
vyrobce nebude na Konzolu Xbox 360 S
nebo Prislusenstvi vztahovat a Ze tyto
produkty ztraceji narok na opravu ze strany
spolecnosti Microsoft, a to i zpoplatnénou, v
nasledujicich pripadech:




«  zKonzoly Xbox 360 S byla odebrana
zarucni pecet;

«  Konzola Xbox 360 S nebo Prislusenstvi
se vyuziva ke komercnim Gceldm (véetné
pronajmu, vybéru poplatkd za hrani
atd.);

«  Konzola Xbox 360 S nebo Prislusenstvi
se pouziva s produkty, které spolecnost
Microsoft neprodava nebo které
spolecnost Microsoft neschvalila (véetné
piratsky kopirovanych” her a
prislusenstvi, které spole¢nost Microsoft
nevyrabi nebo které neschvalila);

«  Konzola Xbox 360 S nebo Pfislusenstvi
byly otevieny, pozménény nebo do nich
bylo jinak zasazeno (véetné jakychkoli
pokust o naruseni jakychkoli
bezpecnostnich mechanismi nebo
mechanismU zabranujicich padélani
Konzoly Xbox 360 S nebo Prislusenstvi),
pfipadné bylo zménéno nebo
odstranéno sériové Cislo;

«  Konzola Xbox 360 S nebo Prislusenstvi
byly poskozeny vnéjsim vlivem (vcetné
nedostatecného vétrani nebo jiného
nedodrzeni pokyn( v tisténém navodu
k obsluze dodaném s Konzolou Xbox
360 S nebo pfislusenstvim);

«  opravu Konzoly Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi proved| nékdo jiny nez
spolecnost Microsoft; nebo

«  pokusili jste se zrusit nebo obejit systém
bezpecnostni ochrany nebo ochrany
proti padélani Konzoly Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi.

Soucasné berete na védomi, ze vyse uvedené

muze zpUsobit trvalou nefunkénost konzoly

Xbox 360 S nebo Prislusenstvi.

S VYJIMKOU JAKEKOLI ZAKONNE ZARUKY,
KTEROU VAM SPOLECNOST MICROSOFT
MUZE BYT POVINNA POSKYTNOUT V
RAMCI JAKEHOKOLI MiSTNIHO ZAKONA,
KTERY SE NA VAS VZTAHUJE, JE TATO
ZARUKA VYROBCE JEDINOU ZARUKOU,
KTEROU VAM SPOLECNOST MICROSOFT
UDELUJE NA KONZOLU XBOX 360 S NEBO
PRISLUSENSTVI A JAKEKOLI NAVODY K
OBSLUZE NEBO JINE MATERIALY, KTERE S Ni
MOHOU BYT DODANY.

POKUD VAM JAKYKOLI TAKOVY MISTN{
ZAKON, KTERY SE NA VAS VZTAHUJE,
POSKYTUJE JAKOUKOLI IMPLICITNI ZARUKU
VCETNE ZARUKY NA OBCHODOVATELNOST
NEBO VHODNOST PRO URCITY UCEL, BUDE
DOBA TRVANI TAKOVETO IMPLICITNI
ZARUKY OMEZENA NA ZARUCNI DOBU
VYROBCE, POKUD DANY ZAKON
NESTANOVI JINAK.

2.  Proces ziskani sluzeb v ramci
Zaruky vyrobce

Tato Zaruka vyrobce automaticky vstupuje v
platnost v souladu s podminkami zde
uvedenymi pfi zakoupeni Konzoly Xbox 360
S nebo Prislusenstvi u autorizovaného
prodejce. Pro platnost této Zaruky vyrobce
neni nutné, abyste zakoupeni konzoly Xbox
360 S nebo Prislusenstvi zaregistrovali.

Pokud zjistite technicky problém

s Konzolou Xbox 360 S nebo Prislusenstvim,
vyzkousejte prosim nejprve tipy pfi potizich,
které naleznete na webové strance
http://xbox.com/support.

Jestlize se vdm nepodafi technicky problém
vyresit pomoci téchto tipd pfi potizich,
vyuZzijte online postup uvedeny na strance
http://xbox.com/support nebo zavolejte na
telefonni cislo uvedené v tomto navodu pro
zemi vaseho pobytu, kde ziskate
telefonickou pomoc v pfipadé, Ze nemate
pristup na Internet.

Pred zaslanim konzoly Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi spolecnosti Microsoft k
provedeni servisu si vytvorte kopii dat, ktera
chcete uchovat, a odstrarite veskeré polozky,
které povazujete za divérné. Vyslovné
uznavate, ze spolecnost Microsoft nenese
zadnou odpovédnost za jakakoli data
ulozena v Konzole Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi pfi jejich odeslani na servis a
mUze tato data smazat.

3. Odpovédnost spolecnosti Microsoft

Poté, co konzolu Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi odeslete zpét spolecnosti
Microsoft, spole¢nost Microsoft je provéfi a
na zékladé svého vlastniho Gsudku urdi, zda
k zavadé na Konzole Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi doslo v dobé trvani Zaruéni
doby a pfi bézném pouzivani.

Jestlize mé Konzola Xbox 360 S nebo
Prislusenstvi narok na servis v ramci Zaruky
vyrobce, spole¢nost Microsoft je (dle své



vlastni volby) opravi nebo vyméni, pfipadné
vam proplati jejich pofizovaci cenu, pokud
zavazné ustanoveni jakéhokoli mistniho
zakona, ktery se na vas vztahuje, neuvadi
jinak.

Berete na védomi, Ze pfi opravé se mohou
pouzivat nové nebo repasované dily a
vyména miize byt za novou nebo
repasovanou jednotku.

Po opravé nebo vyméné se na Konzolu Xbox
360 S nebo Prisludenstvi bude nadale
vztahovat tato Zaruka vyrobce,

a to bud’ po zbyvajici dobu této Zarucni
doby vyrobce nebo po dobu devadesati péti
dni (95) poté, co vam spolecnost Microsoft
doruci opravenou nebo vyménénou Konzolu
Xbox 360 S nebo Prislusenstvi, podle toho,
ktera z téchto dob je delsi.

POKUD PRISLUSNY MISTN{ ZAKON
NESTANOVI JINAK, JE ODPOVEDNOST
SPOLECNOSTI MICROSOFT ZA OPRAVU
NEBO VYMENU KONZOLY XBOX 360

S NEBO PRISLUSENSTVI NEBO ZA VRACEN{
KUPNI CENY VASIM JEDINYM NAROKEM
PLYNOUCIM Z TETO ZARUKY VYROBCE.

4. VYLOUCENI URCITYCH SKOD

POKUD PRISLUSNY MiSTNi ZAKON
NESTANOVI JINAK, NENESE SPOLECNOST
MICROSOFT V RAMCI TETO ZARUKY
VYROBCE ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI
NEPRIME, NAHODNE, ZVLASTNI NEBO
NASLEDNE SKODY, ZTRATU DAT, OSOBNICH
ClJINAK DUVERNYCH UDAJU, NEBO ZISKU,
ANI ZA JAKOUKOLI NEMOZNOST POUZIVAT
KONZOLU XBOX 360 NEBO PRISLUSENSTVI.
TATO VYLOUCENI PLATI | V PRIPADE, ZE
SPOLECNOST MICROSOFT BYLA NA
MOZNOST VZNIKU TAKOVYCHTO SKOD
PREDEM UPOZORNENA A ZE JAKEKOLI
ODSKODNENI NESPLNi SVUJ ZAKLADNI
UCEL.

Ucelem této Zaruky vyrobce je poskytnout
vam konkrétni smluvni prava. Mohou se na
vas vztahovat dalsi prava vyplyvajici ze
zakonnych zaruk poskytovanych prodejci
nebo vyrobci v ramci zakond, které se na vas
vztahuji. Tato Zaruka vyrobce nema na
takovato prava vliv.

5. Licencni smlouva s koncovym
uzivatelem

Vyslovné uznavate, Ze na software Konzoly
Xbox 360 S nebo Prisludenstvi je vam

poskytovana licence a ze vam tento software
nebyl prodan.

Tato licence vas opravnuje pouzivat software
Konzoly Xbox 360 S nebo Prislusenstvi
vyhradné v souvislosti s pouzivanim Konzoly
Xbox 360 S nebo Pfislusenstvi za normalnich
podminek pouzivani, jak je definovéano v
Casti 1.5 této Zaruky vyrobce.

Pokud pfislu$ny mistni zakon nestanovi jinak,

za zadnych okolnosti nesmite pouzivat

software Konzoly Xbox 360 S nebo

Prislusenstvi pro jiné tcely, zejména se

nepfipousti:

«  odebrani jakékoli soucasti tohoto
softwaru pro Ucely pouZiti v jiném
zafizeni, nez je Konzola Xbox 360 S
nebo Prislusenstvi;

«  prodej, prondjem, zapujceni, distribuce,
poskytovani dilcich licenci nebo jakékoli
udéleni nékterych nebo vsech vasich
prav k tomuto Softwaru; nebo

«  modifikace, zpétna analyza,
dekompilace nebo demontaz
takovéhoto softwaru z jakéhokoli
davodu nebo pro jakykoli Gcel, ani
pozadovani, pomoc nebo udéleni
opravnéni treti strané k provadéni
téchto cinnosti.

6. Rozhodné pravo

Tato Zaruka vyrobce se bude fidit a bude
posuzovéna v souladu se zakonem zemé,
kde Zijete, bez ohledu na kolizni normy.
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REGULACE

Prohlaseni o shodé se smérnicemi EU
Spolec¢nost Microsoft Corporation timto
prohladuje, Ze tento vyrobek je v souladu se
zasadnimi pozadavky a dalSimi prislusnymi
ustanovenimi smérnic 2006/95/EC,
2004/108/EC a 1999/5/EC. Technicka
dokumentace je podle pozadavk( procesu
zhodnoceni shody uloZena na nasledujici
adrese:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

Atrium Building Block B
Carmenhall Road,
Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Ireland (Irsko)

Telefonni +353 1295 3826
¢islo +353 1706 4110

Spolecnost

Adresa

Zemé

Toto zafizeni je uréeno k pouzivéani ve véech
zemich EU a EFTA.
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EE 1% [§ MT

BG

Toto zafizeni je urceno pouze pro pouziti v
interiérech.



Likvidace pouzitych baterii a elektrického ¢i elektronického vybaveni
Tento symbol na produktu, na bateriich nebo na obalu produktu znameng, Ze produkt
E ani baterie nesmi byt likvidovéany spole¢né s domovnim odpadem. Misto toho je vasi
povinnosti predat toto zafizeni do prislusného sbérného mista pro recyklaci baterii a
elektrickych a elektronickych zafizeni. Tento oddéleny sbér a recyklace poméhaji
zachovavat prirodni zdroje a predchazet moznym nepfiznivym dopaddm na lidské zdravi a
Zivotni prostiedi, ke kterym by nespravna likvidace mohla vést kvili moznému obsahu
nebezpecnych latek v bateriich a elektrickych ¢i elektronickych zafizenich. Dalsi informace
o tom, kde mlzete odevzdat baterie a elektricky a elektronicky odpad, vam poskytnou mistni
méstsky Urad, sluzba pro likvidaci doméaciho odpadu nebo obchod, ve kterém jste tento
produkt zakoupili.




AUTORSKA PRAVA

Informace obsazené v tomto dokumentu véetné URL a dalSich odkaz(i na internetové webové stranky mohou
byt zménény bez predchoziho upozornéni. Pokud neni uvedeno jinak, jsou zde popsané vzorové spolecnosti,
organizace, produkty, ndzvy domén, e-mailové adresy, loga, osoby, mista a udalosti smyslené a jakakoli
spojitost s jakoukoli skutecnou spolecnosti, organizaci, produktem, doménou, e-mailovou adresou, logem,
osobou, mistem nebo udalosti je ndhodna a neméla by byt odvozovana. Za dodrzovani vsech prislusnych
zakont o autorskych pravech je odpovédny uzivatel. Aniz by tim byla omezena prava vyplyvajici z autorskych
prav, nesmi byt zadna c¢ast tohoto dokumentu reprodukovana, ukladana ani zavadéna do vyhledéavaciho
systému nebo prenesena v jakékoli formé ¢i jakymikoli prostredky (elektronické, mechanické, kopirovani,
zaznamenavani nebo jinak) pro libovolné tcely, pokud k tomu spole¢nost Microsoft Corporation neposkytne
souhlas predem.

Spole¢nost Microsoft mize vlastnit patenty, zadosti o patenty, ochranné znamky, autorska prava nebo jina
prava na dusevni vlastnictvi, které se vztahuji na predmét tohoto dokumentu. Neni-li v nékteré pisemné
licencni smlouvé od spolecnosti Microsoft vyslovné uvedeno jinak, poskytnuti tohoto dokumentu vam nedava
licenci na tyto patenty, ochranné znamky, autorska prava ani jiné dusevni vlastnictvi.

© 2010 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE a
loga Xbox a Xbox LIVE jsou ochranné znamky skupiny spolecnosti Microsoft.

Tento produkt obsahuje technologii na ochranu autorskych prav, ktera je chranéna naroky na patentovani
vyrobniho postupu urcitych patent( ve Spojenych statech a ostatnich prav na dusevni vlastnictvi, ktera vlastni
spolecnost Macrovision Corporation a ostatni vlastnici prav. Pouziti této technologie na ochranu autorskych
prav musi byt autorizovano spolec¢nosti Macrovision Corporation a je ur¢eno pouze pro domaci a jiné
omezené prezentace, pokud neni jinak autorizovano spolecnosti Macrovision Corporation. Je zakazana zpétna
analyza a dekompilace.

Vyrobeno v licenci spolec¢nosti Dolby Laboratories. Znacka ,Dolby” a symbol dvojitého D jsou ochranné znamky
spolecnosti Dolby Laboratories. Utajené nepublikované dilo. Copyright 1999-2007 Dolby Laboratories. Vsechna
prava vyhrazena.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodnimi zndmkami nebo registrovanymi
obchodnimi znamkami spolecnosti HDMI Licensing, LLC.

Nazvy soucasnych zde uvedenych spolecnosti a produktd mohou byt ochrannymi znamkami jejich
prislusnych majiteld.

ODBORNA POMOC

Odpovédi na casté otazky, postupy feseni problému a kontaktni Udaje zakaznické podpory
Xbox naleznete na webu www.xbox.com/support.
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A MPOEIAOMOIHZH

H amotuyia owaotrg pUBuiong, xpriong kat
(PPOVTISAC TOU CUCTHUATOG PIVTEOTIAUXVISLLV.
Kat Yuxaywyiog Xbox 360 propet va awérioet
TOV Kivéuvo goBapol TPOUNATIOHOY, TTWAELAG
dwiq A BA&BNG Tou cuoTrpaTog

B teomaxviSuwy kat Puxaywyiag Xbox 360.
AlaBaoTe To TIAPOV eyxeLpidlo Kot Ta eyxelpiSiax
TWV EEAPTNUATWY VIO GNUOVTIKEG TTANPOPOPIEG
TIOU X(POPOVV TNV XOPAAELX KO TNV VYEiaL.
DUAGETE OAa T EYXELPISLAL YL LEAAOVTIKT)
avapopd. Mo avTiypapa Twv eyxeLpLSiwy,
emiokePOeiTe TNV TomoBEeTial
www.xbox.com/support.

TP Vo ETUTPEPETE 0T TSI VX
XPNOLLOTIO}COVY TO GUGTNHA BIVTEOTIAUX VISV
Kkat Yuxaywyiog Xbox 360:

1 KaBopiote pe Tolov TpoTo K Trondi
UTTOPEL Vot XPOtUOoTIooeL TNV KovooAa Xbox
360 (Tauyvidia, cuvdeon ato Xbox LIVE,
QVTIKOTAOTAON HITATOPLLY,
TIPAYMATOTIOMN OGN NAEKTPIKWY CUVEETEWY,
ouVSETEWY KaAWSIWV AV Kot OUVSETEWY
SIKTVOV) Kol EQV TIPETTEL VOl TO ETURAETIETE
£VW TIPAYHATOTIOLOVV QUTEG TIG
SpaotnploTnTEC.

2 EQv ETUTPEMETE OTA TIOUSLA VO
Xpnotporotjoouy tnv kovaoia Xbox 360
Xwpic emiPAeyn, BePouwbeite OTL TOUG £XETE
€ENyNoeL OAEG TIG OXETIKEG TIANPOPOPIEG KAl
08NYIEg YL TNV AOPAAELX KOL TNV VyEiat.

H kovaoAa Xbox 360 Sev avomapdyst

QVTIYPOHPEV 1] “TIELPATIKA” TIouXViSLa 1} GAACL

Hn e€ovalodotnuéva péoa. Av TIpooTIaBoETE Vo

QVATPEWETE TO CVOTNUA AVTL-TIEPATIKIG

TpooTaciag Tou Xbox 360, pmopei va

TIPOKOAECETE TN POVIUN SlakoTH AgtToupyiog TG

kovooAag Xbox 360. Emtiong, Ba akupwoeTe TV

Meploplopévn Eyydnan cog Kot eVEEXETAL VO NV

givat Suvartry n eéovotoSoTnuévn EMOKELT TNG

kovaoAaG Xbox 360, aKOpa Ko ETTL TANPW.

MpémeL va amodexBeite Toug GPOUG Kol TG
OLVONKEG TIOV TIEPIAGUBAVOVTAL OTNV
Meploplopévn Eyydnaon kat o autod to
£yXELPISLO, YL VAl XPNOLHOTIOIOETE TNV KOVOOAX
Xbox 360. Eav Sev amodexBeite autovg Toug
6POUG KAl TIG GUVBIKEG, NV EYKATAOTHOETE KO
UNV XPNOLUOTIO|oETE TNV KovaoAa Xbox 360 kat
eTOTPEPTE TNV oTn Microsoft yia eatpopr
XPNHATWV.

AuTO TO GUPPBOAO UTTOSEIKVVEL Tl
MNVOPOTO TIOU apOPOvV TNV
ACPAAEL KO TNV VYEIX 0TO TtapdV
EYXELPISIO KAl 0T EYXELPISIA TWV
efapTnuatwy Tou Xbox 360.

P@a®E ®@@B®OB®®® ®

CNCINCOREIRCIRRE)

TvoTtnpa BlvteomatyviSwv
Kat Yuxaywyiog Xbox 360

TomoBétnon tou Xbox
TOvdeon pe TNV TNAEdpaCN
TOvdeon aTo pevpA
PVBULON ToL XElpLloTNpiou
PUBULON TWV OKOVOTIKWY
Avamopaywyn Slokwv

EmiAdoyn olkoyevelakig
EUTELPLOG

PUBuLON amtoBrkevong
Tvvdeon ato Xbox LIVE
PUBULON OKlaKOV SIKTHOL

Kown xprion pouoikng,
PWTOYPAPLLV Kat Bivteo

AVTIHETWTILON TIPOPANUATWY
®povtida Tou Xbox

Yytég oy visdt

Meploplopévn Eyyvnon
Kavoviopot

MVEVHATIKA SIKAUWHUATO

YrootpiEn meAatwy
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ZYZTHMA BINTEOMAIXNIAIQN KAI $YYXAIQIrIAZ XBOX 360

MY

KovooAa 360 Tuvbeto TpopodoTikd KoAw&io
He povada KoAWSI0 TIAPOXNG PEVHATOG
okAnpov Sickou AV pevaTog
il e
Aolppato Mmatapiec  Eyxelpidia xprong  AkouoTiké Mpooappoyéag
XEPLOTAPLO AA SCART

EUXOPLOTOUHE TIOU AyOPATATE TO CVOTNHA PVTEOTIAUXVISLIWV Kot Yuxaywyiog Xbox 360® tng
Microsoft. Xpnoomou)ote auTég TIG 08nyieg ylo va pubpiceTe To ovotnua Xbox 360 kot va
U&BeTE OV Bt PpeiTe TEPIOTOTEPEG TANPOPOPIEC.

Kouprti Movéda
TpopoSoaia  OUpa  BonBntikh Koupmi  Iuptapwtd  tpopodooiog oKkAnpoYy
PEVHATOG AV Bupa eEoywyng Okn Siokou  pebATOG  Agpaywydg  SloKou

Oupa S/PDIF Oupa Oupa OUpeq Koupmi obvdeong/  OUpeg
(Ynelakov AV Ethernet  USB (3) A€KTNG USB (2)
xov) HDMI UTEPLUBPWVY
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TOMOOGETHZH TOY XBOX

MTtopeiTe Vot TOTOBETATETE TNV KOVOOAX GOG 0PLLOVTIA 1) KATAKOPUPA, OTIWG TIPOTIHATE. QOTOCO, AV
OANGEETE TOV TIPOTAVATOMOHO TNG KOVOOAXG, PEPAUWOEITE OTL Elval ATIEVEPYOTIOINUEVN KOl SEV UTIAP)EL

Slokog otn oupTapwTh kN Siokou. Me 6TIOLOV TPOTIO KL AV TOTIOBETHOETE TNV KOVOOAX, BeBaiwBdeite OTL

eV KAAOTITOVTOL OL OTIEG EEXEPLOPOV I} O SEKTNG UTIEPVOPWV.

A Mpo@UAain tTng kKovooAag and
TTWon
Ecv n kovaoAa Xbox 360 TECEL KL X TUTIHOEL
kamolov, dlaitepa éva pikpo moudi, pmopet
V& TIPOKOAETEL GOBAPO TPAVHATIONO. Mot va
TIEPLOPICETE TOV KIVSUVO TETOLOU
TPOVHATIONOV 1 PAABNG 0TV KovadAa Xbox
360, EYKATAOTIOTE TNV KOVOOAX CUHPWVA HE
TIG akOAoLBEG 08nyieq. TortoBeTroTE TNV
KOVOOAQ OE L ETILPAVELD TTOV:

« Eilvou emimedn ko oplovtia.

«  Eivou otaBepry kot ev umtapxet kivéuvog
VO VATPAITTEL

« Emutpémel va BplokovTal og ema@n pe TNV
EMUPAVELX OAX TA OTNPLyHATA TG
KOVOOAXG,.

«  Aev glval TETOLX WOTE VO UTIAPXEL
Kiv8uvog Vo yMOTPIOEL I} VO HETATOTILOTEL
n KovaodAa.

«  Elvau kaBoapn, xwpig okovn kot dAAa
QVTIKEIHEVAL

Edv n empdvela f} Toe oTnpiypata tg

KOVOOAaG AepwBoVV 1) OKOVIOTOVV,

OKOUTTIOTE Ta pE éval 0TEYVO Vpaapa. Edv n

KOVOOAQ Elval 08 KATAKOPLPN BEan,

TOTIODETNOTE TN OE LA ETIPAVELD ATIO TNV

omoia Sev Bax PTTOPEl Vot TIECEL EQV YEIPEL.

TokTomooTE OAX TX KOAWSLA £TOL WOTE VO
HNV UTapXEL KivEUVOG VO GKOVTAY oLV Og
auTda 1 va Ta Tpapngouvv avBpwrtot Kat
KATOLKIS L0, KaBWG KivouvTal yipw Toug i

TIEPTIATOVY OE AUTOV TO XWPO.

‘Otav Sev XPNOLUOTIOLEITE TNV KOVOOAQ, {0WwG
TIPETIEL VO ATIOOUVEECETE OAX T KOAWSLOL
amd TO HTPOCTIVO Kol TO THiOW HEPOG TNG
KOVOOAQG, WOTE VO PNV £xouv ipooPacn o
auTA Ta TSI KAl T KATOLKiSL1a. Mnv
EMITPEMETE 0T TSI VA Ttai{ouVy HE T
KoAwSLaL.

MpowUAain Tng KOvooAag and
untepBéppavon
Mnv KoAUTITETE TIG OTIEG EEAEPIOPOV TNG

KOVGOAQG 1) TOL KOAWSIOL TTaPOX G PEVHATOG.

Mnv toToBeTeiTe TV KOVGOAX 1) TO KOAWSIO
TIAPOXNG PEVHATOG EMAVW OE X0, KpePATL,
KOVOTTE 1) GAAN LOAGKT) ETILPAVELD 1) OTTOIXX
evdéxeTal va PPAEeL Tig oTtéG eEaeplopoy. Mnv
TOTOBETE(TE TNV KOVOOAX 1} TO KOAWSLO
TIAPOXI|G PEVHATOG OE MIKPO XWPO, OTIWG
BBALOONKN, TI&YKO 1 ETUTTAO OTEPEOPWVIKOY,
EKTOG AV O XWPOG OUTOG EXEL KOO EEAEPLOHO.
Mnv oTolBACETE QVTIKEIMEVD,
OUUTIEPIAALBAVOHEVWY GAAWY CUTKELWVY AV,
ETMAVW OTNV KOVOOAQ.

Mnv ToTtoBeTe(Te TNV KOVOOAQ 1} TO KOAWSLO
TIAPOXI|G PEVHATOG KOVTX OE TINYEG
BepUOTNTAG OTIWG KOAOPLPEP, BEPUOTIOUTIONG,
OEPUATTPEG ) EVIOKUTEG.

ATtouyn KamvoU Kot CKOVNG

MnV XPNOOTIOLEITE TNV KOVOOAX OE XWPOUG
HE KATVO KO oKOVI. O KATVOG Kot ) 0KOVN
UTopovv va Ttpokoécouv BAGREG aTnV
KOVOOAQ, 18iwe aTig povadeg Siokou.
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ZYNAEZH ME THN THAEOPAZH

YuvbéaTe To OUVOETO KOAWSIO AV otV
TNAEOPOTT| TOG,.

Juvdeon Tou kaAwdiov AV

Na gvvSean pe tnv thAgdpaan:

1 YuvSEOTE TOV AKPOSEKTN TOL CUVOETOU

KoAwdiov AV ot BUpa AV TnG KOVOOAAG.

2 Juvd£oTe TO Kitpvo PUoHa TOu oUVOETOU
KoAwdiov oTnV Kitpvn gicodo Pivteo
™G TNAEOPATNG.

3 JUVSEOTE TO AEUKO KOl TO KOKKIVO
(aplotepo Kat SeEi) Pyopa nxov Tou
OUVBETOU KOAWSIOL 0T AgUKR Kat TV
KOKKIVN €l0080 10U TNG TNAEOPONG,.

lat HOVOPWVIKO X0, CUVEETTE €iTe TO
A€VKO €(TE TO KOKKLVO BUOHA 0TN
povadikn gicodo rixou.

Edv n tnAeopaor oag StaBétel Bupa
SCART, ouvdéoTe Ta éyxpwpa Buouata
OTIG AVTIOTOLXEG UTTOSOXEG TOU
mpooappoyéa SCART Kot oUVSEDTE TOV
npooappoyéa SCART otnv TnAedpaon.
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4 ETUAEETE TNV KATOAANAN €(0060 £IKOVAG
yla TV TnA£Opaong oag. Kovd ovopata
£1068wV £lkOVaG eivat Ta €€1¢: Input
Select, Input, AUX, Line In, Line, In, Source
kot EXT.

AAAgg gicobot

Mmopeite emiong va ouvdéoete TNV
KOVOOAQ KOl O€ GAAEG £L0GS0UG TG
TNAESPAONG, OTIWG Ot El00S0L CUOTATIKWY
koAwSiwv, HDMI, VGA 1 yn@lakov fxou
(Tt KOAWSLI TIwAoVVTaL EEXWPLOTA). Nt
TIEPLOCOTEPEC TIANPOPOPIEC, ETIOKEPOEiTE
Tnv TomoBeaiot www.xbox.com/setup.

ZHMANTIKO

OL OTATIKEG EIKOVEG TWV BIVTEOTIAUX VISV
Hmopei va "evtuniwBoiv” otnv 086vn
OPLOHEVWY TNAEOPATEWY, TIPOKOAWVTAG
HOVIUN ERPAVION OKLAG. TUPBOVAEVTEITE TO
EYXELPISLO XPrIONG I TOV KATAOKEVQAOTH TNG
TNAeOPaOG 0aG, TIPLV TIEETE TTaKViSiaL



ZYNAEZH ZTO PEYMA

TUVSEETE TIAVTA TA KOAWSIA PEVHATOG 3 Yuvdéote To GANO Gkpo Tou KaAwdiou
OCUMPWVA PE TIG TIOXPAKATW OSNYIEC. EVOANXTOOUEVOU PEVHATOG OTNV TIpila
oTov Ttoixo. H ouvdeon pe moAvpmpla i

N va ouVSETeTE TA KAAWSIO PEVUATOG: i , .
KoAwS10 emékTaong Sev ovviotatal. H

1 TomoBeTrioTte KaA& oTn Béon Tou To PWTEWVN £VSELEN TNG TTIAPOXAG PEVHOTOC
KOAWSL0 TIAPOXAG PEVMATOG TTNV Bt yivel kiTpvn, OTav N KOVOOAX giva
KovadAa Xbox 360. owoTté ouvSedepévn oTnV TIapoxh

2 QBAOTE TO KOAWSLO EVOANATTOHEVOU PEVHATOC KAl OTEVEPYOTIONEVN).

PEVHATOG OTNV TIAPOXT} PEVHATOC WOTIOU
VO OTAOATH OEL.
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A AcdaAela a6 NAEKTPLONO
‘OTtwG Kot Yot TTOAAEG GANEG NAEKTPLKES
OUOKEVEG, N amoTuyia Ayng Twv
aKOAOUBWV TIPOPUAGEEWY PTTOPEL Vo
£XEL WG ATIOTEAEGPL TOPAPO
TPAVHOTIONS 1 Kat BavaTto and
nAektpomAngia, TupkayLd 1) TpdKAnon
BA&BNG otV KovadAa Xbox 360.
ETUAEETE ot KATAAANAN TTapOXH
PEVHATOG Yl TNV KOVOOAX Xbox 360:

*  XPNOLUOTIOLETE POVO TN pHoVASa
TIPOXT)G PEVHATOG KOl TO KOAWSLO
EVOANACTOEVOV PEVIATOG TIOU
TIPEXOVTAL E TNV KOVOOAX 0O T
£€XETE TIPOUNOEVTEL OO évar
€EOVCLOSOTNUEVO KEVTPO ETIOKELWVY 1)
TNV VTOOTNPIEN TIEAXTWY ToV Xbox.
Ecv Sev giote BEBatol OTL EXETE TN
OWOTH HOVASA TIOPOXIG PEVHATOG,
OLYKPIVETE TOV apOPSd HOVTEAOL TNG
HOVASOG TIAPOXIG PEVHUATOG HE TOV
apLBO povTEéAOL TIou kaBopideTal
TNV KOVoOAX 0o, EQv XpelaaTel va
QVTIKOTOOTHOETE Tr HOVASA TIAPOXTG
PEVHATOG 1} TO KAAWSIO
EVOAQTTOUEVOL PEVHATOG, UTIOPEITE
VO ETIKOWWVICETE PE TV UTIOOTHPLEN
TEAaTwv Tou Xbox atn Sevbuvon
www.xbox.com/support.

o EmBeBoiwote 0TL N Tipila TTOPEXEL
TOV TUTIO PEVUATOG TIOV
QAVOYPAPETAL OTN HOVASA TTAPOXNG
PEVHATOC (TIHEG TAONG [V] Kat
ouxvotnta [Hz]). Eav Sev elote
BéRatot yia Tov TUTIO TTAPOXIG
PEVHATOG TOV OTILTIOV 0O,
OUPOVAEUTEITE évav ELSIKEVEVO
NAEKTPOAOYO.

* MnV XPnOLLOTIOLEITE | KAVOVIKI
TPOPOSOTia PEUHATOG, OTIWG
YEVVITPLEG I} LETAOXNUOTIOTES, AKOHO
KO 0V OL THIEG TAONG KOL GUXVOTNTOG
PaivovTal AmoSEKTEG. XPNOIUOTIOLEITE
HOVO TO EVOANACOOHEVO PEVHA TIOU

TIAPEXETAL ATIO KAVOVIKT TIPIal TOLXOV.

e Mnv UTIEPPOPTWVETE TNV TIPIlX GTOV
TOIX0, TO KOAWSLO EMEKTAONG, TO
TIOAVUTIPLLO 1) GAAN NAEKTPLKN
unodoxr). Empefatiwote 6t pmopovv
Va XELPLOTOUV TO CUVOAIKO PEVHA (OE
auTtéP [A]) TTIOU KATAVOAWVETAL ATIO

TNV kovodAa Xbox 360 (to omoio
QVAYPAPETAL TN HOVASA TIOPOXNAG
PEVHATOG) KOl TUXOV GAAEG OUOKEVEG
Tou Bpiokovtat oTo Slo KOKAWUAL.

* Mnv ouvbéete Kapiat GAAN cuoKeLn
METAEV TNG MOVASAG TIAPOXIG
PEVHATOG KOt TNG KOVGOAaG Xbox 360
1 HETAEV TOL KEAWSIOV PEVIATOG KO
NG HOVASAG TIAPOXIG PEVUATOG.

Mo va amopeux el n KATAGTPOPN TWV

KOAWSIWY pEVHATOG KAl TNG TIAPOXNG

PEVHATOG:

o TMpOoCTATEYTE TA KOAWSIO PEVUATOG
amo TO TTOSOTATNHA.

e TMpooTaTEYTE TA KOAWSLA WOTE V&
pnv mélovtat 1) cuvOAiovTal, 16iwg
OTO ONMEiO OTIOV CLUVSEOVTAL E TNV
mpida, TN HOVASA TIAPOXNG PEVHATOG
KQll TNV KOVGOAQ.

* Mnv tpapdte andTopa, Sévete
kouTo, CUVOAIRETE
KOKOUETOXELPICEOTE T KOAWSLA PE
Ao TpoTIO.

* Mnv ekBéTeTE TA KOAWSIA PEVHATOG
o€ TiNY£G BEPUOTNTOG.

* Mnv TuAiyete KOAWSLL PEVUATOG
YyOpw amo T Hovada Tapox G
PEVHATOG.

* Noa @uAdooeTe T KOAWSLA PEVUATOG
HOKPLA aTto TToUSLA KO KATOLKIS LA
Mnv Toug EMUTPETETE VA T
SayKWVOoLV 1) V& TA HAGOVV.

» ‘Otav ammoouVSEETE Tal KOAWSLA
pEVHATOG, TPAPBATE TO PUOHA—HNV
TPaBATE TO KOAWSLO.

* Mnv a@rveTe T Hovada TTapoxrG
PEVHATOG VO KPEUETAL ATIO T
KoAwd1a.

E&v KOTAoTpapel KATOLO KOAWSLO 1) av

N HOVASQ TAPOXIG PEVHATOG UTTOOTEL

omoladrmote POoPA, SIAKOYTE AUETWG

Tn xpron tov. EmiokepOeite

Stevbuvon www.xbox.com/support yla

TIANPOPOPLEG ETIKOWWVING HE TNV

unooTrpEn meEAaTwy tou Xbox.

Arntoouvdéete TNV kovooAa Xbox 360

amnd v mpila 0T SIAPKEIX KATAYIEWY

1 6TaV 8€V TN XPNOLUOTIOLEITE Yo

HEYEAQ XPOVIKA SLACTAMATA.
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PYOMIZH TOY XEIPIZTHPIOY

To XelploTpLo oag eivat N8N ouvdeSepévo
QOVPHATA PE TNV KOVOOAX 00G, HOAG TO BydAeTe
amd TN CUOKEVAGIX TOV.

TomoBétnon pmatapuwv

To AOVPHATO XELPLOTAPLO XPNOIOTIOLEL UTTATAPIEC
piog xpriong AA 1) LR6 (mepthapBavovtan) i o Kit
popTIoNG Katd To TaxviSt Xbox 360 (wAeitat
EeXWPLOTA). EQV OKOTIEVETE VO XPNOLUOTIONOETE
UTTOTOpieg oG Xpriong, Tipémel va SloaPdoete
TIPOTEKTIKA TNV evOTNTA "AcPEAEL amoOppIPng
UTTOTOPUDV" TIOPOKATW.

ot TNV TooBETNON TWV UTTATAPLIV:

1 MMiéote T yAwTTISa TIov PpiokeTal 0To Mavw
HEPOG TOL TIAKETOL pTaTaptwy AA Kat
TPAPBAETE TPOC T KATW YIX VO APALPECETE TO
TIAKETO UTIATAPLWY ATTIO TO XELPLOTHPLO.

2 TomoBetrote Vo Véeg pumatapieg AA (LR6) pe To
OETIKO (+) KOL TOV QPVNTIKO (-) TIOAO TOUG OTIWG
EIKOVILETAL OTNV KATW TIAEUPA TOL TIOKETOV
pratapuwv. Mo PéXTioTeg embooElg, Sev
OUVIOTATOL N XPNON EMAVAPOPTILOPEVWV
praTopuwy AA.

3 TUpeTE TO TOKETO pIaTAPLWY AA TIPOG TX
Tiow, 0TNV KATAAANAN B€0n GTO XEIPLOTAPLO,
KO TIETTE TO YIX VO KAELSWOEL.

IHMEIQZH

Mo va punv Tdoete ta SAXTUAG oag Katd TV

TOTOBETNON, THECTE MOVO TNV ETUTESN ETPAVELX

TOU KOAVHUOTOG TOU XWPOU UITOTOPLIV.

A AcpdAsia amoppLPNng HITATAPLLV

H eo@opévn xprion Twv HIaTapLwy Popet
VO TIPOKOAETEL SLaPPOT} LYPOY ATO TNV
pmotapia, urtepBéppavan ) ékpnén. Yapxet
kivSuvog va TtpokAnBei €kpnén Twv
UTTOTOPLDY, AV TIG AVTIKXTOOTHOETE pe AdBog
TUTIO PTTATOPLWV. XPNOUOTIOLETE HOVO
UTIOTOpiEG CWOTOV peyEBouG Kat ToTto. To
VYPO NG paTapiag ivat StaPpwTtikd Kat
evdéxeTan vat givat To§ikd. Mmopel va
TIPOKOAEDEL EYKOUUOTO OTO SEPUAL KOL T
HETIa Kat N Katdmoor) Tov eivat emBAaBiG. Mo
VO LEWOTETE TOV KIVEUVO TPAUHATIOHOU:

*  No pUAGOCETE TIG MTTOTAPIEG HAKPLA OTTO T
ToUSLA.

*  Mnv BeppaiveTe, avolyeTe, TPUTIATE,
TePOYILETE 1) ATIOPPITITETE 0T QWTLA TIG
UTTOTOpIEG,

*  XpnoloToLEiTe HOVO OAKOALKEG (OXL
EMAVAPOPTI(OUEVEC) UTTATOPieG TUTIOL AA
yla BéXTIoT omoSoor.

*  Mnv xpnotormoteite podi TOAEG Kot
KAWOUPYLEG UTIATAPIEG I} UTIOTOPIEG
SIPOPETIKOV TUTIOU.

.

MnV a@rveTe HETOAAKA QVTIKEIMEVD VOt
£PXOVTQI OF ETIOPN) IE TOUG TTIOAOUG TNG
UTOTapioaG 0T GUOKELN), YLOTh PTTOpEL Vo
BeppavBolV Kot Vo TIPOKOAEGOUY
EYKAVHOTO.

AQaLPETTE TIG UTTATAPIEG, AV EXOUV
£EavTANBEL 1} TIPWV var amoBnKeVOETE TO
XELPLOTNPLO VI HEYXAO XPOVIKO SIACTNHAL.
E&v pua pmotapia mapovatdoet Stappon,
APAPETTE OAEG TIG UTTATAPIEG,
T(POGEXOVTAG VA NV TEECEL TO VYPO OTO
Séppa iy ota povxa 0aG. Ev To vypd g
pmoTapiog €ABeL o ema@r e TO SEPPA
TA POUXQ 00G, EETMAVVETE QUECWG TO ONpEio
auTO e VePO. MpLy va TOOBETHOETE VEEG
pmoTopieg, KaBapioTe TIPOTEKTIKA TO
SLOPEPLOPOL UTTATAPLLIV HE ULOL LYPT)
XOPTOTIETOETAL I} AKOAOUONOTE TIG 08Nyieg
KOBAPIOPOY TOU KATAOKELATTH TWV
UTTOTOPLLV.

ATtoppiPTe TIG pIaTapieq COPPWVA LE
TOUG TOTILKOVG Kall EBVIKOUG KAVOVIGHOUG
amoppuPng (EGv utapPxoLV).
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A@aipgon prataplwv

XEPLOTNPIOV KATA TV

emBifaon o€ aEPOCKAPOG
Mpw emPipacTeite o AgPOTKAPOG 1
TIPWV BAAETE TO AOVPHATO XEPLOTHPLO
O€ QTIOOKEU) TIOU TIPOKELTAL VO
eNeyxOel, apalpéaTe TIG praTapieg
Ao TO ACUPHATO XEPLOTHPLO. TO
QOVPHOTO XELPLOTHPLO HETASISEL
evépyela padloouyvotnTwy (RF), dmtwg
£VaL KIVNTO TNAEPWVO, OTAV Eivail
EYKATECTNUEVEG OL UTIATAPIEG.

EvepyoTtoinon tng KoveoAag kot
Tou ACUPHATOV XEIPLGTNPioV

Mo VOl EVEPYOTIOLNTETE TNV KOVOOAX KO
TO OOVPHATO XEPLOTAPLO, TILETTE Kal
KPOTHOTE TIXTNUEVO TO KoupTti Xbox
Guide Tou xelplotnpiov. Na va
EVEPYOTIOUTETE HOVO TNV KOVOOAX 0O,
TIATOTE EAAPPA TO KOLUTIL Tpoodoaiag
TNG KOVOOAXG,.

TUvdeon TPOGOETWV XEIpLoTnPiwY
Mo vor ouVSETETE TIPOOBETA XELPLOTHPLA
OTNV KOVOOAX 00, I Vol CUVEETETE TO
XEPLOTAPLO 0OG OE GAAN KOVOOAQ,
aKOAOUONROTE T TTAPAKATW PrpaTa.

Mo va oUVSETETE €V AOUPUATO

XEPLOTNPLO OTNV KOVOOAX 0OG:

1 [M€oTe KAl KPATAOTE TTATNPEVO TO
kouprti Xbox Guide péxpt va
gvepyortolnBei To XelploTtriplo.

2 BefowwBeite 6TL N kOVOOAQ lvat
gvepyorotnpévn. Eav Sev ivay, ayyi&te
TO KOUMTIL TPOPOSOTiaG PEUMATOC TNG
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KOVOOAQG KO PrIOTE TNV KOVOOAX VO
Eekvnoel TARpwC. H kovooAa eivat

£tolun otav o Mivakag opydvwy Xbox
(Xbox Dashboard) rj o Siokog ou
BaAate Asttoupyouv.

3 Mi€ote TO KOUWT CVVSEDNG OTNV
KOVOOAQ KOl TIEPLHEVETE PEXPL OL
Auxvieg TNG KovodAag va
TIEPLOTPAPOLV.

4 TI€O0TE TO KOUPTIL OVVEEDNG OTO
XELPLOTAPLO KO TIEPIUEVETE PEXPL OL
Auxvieg Tou XelploTnpiov va
TIEPLOTPAPOVV.

‘Otav ot Auxvieg Tou XEpLoTnpiov KoL TNG

KOVOOAXG TIEPLOTPAPOVV Katl

avaBoaoPrioouy pia popd, auTd anuaivel

OTL TO XEIPLOTAPLO OLVEEDNKE.

Nai{ovtag mayvidix pe To
XEpLoThplo

N TEPLoTOTEPEG TANPOPOPIEG OXETIKA
HE TOV TPOTIO XPONG TOV XELPLOTNPioU
oTa T VidLa, avatpéEte aTig 0dnyieg
Tou Tt VISIoU. Katd Tn Stépkela Tou
TatyviSLov, n Béon tou xelplotnpiov
UTTOSEIKVVETAL QT piat oMo TIG TETTEPLG
Auxvieg yopw amd To kouutti Xbox Guide
KQl UTIOPELTE VO TILECETE TO KoupTti Xbox
Guide ool TIOTE OTLYHH YLt Vo
epgpavioete To Xbox Guide.



PYOMIZH TQN AKOYZTIKQN

XpnotyoTo|oTe T akouoTika& Xbox 360 yia
ouvopAia (chat) pe Toug pidoug oog oto
Xbox LIVE.

ZUVSECN TWV AKOUGTIKWY HE TO
XEpLloTiplo

ot vor OUVSETETE TO AKOUTTIKA:

1 XoUNAWOTE ToV fiX0. TuvdéaTe To PUopua

TWV OKOVOTIKWY 0Tn BVpa emékTaong
TOL Xelplotnpiov.

2 DOPEOTE TA AKOUOTIKA KOl PUOUIOTE TN
B£0n TOU HIKPOPLWVOU.

Xprion Twv aKOUCTIKWVY

Mo va ouvoARoeTe (chat) kat va oteilete
PWVNTIKA HNVOPOTO, TIPETIEL VAL E0TE
ouvdedepévol oto Xbox LIVE.

Mot VO ATIEVEPYOTIOCETE TIPOCWPLVA TN
Pwvn, oVPETE TO SlaKOTTN alyaong TTov
BploKeTOL OTO XELPLOTHPLO TWV AKOUCTIKWV.
Mo vo puBpioete TV évtaon akpoaong Twv
OKOUOTIKWY, HETAKIVAOTE TO KOLMTIL
€AEYXOV TNG £VTOONG fXOVL TIPOG Ta
APLOTEPA N TIPOG Tar SeELA. N TIEPLOTOTEPES
TIANPOPOPIEG OXETIKA UE TN XPHON TWV
AxovoTikwv Xbox 360 e éva oUYKeKPLPEVO
Tatxvidy, avatpégte oTo eyxEPiSIO Xpriong
TOUL Tt VISLOV.

Mpoaoé&te va punv kabioeTe f va pnv
TIATHOETE EMAVW 0T AKOUOTIKA, TO
KOAWSI6 Toug i} TNV LTtoSox Tou
KoAwSiov, eMeLdr) uTapxeL kivduvog va
KATAOTPAPOVV.
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ANAMAPAIQrH AIZKQN

H kovooAa Xbox 360 prmopei va avamapayet
HOvo Slokoug TaXvISIWV pe Adela Xpriong amo
Tn Microsoft yla To Xbox 360, tawvieq DVD
TEPLOX NG avamapaywyng 2 kat CD povatknc/
nxov. Ot iokol Ttou givat cuppatol pe Xbox
PEPOLV £V ATTO TA TIOPAKATW AoydTuTiaL:
COMPACT

™

Ayyi&te amord To koupTi e§aywyng yla va
avoifete TN oupTtapwTn Orkn Siokou. Edv
ovveyioete va TIECETE TO KOUPTTL EEQywYNG, N
ouptapwth Brikn Sev Ba avoitel. SHMEIQZH

‘Otav 1 KovooAa gival TomoBeTnpéVn
KaToKOpLPQ, PePatwbdeite 6TL 0 Siokog
Slatnpeital otn Béon Tou amo TG YAWTTISEG
TNG CLPTAPWTHG BrjkNg Slokov, WOTE Vo PNV
TEPTEL

ZHMANTIKO

Mo va amopevyOel ) eUTIAOKT TNG HOVASOG
SloKou Kal N KATaoTpoPn Twv Siokwv f NG
KOVOOAQC:

«  ApaipéoTte Toug SIOKOUG TPV HETAKIVACETE
TNV KOVOOAQ 1) TN YeipeTe peTa&L TNG
0pllOVTIAG KAL TNG KATAKOPUPNG BEaNG.

*  MnV XpnOLUOTIOLEITE TIOTE PAYLOHEVOUG
Siokoug. Mmopei val oTIdOoUVY 0TO ECWTEPLKO
TNG KOVOOAXG KAl VO TIPOKAAEGOUV EUTIAOKN
1] VO OTIAOOLV ECWTEPLIKA HEPN.

« ‘Otav n KovooAa gival og kaTakdpupn Bon,
HNV XPNOLUOTIOLEITE HIKPOTEPOUG SloKOUG
amd ta kavoviké DVD kot CD.

EMIAOTH OIKOTENEIAKHZ EMTMEIPIAX

O Tovikog éAeyxog (Family Settings) yiot To Xbox 360 emuTpETEL GTOUG YOVEIG KA TOUG
ETUBAETIOVTEG VA TIAPEXOUV KATOAANAN Puxaywyia yia TNV nAKia Touv tadlov péow
TIPOTOPHOCHEVWY PUBPicEWV. MTIopEiTe Vo epappooeTe Movikd éAeyxo yia Ttaxvidia,
Tawvieg kaw TV vmtnpeoia Xbox LIVE atov Mivaka opydvwv Xbox (Xbox Dashboard). Ma
TIEPLOCOTEPEG TIANPOPOPIEG Kat 08NYIEC, eMIOKEPDEite TNV TomoBeoia www.xbox.com/
familysettings.
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PYOMIZH ANOOHKEYZHZ

Me to okAnpo Sioko Xbox 360 Mo v mpoaapTHoeTe To okAnpd aag Siako:
(mephappavetay), pia povada USB flash ry 1
ptot XAARN OUOKELI TIOV TIEPLEXEL HOVAS Tl
oKANPOY Siokov, UTopEiTe Vo
amoBnkevoeTe TaXVISLar kot dAA

ATIEVEPYOTIOLOTE TNV KOVOOAQL

2 ElwoaydysTe TANPpWE Tov okAnpo Sioko
OTNV €00XI] TOU e TN YAWTTISA TTpog T

TIOAVHETQ KOLL VO EVEPYOTIOLTETE TN w.

ovvdeor| oog otnv unnpecia Xbox LIVE. To 3 TomoBeTrioTe {ava TO KEAVUPA TOU

ovotnua Xbox 360 cuvodevetal amd okANPoY Siokov.

EVOWHATWHUEVO OKANPO SI0KO, ETOLUO Yo

xenon. Zyvdeon povadag USB Flash | dAAng
GUOKEUNG arodnkevong

Agaipzgon ko emavatonoditnon Tov MNa popntd XWpPo amobrkeuong, ouvéaTe

okAnpov Sickou pia povada Siokou USB flash,

E&v XPpelooTEL VO apalpETETE TOV OKANPO XwpnTkoTNTOG 1-GB 1) peyaAltepng, 1

Sloko, xpnotponolnote Tig €€ng Stadikaaoieg GAAN OLUOKELN TIOL TIEPLEXEL TKANPO Sioko

VIO APALPEDT KAL ETTAVATOTIOBETNON. (OTIWG, ylot TIAPASELY A, pLat popnTh

OUOKELN QVTIOPayWYRG MOUCLKNE). OTtav

Na v agpaipéaste To okAnpd oag Sioko: . , A !
QmoBNKeVETE Eva TTAXVISL 1) éva apxeio

1 ATEVEPYOTIOWOTE TNV KOVOOAQ. TIOAVpETWY, Bt £XETE TNV ETILAOYH VO TO

2 JUpETE TO KO ATTEAEUBEPWONG TOL OmOBNKEVOETE OF QUTAV TN CUOKELH, OTAV
KOAUUUOTOG TOU OKANPOY SioKou yia va EXETE PUONIOEL TIC TIAPAHETPOUE TNG WG
TO OPAUPEDETE. ATOONKEVTIKOU XWPOU Tou Xbox.

3 TpaPnéte tn yAwTtida ToL OKANPOY
SloKOL YL VOl APALPETETE TOV OKANPO
Sioko amo v KovooAa.

MeTa@opa TtepLEXOpEVOU

Edv €xete &N TepLeXOEVO O GAAN LOVASa
oKkANPOoY Siokov, PTopPEiTE Vo
Xpnotporotoete pla povada Siokov USB
VIO VO HETAPEPETE KATIOLO TIEPLEXOHEVO,
OTWC TPOPIA KoL amoOnKeLpEVa TTaXViSia.

Mo VoL HETAPEPETE TIANPWG OAO TO
TIEPLEXOHEVO VIO TO OTIOIO €XETE ASELX
XPNoNG, OTIWE Ta Tt VISI, ETILOKEPOEiTE
TNV tonoBeoia www.xbox.com/support yix
TIEPLOCOTEPEG TIANPOPOPIEG TXETIKA HE TO
Kit petapopag povéadag okAnpot diokou

ZHMANTIKO

Mnv agatpeite Kat pnv ouvséeTe Tov Tou Xbox 360.
OkANpO Sioko 6TV N kKOvooAa givat SHMEIQZH
EVEPYOTIONpEVN KOl Uy oyYICeTE Tig A&V PTIOPELTE VO XPNOLHOTIOW|TETE TIG

ETMAPEG TNG UTTOSOX TG OKANPOY Siokou N Tig HOVBSEC MVARNC 1) GKANPOY S{okou Tou
ETAPEG TOU PUOPATOG TOU OKANPOY Siokou apxtkoy Xbox 360 e qUTAY TV £kS00N TG
He Ta §o’(xru?\d 00G 1} HE METOAAKG KoVGOAAC Xbox 360.

QVTIKEILEVQL.




ZYNAEZH XTO XBOX LIVE

MTIOPEITE VO ATTOKTITETE AUECWG UL
Swpedv cuvdpopr| ato Xbox LIVE, av
ouvdeBeite oto Xbox LIVE poAig mpoobéoete
TNV KOVOOAX OTO OWKIOKS 00G SIKTVO. 2TO
Xbox LIVE pmopeite vo A&BETE EVHEPWOELS
ya tatxvidia kat yio tov Mivoka opyavwy,
VO KAVETE CUVOUIALEG KOl AVTOAAQYEG
HNVUHATWVY He Toug pidoug oag, va Ppeite
Swpedv SOKIUEG, TO TEAEUTAIA VEX YIO TO
Xbox, Tawieg, TNAEOTITIKE TIPOYPAUHATA KO
TIOAAG GAAQ. ZuvdeBeite oto Xbox LIVE
amevBeiag amo tov Mivaka opydvwy Tou
Xbox (Xbox Dashboard) kot akohovbrote
TIG 08nyieg oTnV 086VN yla va
SnuoupynoeTe Tov SwPedv Aoyaplaopod
oG,

Mo TV TARpN eumetpia tou Xbox LIVE,
amOKTAOTE TN Xpuor| ouvdpopr Xbox LIVE.
Oa AMOAAUPBAVETE ATIOKAEIOTIKEG
£LSOUOSIAUEG EKTITWOELG OTA KOAVTEPQL
Tatxvidia kot Tpwipn Tpocfaon ota
VEOTEPQ KAl KOAUTEPQL. Tax Tt ViSLa
TIOAAWY TIAUKTWY 0To SiKTVO pe TN Xpuon
ouvdpopr) Xbox LIVE adg Sivouv tn
SuvatoTnTa va maifeTe pe pilovg oag amd
OAo Tov koopo. EmmAoy, Seite XIALGSEG
TaWiEG VPNANRG EVKPIVELOG KOl TNAEOTITIKA
mpoypdppata oo to Netflix (mwAeiton
EeXWPLOTA).

62

ZHMEIQZEIZ

o 1o Xbox LIVE, xpeidlleote avvdeon
Internet LPNARG TaXVTNTOG (KEAWSLAKH f
gupulwvikny DSL).

« To Xbox LIVE, kot 0Aeg ot SuvatdtnTég
Tov, evdéxeTal va pnv eivat StaBéotua o
OAEG TIG XWPEG.

« Xpeldleote TovAGyloTOV 128 MB
SLOOETLUOV ATTOBNKEVTIKOV XWPOU YLat
va ouvSeBeite oTo Xbox LIVE kat va
ATOAQVOETE TNV TAN PN EUTELPIQ TOU.

o Mo TeEPLOTOTEPEG TIANPOPOPIES,
eTIOKEPOeite TNV TOoMoOETia
www.xbox.com/live.



PYOMIZH OIKIAKOY AIKTYOY

) (C

Mo va aiéete oto Xbox LIVE kat va kGvete
KON XPron TOAVPETWVY pE Evav
unoAoyloth pe Windows, n kovaooAa Xbox
360 TpETEL va elva oLUVSESEUEVN OE OLKIOKO
Siktuo Tou SlaBétel Internet VYNARG
TOXVTNTAC. Edv Sev €xete emti Tou TAPOVTOG
otKlaKo SikTuo, eMIoKePOEiTe TNV ToMoBETIa
www.xbox.com/support ylo va eAéyEeTe TIg
ETUAOYEG 0O,

To Xbox 360 StoB£Tel EVOWHATWHEVN
QOVPHATN SIKTOWON, N OTIOIX ETUTPETIEL TNV
QOVPHATN CVVEEDN TNG KOVOOAXG HE TO
SikTud oac. To Xbox 360 unootnpidel
aovppata Siktua 802.11b/g/n.
EvOANOKTIKG, UTtopeite v ouvSeBeite o
SikTuo pe éva kaAwdio Ethernet (wAeitat
EeXWPLOTA).

Mo GAeG UTIOO TN PLLOHEVEG ETIAOYEG
SIKTOWONG, CUPTIEPIAAUBAVOLEVWY TWV
evouppaTwy SikTowv Ethernet,
€TOKEPOEiTE TNV TOTOOETiO
www.xbox.com/support.

N avvdean TG kovadAag ge agUpuUaTo
Siktuo:

1 PuBpioTe TIq TOPAPETPOUG TG KOVAOAOG
Kat Tov acvppatou SpopoAoynth (A
GAANG OLTKELNG SIKTVWONG).

2 ATO TIG PUOUITELG CLUOTHUATOG TOU
Mivaka opydvwy Touv Xbox (Xbox
Dashboard), puBpiote Ti¢ Mapapétpoug
TOV ACVUPHATOV SIKTUOL KO
akoAovBnoTe TIG 0dnyieg atnv 0BdvN.

3 H kovoola gag Ba svtotiost Kat Oa
Sokipaoel To SikTud oG Kat Ba guveyioet
ME TN PUBULON TWV TIAPAUETPWY
Siktdovu.

TuvBwg, ot puBuicELG TOL ACVPHATOV

SkTVou Ppiokovtan oTig 08OveES

£YKATAOCTAONG TOU ACUPHATOV

SpopoAoyntr. H Tekunpiwaon TG CLTKELNG

TIPETIEL VO TIEPLEXEL OBNYIES Yo TTPOTRaTN

0 AUTEG TIG 000VEG. MNa aovppaTa SikTua

IOV €X0LV PUBULOTEL PE TNV TEXVOAOYIX

Microsoft Windows Connect Now, pmopeite

VO XPNOHOTIOOETE e povdada Siokou

WCN USB flash yia va puBpioete ypryyopa

TIG TIXPAPETPOVG TNG KOVOOAXG Xbox 360

yla oUvdeon oto SikTuo.

Edv untapxet TpOBANUa e T ovvdeon,

AKOAOUOAROTE TA PrHATA OTNV EVOTNTA

"AVTILETWTILON TIPOBANUATWV" TIOXPOKATW

O QUTO TO EYXELPISLO.




KOINH XPHZH MOYZIKHZ, ®QTOIPA®IQN KAI BINTEO

Xpnotpotojote o Xbox 360 yix
QVOTIAPAYWYT HOVGCLKNG, TIPOROAT EKOVWY
Kat TTopakoAovBnan Bivteo amd ANeg
OUOKEVEC. TUVEETTE GUOKEVEG KOl AANEG
(POPNTEG CUTKEVEG AVOTIAPAYWYNG NXOV,
YNQLOKEG PUTOYPAPLKEG NXAVEG KOL
povadeg diokou USB flash. Mmopeite emiong
Vo KAVETE KOLVI) XPrion TIOAVHECWY 0TV
KOVOOAQ 0OIG PE £VAV UTIOAOYLOTH ME
Windows 070 510 owktako Siktuo.

M por) HOUGLKNG 1} TIPOBOAR PWTOYPAPLLY,
ATAWG PUBHIOTE TIG TTAPAPETPOUG TNG
ouokevng oog yla €080 USB, v amauteitat
ATtO TN OUOKEUN 0AC, KO CUVSEDTE TNV HE
TNV KOVooAa 00 pe €va koAwdto USB
(MwAeitan EeXWPLOTA). Mot TTOAUET TTOU
Bpiokovtal og povadeg Siokou USB flash,
anmAwg ouvdéaTe amevBeiag T povada og
omoladrmote Bupa USB TnG KovooAac.

Mo Vo PAOETE TIEPLOTOTEPX TXETIKA HE TNV
OLKLOKN SIKTOWON HE EVaV UTIOAOYLOTH HE
Windows, emtioke@Beite tnv tomoBeaio www.
xbox.com/support.
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ZHMEIQZH

Agv vrtoatnpilovtat TANPWGE OAEG Ot
HOUGIKEG HOPPEG 1) CLUOKEVEG Kal Sev
uropeite va Taigete 0to Xbox povatkr mou
TIPOOTATEVETAL UE ASELX XPHIONG 1
TIVEUHOTIKG SIKAUWHUATO OTIO OPLOHEVES
unnpeoieg, 6w n Apple iTunes.

Mot Vo TaEETE PN TIPOOTATEVPEV LOVTIKY
AAC amo éva Apple iPod, k&vte Ayn pog
Swpedv evnpépwaong amod tv Ayopd Xbox
LIVE (Xbox LIVE Marketplace).

Ol £yypPOPEG KOL TA TIPOYPAUHATO EVEEXETAL
VO TIPOOTATEVOVTAL ATIO SIKALWHATA
TIVELPATIKAG WSLokTnotag. H Microsoft Sev
egoualodotei, umoatnpilet fi SikatoAoyei T
XPNON TWV TPOIOVTWY TNG YL N
efouotodotnpévn avtypa@n. Aev
ETUTPETETAL N AVTLYPapr), avadnpovpyia,
Stavopr, SNuocLa EKTENEDN 1) TpoTIOTIOiNON
TWV EYYPAPLV, TIOPA HOVOV pE
£€£0V0L080TNTN TOU KATOXOU TIVEVUATIKWY
SIKAUWHATWY 1) HE VOULUN GEELD.



ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN

Akohoubrote Ta e§1G PrHaTa yla TV
QVTYETWTILON TUOOVWVY TIPOBANUATWY TOu
OUOTHHOTOG BVTEOTIAUX VISV KOL
Yuxaywyiog Xbox 360. Eqv ta Bripota og
QUTAV TNV QVTIETWTTLON TIPOPANUATWY Sev
ETUAVOOLV TO TIPOPBANUEA 0OG, EMIOKEPOEiTE TNV
TomoBeaia www.xbox.com/support. Mnv
HETOPEPETE TNV KOVoOAa Xbox 360 1 T
€EQPTAHATA TNG OTOV TIWANTH YLOt ETILOKEVN 1
ouvThpPNoN.

Agv UTIAPYEL pEVHA

BeBaiwBeite OTL £XETE KATAAANAN TIaPOXH
PEVHATOG KOl EAEYETE OAEG TIG CUVSETELG
HeTAEV TNG TIPIlag TOlXOL Kat TNG TTPOXNG
PEVHATOG KABWE KAL TNG TTAPOXNG
PEVHATOG KAL TNG KOVOOARG. H pwTewvh
€v8eL€n NG MOPOXNG PEVUATOG TIPETIEL VOl
yivet kitpvn 6tav n kovooAa sivat
ATIEVEPYOTIONPEVN Kal TTPAaovn dTav n
KOVOOAQ VAl EVEPYOTIONUEVT.

NokipdoTe StapopeTikn Tipida Kat pnv
Xpnotpototeite moAvpmpila. Evepyomouote
TNV KOVOOAX PE TO KOUTIL vepyoTtoinong,
TO KOUTT €EywynG Kot Vot omrtd Tt KOUPTILGL
Xbox Guide Tou xeplotnpiov yla va
EVTOTIOETE Qv TO TIPOPANHA elvat Eval
OUYKEKPLUEVO KOUTTL.

Agv UTTAPYEL ELKOVA

YUVSEDTE TO KATAAANAO KoAWwSI0 AV.
Evepyorotjote Tnv TnAedpaon. EmAéETe Tnv
eloodo Bivteo g TAedpaanG (1} GAANG
oLVSESEPEVNG TUOKELNG AV, OTIWG CUOKELT
avamapaywyng VCR rj DVD) Tov gpgavidel o
Tt vidt Xbox 360. Kowd ovopata el0oSwv
£lKOVOG eivan Ta €€ G Input Select, AUX, Line
In, Line, In, Input, Source kot EXT, avéAoya pe
TOV TUTIO TNG ThAEOPAONG ) Tou S¢kTn AV. Nt
TIEPLOCOTEPEG TIANPOPOPIEC, AVATPEETE OTO
gyxeLpidlo TNG TNAedpaanG fj TNG CLTKEVAG
AV. Mnv ouvééete Tautdypova To
GUUTEPIAOUPAVOHEVO KOAWSLO AV KO
koAwdio AV HDMI oty kovooAa.

EmtavopépeTe TIG apxikég pubpioel 08ovng.
Agpaipéate Tov SoKO aTo TN CUPTAPWTH
Onkn Siokou Kal aTEVEPYOTIOaTE TV
KOVOOAQ. XTN OUVEXELD, TIEOTE KAl KPATHOTE
Tt pévo To kouprti Xbox Guide oto
TNAEXELPLTTIPLO YL VO EVEPYOTIOLTETE EQV
™V KovadAa. Kotk tnv ekkivnon g
KOVOOAQG, TIEOTE KOl KPATHOTE TIXTNHEVO TO
KoupTtL Y ev TiédeTe TN S€EL& OKOVSEAN. Ot
TIPOETUAEYEVEG puBpioel 086vNG B
emavEABouv.

Agv uTtapyEL NXOG

EAéy&te Tn ovvdeon AV. Eav
Xpnotyoroteite Ynplakd nxo, Pefatwdeite
OTL 0 SEKTNG ElvVaL EVEPYOTIOLNPEVOG KL OTL
n €€080¢ €xeL pUBULOTEL CWOTA OTIG
pubpioelg nxov TG KovooAag. Mnv
OUVSEETE TAUTOXPOVA TO
OUUTIEPIAABOAVOEVO KOAWSLIO AV Kat TO
koAwdo AV HDMI atnv kovaoAa. Eav
Xpnotpormoleite S€ktn AV 1 Yn@Lakod fxo
(S/PDIF), ouv&éaTte TuTikO X0 amevOeiog
oTNV TNAEOPACH TG,

XapnAn mootnTa RXov

EAéy&te T ovvdeon AV (avatpégte otnv
EVOTNTA "TUVSEDN e TNV TNAEOPOTN KoL TO
nxoovotnpa"). Kévte avamapaywyr| fxou
Dolby® Digital pévo ota cuoThpata fxou T
omoia untoatnpilouv Dolby Digital. EuAégte
TNV €€080 rjxou n omoia urtooTnpideTan amod
TO CUOTNHA 1) TNV TNAESPOOT TOG; stereo
Dolby® Surround yto 0TEPEOPWVIKA NXELD,
MONO YL LOVOPWVIKA Nxeia. E&v o rixog
€EEPXETAL HOVO OO VA N)Eio, ENEYETE £QV
£€x0uV oLVSEDEL cWOTA SN Tar KEAWSLAL XOU.

To Tauyvidy, n Tauwvia | n povoikn dgv
Eekvouv

Kévte avamapaywyr povo
vnootnpldpevwy Siokwv (matxvidia Xbox
360, CD nxov kot Tawvieg DVD). KaBapiote
T0 Sioko. TomoBeTroTe KAAK TO SloKo KoL
KAgloTe T ouptapwth Brjkn Siokov. Na va
TIAPAKAUWPETE ToV Mivaka opydvwy Tou
Xbox (Xbox Dashboard) wate ot iokol va
EEKIVOUV UTOPOTO, OANGETE TN pUBULION
€KKiVNONG TNG KOVAOAQK,.

Agv yiveton e€aywyr Tov Siokou
ATOOVVEETTE TNV KOVOOAX amd TNV TIaPOXH
PEVHATOG KOL TOTIOBETAOTE TNV 0plOVTIaL.
EloorydyeTe évov OUVSETAPA TIOL TOV EXETE
LOWIOEL OTN OTPOYYUAI) OTIH OTNV apLoTEPH




TINEUPA TNG KOVOOAQG, KOVTH OTO HTIPOCTIVO
TUAHO, QVAPESH OTIG OTEEG EEaEPLOPO. H
ouptopwth Brikn Ba Pyet Aiyo kot propeite
VO TNV QVOIEETE TIANPWG HE TO XEPL TOG.

H Auvxvia tpogodociag avaBoofrvet
To koupTti TPoPodoaiag TNG KOVAOAAG
yiveTat Tpaoivo 6Tav n KovooAa ivat
EVEPYOTIONMEV KOl AVaBOTRHVEL OTOV
TUECETE TO KOLPTIL €§aywynG. EGv
avoBooPrVEL pE SIAPOPETIKO TPOTIO KATA
Tn Aettoupyia, akohovbrate Ta €€n¢
BApoaTe:

«  Kokkivo mov avaBoopriver: H kovooAa
£xeL umepOeppavOel kat Sev Ba
avamapdayet TTaxvidior péxpt va éoel n
Beppokpaaia. TortoOeToTE TNV KOVOOAQ
O€ VOl XWPO HE KOAO EEQEPLONO, HOKPLA
amo AAAEG TINYEG BepUOTNTAG KOt
£NeVDEPWOTE OAEG TIG OTIEG EEXEPLOHOV.
‘Otav Téoel n Beppokpaocia, Ba
OTAPATHOEL VO avaBooBrivel Kat n
KOVOOAQ UTTOPEL VO avaTTo Py AyEL
Taxvidila. Na meplocoTEPES
TIANPOPOPIEC, AVATPEETE OTNV EVOTNTA
"TomoB¢tnon tou Xbox".

* XT0OePO KOKKIVO: AKOAOUBNOTE TIG
odnyieg otnVv 066vn yiax va Slopbwoete
TO TIPOPANHAL

* XtaBepd KOKKIVO, Xwpig odnyieg otnv
0006vn: Eowteptkd poOPANpa to omoio
amottel emiokevn). Emioke@Oeite tnv
TomoBeoia www.xbox.com/support yia va
KAVETE aTnon ylo ouvtrpnon.

To aoVUPHATO XELPLOTHPLO SEV

Asrtoupyei

Miéote To Kouprti Xbox Guide yiax va

EVEPYOTIOLOETE TO AOVPHATO XELPLOTHPLO KA,

0TI OUVEXELQ, CUVEETTE TO XELPLOTHPLO OTNV

KOVOOAQ 00 (AVOTPEETE OTNV EVOTNTA

"YOvSeon TPOoBeTwY XElpLoTnPiwy").

Edv ol Auyvieg meploTpéovTaL yia

TIEPLOCOTEPO Ao 15 SVTEPOAETITA KATA TN

ouvdeon:

* METAKIWVAOTE TO XELPLOTHPLO TIO KOVTA
OTNV KOVOOAQ.

« BePawwbeite 0T Ol pmaTOpieg eivat
KQUVOUPYLEG.
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o AXTNPEITE TO XELPLOTAPLO KAL TNV
KOVOOAQ O€ QMO T TOUAXXLOTOV EVOG
METPOU MO PEYAA METOAALKG
QVTIKEILEVA, OTIWG LETOAAKA VTOUVAGTIL
Kat Puyeia.

o Tot LETOAAKA SLOKOTUNTIKAX AVTIKEIUEVOL
1) TA QUTOKOAANTA GTNV KOVGOAX 1} TO
XELPLOTAPLO EVOEXETAL VA TIPOKOAETOUV
TapeUPoAég oTn Aettoupyia Tou
QOVPHATOV XELPLOTNPIOV. AQaLPETTE TA
SLAKOOUNTIKA AVTIKEILEVAL KOt
TpooTiadnoTe va ouvSedeite Eava.

« BeBouwwBeite 6TL N MpdooYn NG
KOVOOAXG ival OTPOUPEVN TIPOG TNV
KaTELBUVON TOV XELPLOTNPIOV Kal OE
AMOOTACN AT TOUG KOVTIVOUG TOXOUG.

o Ta aoVppata TNAéPwva (2,4 GHz), Ta
acVppata Torikd Siktua (LAN), ot
QOVPHATEG CUOKEVEG petddoong Pivteo,
OL (POVUPVOL UIKPOKUUATWY, OPLOHEVA
KVNTA TNAEQWVA KL TOX AKOUOTIKA
Bluetooth evééxeTal va pokoAégouvv
TapepBoAég atn Asttoupyia Tou
XELPLOTNPiov. ATIEVEPYOTIONOTE 1
QTIOOLVVOEDTE QUTEC TIG CUOKEVEG KAl
SOKIUAOTE Va ETMAVOAGPETE TN cVVEEDN.

« Eav Sev Bpeite GAAN Avon,
QTIEVEPYOTIOL|OTE TNV KOVOOAQ,
APALPETTE KAl TOTTOBETAOTE EQVA TIG
UTTOTAPIEG OTO XELPLOTHPLO KAl PHETE
OUVSETTE €K VEOL TO XELPLOTAPLO OTNV
KOVOOAQL.

Agv givan Suvati n ouvdeon ato Xbox
LIVE 1} To owklako Siktuo

Edv Sev eivat Suvartr n ouvdeon oto Xbox LIVE
1) OTO OWKIAKO SIKTUO, ETTAVEKKIVIOTE TOV
€EOTALOPO TOL SIKTVOL GO,

Mo va emtavekkivioete tov eEomAtoud Tou
SIKTUOU 0OC:

1 ATEvEPYOTIOIOTE TNV KOVOOAX KAl TOV
££OMALOPO TOU SIKTVOL 00, Edv i
oLOKeLH SIKTUOV, OTIWG HOVTEU )
Spopoloyntrg, Sev €xeL koupTi
£VEPYOTIOINONG, ATTOCUVSETTE TNV OO
TNV TIePOxH PEVHATOG.

2 [IEPUEVETE YO EVa AETITO.



3 EvepyoTIOIOTE TIG CUOKEVEG SIKTVOU HE
™ oepd& apxilovtag amoé tnv mpida oTov
TOiX0. ZTQ TIEPLOTOTEPA OIKLAKA SiKTLA, 1
oslpd elvar n €€A¢: (1) povtey, (2)
SpopoAoyntng, (3) kovaoAa Xbox 360.
MepLpévete uéxpL KABs CLOKELH VO
gvepyorolnBei TANpwg TtpLv
EVEPYOTIOLNOETE TNV ETIOHEVH.

4 Amo Tov MMivaka opydvwv tou Xbox

(Xbox Dashboard), Sokipdote T ovvdeon
e to Xbox LIVE.

BeBawwOeite 6TL 0 aoVPUATOC EEOTIALOUOG
SikTVoU givarl VTG eUPEAELOG Kat OTL Sev
UTIEPXOUV KOVTA CUOKEVEG TIOU UTIOPEL Vo
TIPOKOAETOUV TIAPEUPOAEG, OTIWG OOVPUATA
TNAépwva. EAEyETe emtiong 6TL ot
OUYKEKPLUEVEG PUBPITELG TOV SIKTUOV COG
€xouv eloayBel cWoTA OTIG PUOUITELG
OVOTAPATOG Tov MMivaka opydvwy Tou Xbox
(Xbox Dashboard).

E&v akopn Sev pmopeite va ouvdeBeite oTo
Xbox LIVE 1} To okiakd oag Siktuo,
eToKEPOEiTE TNV ToTtoBETiOr Wwww.XboX.
com/support yla eplocdTtepn PorBeta.

Ta akouoTIKA S€v AgtToupyouv
E&v Ta akouoTika Sev petadidouv nxo n
€4V N pwvry oag Sev petadidetan:

« BeBouwBeite 6T TO POOpaA TV
OKOVOTIKWYV €XEL OLUVSEDE oWOTA.

*  AOKMAOTE Vo puBPICETE TNV évTaon Tou
NXOU XPNOLUOTIOLWVTOG TO KOUUTTL
€AéyXOU TNG éVTOONG.

* BeBouwbBeite OTL Sev éxel evepyoronOei o
SLoKOTITNG olyaongt.

« BePawwbeite 0Tl Sev €xete
QTEVEPYOTIONTEL TN PWwVN oTo Xbox
Guide.

« EAéy&re 1o eyxelpidlo xpriong Tou
TaviSlov, yia va e§akplpwoete €dv
TPETIEL VO TIECETE KATIOLO KOUWTTE TV
MAATE.

Ta e€apTpata 8gv Aettoupyovv

Edqv éva e€aptnua Sev vmootnpiletal anod
€Val OUYKEKPLHEVO Ttatxvidy, To e§apTnua
Sev Aettoupyel.

Agv givan Suvati n atodrikevon Tou
T ViSiov

H ouokeun amoBrikevong Xbox 360 mpémel
va SLBETEL eMapKr EAEVBEPO XWPO YL TNV

aTtOBNKEVOT TOV TIAKVISIOV. AlaypaYTE
oTolxeia TTou Sev BéAeTe 1} oLVSEDTE I
TpoobeTn povada Siokou USB flash
ouokevn amobrikeuong (MwAeitat
EEXWPLOTA) YL TIEPLOCOTEPO XWPO.

0O okAnpog Siokog R n povada Sickov
USB Flash &gv Bpioketat otn Aiota
TWV OUOKELVWV AToOKEVONG

E&v o okAnpog oag Siokog Sev BpiokeTat
0Tn AOTOa TWV CUOKEVWV ATTOONKEVONG,
SoKIMAoTE T akOAovOa PrpaTa, PE TN
OElpd TToV gppavidovTaL

* BeBouwwBeite 6TL 0 oKANpOG Siokog eival
KOA& TOTOBETNPEVOG OTNV uTtoSo) N
OKANPOU Si0KOU Kt OTL TO KAAVPUA Eivat
oTn B¢on Tou. ATiEVEPYOTIOOTE TNV
KOVOOAQ KQlL, 0TI OUVEXELD,
EVEPYOTIOLNOTE TNV {QVA.

« ATIEVEPYOTIONOTE TNV KOVOOAX Katt
apalpEaTe Tov okAnpd Sioko.
EVePYOTIOIOTE TNV KOVOOAX KA, OTN
OLVEXELQ, OTIEVEPYOTIOOTE TNV EQVA.
TomoBeTrioTE Eavé TOV OKANPO Sloko Kat
TO KAAVPHG TOU Kal vepyoTtoloTe {ava
TNV KovadAa.

« E&v givat Suvatod, SoKIPAaTe ToV OKANPO
Sioko oe GAAN kovadAa 1 SoKpdoTe
Ka&molov GAAo okAnpo Sioko atnv
KOVOOAQ 0OG, YL VO EVTOTIOETE TO

TPOBANMO.

ZHMEIQZH

Ot kateoTpappévol okAnpoi Siokol iowg va
unv epgpavidovtat oto Xbox Guide ko
evbéxetal va ipokarécouv BAGRN atnv
kovodAa Xbox 360. Ot okAnpot Siokol Ttou
€xouv xTutnOei, £xouv PubioTel og vypa N
€xouv ekTeBel o évtovn BeppdTnTa
evBEXETAL VO £XOUV UTIOOTEL peYOAn BA&PN,
WOTE PNV givat Suvatr n xprion Toug, Kat
Sev Ba epavidovtal otn AioTa CUOKEVWY
aTtOBNKEVONG.

Ot ouokevég amoBrikevong USB éxouv
XwpNTKOTNTA 1-GB 1| peyohitepn Kat givat
Suvatn N pUBULOT TOUG yla XPrion HE TO
Xbox 360. OplOpéVeG CUTKEVEG XOAUNAOTEPNG
ToXUTNTAG SEV givat Suvatd va puBIETOVY
yw xpnon pe to Xbox 360.




DPONTIAA TOY XBOX

Ka®aplopog
E&v kaBapioeTe Tnv kovooha Xbox 360:

«  ATIOOUVSEDTE TN HOVASa TIapoX G
PEVHATOC TNG KOVAOAAG OO TO NAEKTPLKO
PEVHA YLOL VO ATTOPEVXOEL N aBEANTN
£VEPYOTIOINON KAl ATtEVEPYOTTIOiNGN TG 1
N e€aywyr| TNG CUPTAPWTNG OrKNG
Siokov, KoT& TN SLEPKELX TOU
kaBapiopatod.

« KoBoapiote povo 1o eEwTePIKO NG
kovaoAag Xbox 360. BefaiwBeite 6Tl Sev
€xouv gloayBel avTIKeileva OTIG OTIEG
e&aeplopov.

*  XpnolloTooTE éval OTEYVO VPACHUO—UNV
XPNOLUOTIOLEITE TPOXI& TPOLYYAPLD,
OTIOPPUTIOVTIKE, OKOVEG KOABOXPLOHOY,
SIOAUTIKA (Yo TIAPASELY A, OWVOTIVEVHQ,
Bevdivn, SoAuTko Bopr|g 1y PevioAo) i
GAAC KABAPIOTIKA OE Pop@r} LYPOL 1y
OEPONIUOTOC,

* Mnv XPNOLUOTIOLEITE CUUTILECHEVO OEPQL

* Mnv XpPnNOLUOTIOLEITE TUOKEVEG
KaBaplopov ke@aAwv DVD.

e Mnv emXELPROETE VA KOOAPIOETE TIG
UTTOSOXEG.

« KaBoapiote Ta mOSI TNG KOVOOAAG KOt
TNV EMPAVELA OTIOV €lval TOTIOOETNHEVN
N kovooAa Xbox 360 pe éva oTeyvo
VPATHQ.

o va kaBapioete Toug SioKOVG TIALXVISLWY

Xbox 360 fj Ta CD rfxou:

« Kpatrote Toug SioKoug amo TIG AKPEG.
Mnv ayyilete v enipavela Tou Siokou
pE T Sy TUAQL

» KaBapiote Toug Siokoug
XPNOHOTIOWVTOG EVA HOAXKO VPATHA,
okouTti{oVTOG OTaAG Ao TO KEVTPO
TPOG Tat €€W.

* Mnv XpnOLUOTIOLEITE SIOAUTIKA TIOU
umopei va kataotpéyouv To Sioko. Mnv
XPNOWOTIOLEITE CUOKEVEG KABAPLOUOY
Siokwv.

MepBaAdov Asttoupyiag

H xprion ¢ kovaoAag Xbox 360 og
TIEPIBAAAOV pE HEYAAEG KO YPIYOPES
Slakupavaoelg Beppokpaaiag eveéxeTatl va
TipOKOAEDEL BAGPN oTnv KovooAa. Edv
UETAKIVAOETE TNV KOVOOAX Xbox 360 ot
Béon pe Staopd Beppokpaaiag 20 1
TEPLOCOTEPWV PaBUWVY amd TNV
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Tiponyovpevn Béon, apnate Tn éAOeL o
Beppokpaacia TePIBAAOVTOG TPV TV
EVEPYOTIOLOETE. OEPHOKPATI
Aertoupyiog: 5 °C €wg 35 °C

(41 °F £wc 95 °F)

MeTaAMKE QVTIKEIHEVO KOL
UTOKOAANTA

Mnv toroBeteite HETOAAKA QVTIKEIpEVD I}
QUTOKOAANTA KOVTA 1) emévw ato Xbox
360, SLOTL EVEEXETAL VO TIPOKAAETOVY
TIAPEUPOAEG OTO XELPLOTHPLO, TO
QOVPHATO SIKTVO KA TO KOUUTILA
eEaywyng Kat evepyormoinong.

ZwoTth anoBfkeuon Twv diokwv
No TortoBeteite TévTa TOoug SioKOLE OTIC
Orikeg amobrkeuon|g Toug, dTav Sev
Bpiokovtot péoa otn povada Siokou.

Mnv amobnkevete Toug Siokoug oe
amevbeiag NALKS Qwe, KOVTA O Tty
BeppoTNTAC 1 EMAVW 0TNV KOVOOAa Xbox
360.

Na xetpieote Toug Siokoug TLVoOVTAG
TOUG TAVTA ATTO TIG AKPEG,.

A Mnv npotmael']yets va
KOVETE ETIOKEVN
Mnv TpoomaBroste va
QTTOCUVOPHOAOYHTETE, VOt AVOIEETE, Vo
KAVETE CLUVTIPNON ) VO TPOTIOTIOLOETE
v kovooAa Xbox 360, T Tapoxr
pEVHATOG N Tat eEapTrpaTa. KATL TéTolo
HTTopEl v eVEXEL KivEuvo
NAeKTPOTANEIaG, TIUPKOYLAG 1 PAGBNG
otnv KovaoAa Xbox 360.
Omnoladnmote évSel€n oTL
TIPOOTIONOATE VO AVOIEETE /KL VOt
TPOTIOTOLOETE TNV KOVoOAa Xbox 360,
ouUUTEPLAQUBAVOPEVOL
EeAoLSIoATOC, TPUTIAMATOG 1
APALPETNG OTIOLATSNTIOTE ETIKETAG, Bt
QAKUPWOEL, YLat AOYOUG ATPOAELaG, TNV
TIEPLOPLOMEV EyyVnon Kat Sev B
SIKALOVOTE TIAEOV VOl SWOETE TNV
kovadAa Xbox 360 yia emiokevr| o€
e€ovatlodotnpévo kévtpo. H
TPOTOMOINGCN TNG KOVOOAAG 0OG
EVOEXETAL VO EXEL WG ATIOTEAETHUO TOV
HOVIPO QMOKAELTUO TG amd To Xbox
LIVE.




YFIEZ MAIXNIAI

A ZHMANTIKEZ MPOEIAOMOIHZEIZ A THN YTEIA OTAN MAIZETE BINTEOMAIXNIAIA

ETUANTITIKEG KPIOELG PTOEVXIOONTinG
‘Evat TIOA) MIKPO TIOGOO0TO OTOPWY EVEEXETAL VO
TGOl EMANTITIKN Kpion OTav exTeBel oe
OPLOPEVEG EIKOVEG, CUPTIEPIAXUBAVOLEVWV TWV
HOT{BwVY HE QWTa IOV avaBoaBrivouy 1 Twv
OXeSIWV TIOU EVEEXETAL VO EUPAVITTOVV OE

B teomarxvidio. AKOpO KO ATOHO TTOU Sev
£XOUV LOTOPLIKO EMANPIAG UTTOPEL VA EXOUV pLat
suatoBnoia row Sev £xel Stayvwobei, n omoia
EVSEXETAL VO TIPOKOAETEL QUTEG TIG
"ETUANTITIKEG KPIOELG PWTOELAUTONTIOG" KT
™ SIAPKELX TV BIVTEOTIAXVISIWV.

AuTég oL Kpicrslc UTTopEL va €xouv Stapopa
cmpn'rwparot onwc {oAada, cx)\)\otwcr] ™mg
OpaONG, CUOTIBOELS TWV PATIV 1 TOV
TIPOOWTIO, GUOTIATELG 1 TIVAYHOTO TwV
XEPLWV 1} TWV TIOSLWY, ATIOTIPOTAVATOALTHO,
ovyxuon i otypaia anwAeta ouveidnong. Ot
ETUANTITIKEG KPIOELG EVEEXETAL ETTIONG VO
T(POKOAETOUV OTIWAEL TWV ALoBNTEWV 1)
OTIAOHOVG TIOL UTTOPEL VO £XOUV WG
QMOTEAEGPA TNV TITWOT 0TO £8APOG 1) TV
T(POOKPOUGT O KOVTIVA OVTIKEIUEVAL.

MuookeAeTikEG StatapayEg

H xprion xelplotnpiwy mauxvisiwy,
TIANKTPOAOYIWY, TIOVTIKIWY 1} GAAWY
NAEKTPOVIKWV GUOKEVWV EL0OSOL EVEEXETOL
Vo UVSEETAL PE TOPAPOUG TPOUHATIOHOUG iy
SlaTapoyEc.

‘Otav mailete Pvteomatyvidia, Omwg pe
TIOANEG SPACTNPLOTNTEG, PTTOPEL VA VIWOETE
TIEPLOTOTLOKI) EVOXANGT GTOUG KAPTIOVG, TOl
XEPLOL, TOUG WHOUG, TO AXUUO 1) O GANX [EAN
TOV OWHATOG 0aG. QOTOTO, EQV
QVTIHETWTTI(ETE CUUTITWHATO OTIWG TUVEXT 1
emavoAapavopevn Suapopia, Tovo,
TOXUTIOAWIO, HUPHAYKIOOUC, HOVSIOTHT,
aioBnon kawoov 1 akappio, MHN
MAPABAEWETE AYTA TA MPOEIAOMOIHTIKA
YHMAAIA. AEITE AMEZQS ENA TIATPO, akopa
Kall OV TO GUMTITWHOTA TIAPOVatalovTat 6Tav
Sev maileTe PvTEOTIAUXVISIAL TUPTITWHAT
OTWG oWTé prtopet va ouoxetidovTal e
EMWSVVOUG TPAVHATIONOVG 1 SIATAPOXEG TWV
VEVPWY, TWV VWY, TWV TEVOVTWY, TwV
AUHOPOPWV ayyeiwv Kat GAAWY HEAWY TOV
OWHATOG, TIOU OE OPLOPEVEG TIEPITTWOELG
EVOEXETAL VO TIPOKOAETOUV HOVIHEG
aVamnPieq. AUTEG Ol MUOOKEAETIKEG
Satapoyég (MZA) mepdapBavouy To
GUVSPOO TOU KAPTILAOL TWARVY,
TEVOVTITISQ, TEVOVTOEAUTPITIS, CUVEPOpaL
&6vnang kot GAAeG TTOONCELG.

MapoTL oL epeuvnTEG Sev eival akoOpa og B€on
VOl OTIOVTHOOLV O TIOANEG EPWTHOELG TXETIKA
HE TI MZA, GuppwVoLV OTL N EKSHAWON TwV
£V AOYW SLaTaPOXWY HTTOPEL VO UVEEETAL e
TIOAAOUG TIAPAYOVTEG, OTIWG OL KAWVIKEG
TIOONOELG KAl N CWHUATIKY KOXTAOTACN, TO

€ TMEP(TTTWOT TIOL OV TIHETWTTIOETE
OTIOLOSHTIOTE GO OVTA TA GUUTITWHOTE,
SlakoyYTe apeowc 0 Ttouxvt& Kai
oupBovlevteite éva ylatpd. Ot yovsm TIPETIEL
Vo napaKo)\oueouv Ta TSI TOVG 1y var Tl
PWTOVV YL TNV EUPAVIOT TWV TIOXPOTIAVW
OCUUTTTWHATWY — Ta TIAdIA Katt oL €pn ot
£XOUV PEYOAVTEPEG TIOAVOTNTEG Vo
ELPAVIOOVV QUTEG TIG ETUANTITIKEG KPIOELG OE
OxEoN pe T eViAKa atopa. O kivduvog
EUPAVIONG ETUANTITIKWY KPIoEWV
pwToevalodnoiog propst va petwdel, edv
AOBETE TIG AKONOVOEG TIPOPUAGEELG:
*  Mnv k&Beote kovTa aTnVv 086vn TG
TnNAedpaONG.
»  Xpnoluomol|oTeE LKPOTEPN 0B6VN.
»  Nanaidete og SWHATIO He KOAO PWTIOHO.
»  Mnv mailete 6Tav VOOTALETE 1 €loTE
KOUPOTHEVOL.
Edv €0€i¢ 1} KATIOLOG OO TOUG CLYYEVEIG 0O
£XEL LOTOPIKO KPIoEWV eTUANYiOG,
OUMBOVAEVTEITE Eva YLATPO TIPLV APXIOETE VO
T eTe.

A&YXO0G KOl O TPOTIOG AV TIUETWTILONG TOY, N
OUVOAIKN Lyeia, KaBWGE Ko n oTdon Kot xprion
TOU CWHATOG TOU ATOMOV 0T SIAPKELX TNG
£pyaciag Kat CAAwY SpaaTtnpLOTHTWY
(oupmepAapBavopévwy Twv

B teomatyviduwv). OpLopEveg PEAETEG
VTTOSEIKVVOLV OTL £VAG TIPAYOVTAG UTTOPEL
£TTL0NG VX €lvat N XPOVIKT SIAPKELX EKTEAEONG
oG SpaoctnpdTnTaC.

OpLopéveg 08nyieg IOV UTTOPOVV VA 0O
BonBrioouy va epy&leaTe Ka va TTaUETE IO
QVETO KOl EVEEXOMEVIIG VO PHEWWVETE TOV
KivEUVO HUOCKEAETIKWY Slatapaxwy (MEA)
Tapéxovtan atov O8nyo vylovg Tk, oTNV
TomoBeaiot www.xbox.com. AUTEG ot 0dnyieg
avapépovTal og NTAHHAT OTIWG:
« Avetn Kot Oxt &BOAN 0TGN TOL CWHATOG.
* XoAGPWOon TwV KAPTIWY, TwWV SaxTOAWY
KOl TWV UTTOAOUTIWY HEAWY TOU CWHATOG,
«  Asippota.
* Yyuig tpoTog wiig.

EGv éXETE EPWTNOELG OXETIKA ME TO TIWG O
TPOTOG LW\, OL SPATTNPLOTNTEG, N KAWVIKY
TAONON 1 N CWHATIKY) 0OG KATAOTOON UTTopEL
va oxeTiCovTtat pe TG MZA, emiokepOeite éva
ylTpo.

AnwAsix akong

H mapatetapévn ékBeon og VPNAr évtoon
X0V KOT& TN XPron AKOVOTIKWY UTOPEL vau
TIPOKOAETEL TIPOCWPLVH 1] HOVIUN OTTWAELX TG
aKonG. OPLOPEVA LN EYKEKPLHEVA AKOVOTIKG
GAAWY KOTAOKEVAOTWY EVEEXETAL VO
TIOPAYOUV VYNASTEPQ EMITESA XOL OO T
EYKEKPLUEVOL OKOVOTIKA Xbox 360.




EFTYHZH TOY KATAZKEYAZTH

H mapovoa Eyyvnon tou Kataokevaoth oag
Xopnyeitau amd ™ Microsoft Ireland Operations
Limited, pe 8tebBuvon Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate, Dublin 18, IpAavdia
(070 €€R¢ «Microsoft»). Auth eivat n povadikn
OUMPBATIKN £yyVNaN TNV OTIOI TG XOPNYEL N
Microsoft oxeTik& pe ta Mpoidvta Tou
AVOPEPOVTAL TIAPAKATW, EKTOG EAV
TIPOPAETIETAL KATL SIAPOPETIKO ATIO
omoladnmote e6vVikr vopoBeaia n omoia
EPAPUOLETAL 0TNV TIEPITTTWON 0aG. Kavévag
GAAOG (popéag 1 Tpito pépog Sev umopei va oag
XOPNYNOEL OTOLASATIOTE €YyUNON €K HEPOVG
NG Microsoft.

Inueiwon: H mapovoa Eyyunon tou
PEépeL anod &n

VOHIKI) £yyUnon ylX TtpoiovTa TV omoia
o@seilouv va oag TapAoXouv TTwANTEG kay/f
KOT TEQ e Bﬁul‘] L '. TE

papuootia eBvikr vopobsaia. O givan
va oG XopnynBouv £181kd Kat, avaAoya pE TV
TEPIMTWON, TPOOOETA SIKAWPATA PHECA OTA
OpLA TIOU KATL TETOLO ETUTPEMETAL ATO TNV EV
Adyw vopoBsoia, kat GXt V& TEPLOPLOTOUV TA
SIKAUWHATA TIOU OOG TIAPEXOVTAL ATIO
OTIOLASTIOTE LOXVOUTA SLATAEN VOHOU CXETIKK
HE TNV £yyvnon mPoiovTog.

Kat ™ & TE

1. Medio epappoyng Tng Eyyvnong tou
Kataoksvaotn

1.1. Mpoiévta
H mapovoa Eyyunon tou Kataokevaotr) KoATTEL
povo:

. v kovooha Xbox 360 S n ool éxet
QYOPAOTEL ATO KATIOLOV ££0VCLOSOTNUEVO
TwANT (010 €€ig «Xbox 360 S»), kat

. Ta eapTripata VAo Xbox 360 S Trou
kataokevadovtat amnd ™ Microsoft, ko Ta
oToia ayop&lovTal Ao KATOLoV
gfovalodotnpévo TwAnTn («EEapTrpaton).

To Xbox 360 S 1} T EEapTpOTa, 1 T ECWTEPIKA
OUOTOTIKA TOUG, Elval katvoupla pe Baon Ta
Blopnxaviké TPOTUTA, EKTOG £V OTN CUOKEVOTIX
ALQVIKNG TTIWANONG TOU TIPOIOVTOG AVaypA@PETAL OTL
£lva «<AVOKOUVIOPEVOD.

1.2. Meproxég

H mapovoa Eyyunon Kataokevaotr xopnyeitat
amd ) Microsoft ammoKAEIOTIKA Y TIG akOAOUBOECG
XWPEG (CUUTIEPIAXBAVOVTOG TIG UTTEPTIOVTIEG
TIEPLOXEG TETOLWV XWPWV): AuoTpia, Béhyo,
Kumpog, Anpokpartia tng Togxiag, Aavia,
DdwAavsia, foAAie, leppavia, EAAGSa, Ovyyapia,
IpAavéia, Itohia, AovEepBoupyo, OMavsia,
Noppnyia, MoAwvia, Moptoyohica, ZAoBakic, NoTI
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Agptkn, lomtavia, Zoundia, EABetia kat Hvwuévo
BaaiAeto.

Avoyvwpilete 6Tt givan Suvatdv va UTAyETTE o€
£181KOUG VOLOUG KOl KAVOVIOHOUG EEQyWwywV
avaAoya pE TN XWPA KATOLKIG 0oG Kat
OUHPWVEITE VX CUUHOPPWVETTE UE OTIOLOSATIOTE
TETOLO VOHO KOl KAVOVIOHO OF TIEPITITWAN TIou
g&ayete To Xbox 360 S 1) T E§aptripata Tou.

1.3. Awdpkela

Me v empUAAEn OTIOLTSHTIOTE VOIKAG
£yyUnong tnv omoio SIkaoVoTE pe Paon
OTIOLSHTIOTE TOTIKN VOpoBETia oThV oToia
UTIAYEDTE, KAl EKTOG EQV N €V AOYyW VopoBeaia
TipoPAéTEL peyoAUTepN TiEpiodo, n Microsoft
TIPOCPEPEL TNV €V AOyWw €yyvnan yla epiodo evog
(1) étoug amod TNV npepopnvia ayopdg Touv Xbox
360 S 1} Tou E&apTrpatog amnd kamotov
gEovatodoTnpévo MwAnTr (oTo e&n¢ «Mepiodog
Eyyunong tou Kataokeuaotr)»).

Avoyvwpilete pntd 6Tt n mapovoa Eyyvnon
Kotaokevaotr| Sev Oa 1oxveL og TiepimTwon Tou
TIPOKVWYEL TEXVIKO TPOPBANpa oTto Xbox 360 S 1y
E€&ptnua petd tn Anén g Meptodou Eyyvnong
Kotaokeuaotn, Kot 0Tt 08 auTH TNV TiEPITTWOT, N
Microsoft pumopei va oag {nTroet apotfry yia Tig
€VEPYELEC OTIG oTtoieg Bt TipoPel yia TN Stéyvwon
KOl TNV ETILOKEVT) OTIOLOLSHTIOTE TIPOPAUATOG
Tapovatalel To Xbox 360 S i) to E§dptnua.

14. Awatovyot

H mapovoa Eyyunon Kataokeuaotr) xopnyeitat
QATIOKAELTTIKG OE £0GG WG APXIKO XPNOTN Tou Xbox
360 S 1} Tou E&apTrpatog To omoio KOAUTITETAL oo
v Eyydnon Kataokevaotr, kot Sev pmopei va
petafiBaotei/ekxwpnOei o€ TpiTo PHEPOC, EKTOC AV
TIPOPAETIETOL KATL SLAPOPETIKO OO TNV LOXVOUTX
€6vikr) vopoBeaia.

1.5. Mpoumobéoelg kat e&xtpéoelg

Me Bdwon tnv mapovoa Eyyvnon Kataokevaotr, n
Microsoft eyyvétat 6Tt KaTd Tn SIApPKEL TG
Meplodou Eyyvnong Kataokevaotr, to Xbox 360 S
1 1o EEaptnua (1) Bax Acttoupyei kavovikd umtd
KOVOVIKEG OUVONKEG Xprong, kat (2) Ba
QVTOMOKPIVETOL OTQ TIPOTUTIA KAL TNV TIOLOTNTX
TIOU AVOHEVOVTAL yia ayaB& Tou idoug Tou.

T Toug okoToug Tou ApBpou 1.5, KAVoVikEq
ouVOnKeg xpriong Ba onpaivouv Tn ouvrdn
KOTOVOAWTLKI Xprion N otoia yiveTat unod
KAVOVIKEG OLKLAKEG OUVONKEG TUMPWVA HE TO
EYXELPISLO XPriONG TIOU TIEPLEXETAL OTN CUOKEVATIX
Tou Xbox 360 S fj Tou E&aptripatoc.



EmtimAéov, avayvwpilete pntd 6TL N Tapovo
Eyyunon tou Kataokevaotr Sev Ba oxvel, Kat 0Tt
Sev Ba €xeTe Sikaiwpa emokeurg Tov Xbox 360 S 1y
Tov Eaptrpatog amo T Microsoft, akopa kat
KATOTIV opotBrg, £Qv:

. n oepayida eyyvnong £xet apatpebei amd to
Xbox 360 S,

. 70 Xbox 360 S 1) To EEdpTnua XpnotloToLEiTaL
VL0 EUTIOPIKOVG OKOTIOVG
(oupmepAapBavopévng Tng evolkiaong, g
TIANPWHAG av& TatXvidt (pay-per-play) KTA.),

. 70 360 S 1} To EE&pTNHO XpnolpoToLeiTal pe
TpOl6VTa IOV eV TTwAOVVTAL I eV
gEovalodotovvtan amd ™ Microsoft
(OUPTIEPIAUBAVOLEVWY TWV «TIEPATIKWV»
TaVISIWV Kot eEapTUATWY TIou Sgv
KaTaokevalovTal 1y €£0VCLOSOTOVVTAL ATO TN
Microsoft),

. 7o Xbox 360 S 1) To EEdptnua éxeL avolyTel,
TporomnownBel 1y urtooTtel tapépPacn
(oupmeptAapBavopgvng omolaodnimote
T(pOooTIAOEIG EE0VSETEPWANG OTIOLOVSHTIOTE
HUNXOVIOHOU OOPOAELAG 1) QVTI-TIELPATIKAG
mpootaciag Tou Xbox 360 S fj Tou
EEXPTARATOC) I} O TEPLOKOG TOU APIBUOG EXEL
oMowwBel 1} apaupeBei,

. To Xbox 360 S 1) To EEdpTnua £xeL uTTOOTEL
BAGPN amd omolaSATIoTE EEWTEPLKT aLTior
(OUPTIEPIAUBAVOEVOU TOU QVETIAPKOUG
AEPLOHOV 1) OTIOLTSATIOTE GAANG aduvapiag
OUHHOPPWONG HE TIG 08nyieg IOV
TIEEPLEXOVTAL OTO £VTUTIO 08NYLWV XPHOTN TIOV
TIEPLEXETAL 0T ouoKevaoia Tou Xbox 360 S fy
Tou E&aptrpatog),

. 70 Xbox 360 S 1) To E§dptnua emiokeualeTan
aTO OTIOLOVSNTIOTE GAAOV EKTOG ATto T
Microsoft, rj

. ETXELPEITE VO EEOVSETEPWOTETE 1} VX
TIPOKAUPETE TO VTN ATPBEAELOG 1) AVTi-
TIELPATIKNG TIPooTaTiag Tou Xbox 360 S 1) Tou
EEapTtrpaTog.

AvoyvwpileTe €miong OTL OL TIAPATIAVW EVEPYELEG

UTTOPOUV VA TIPOKOAETOUV TN HOVIHN TIaVoN TG

Aetrtoupyiag Tou Xbox 360 S iy Tou E§aptripatoc.

ME EZAIPEXH OMOIAAHMOTE NOMIKH EFTYHXH

THN OMOIA ENAEXOMENQZX O®DEIAEI NA ZAX

MAPAZXEI H MICROSOFT BAZEI OMOIAZAHMOTE

EONIKHZ NOMOOEZIAY XTHN OMMOIA YMATELTE, H

MAPOYZA ETTYHZH TOY KATAXKEYAXTH EINAI H

MONH EITYHZH MOY XA XOPHTEITAI AMO TH

MICROSOFT OxXON A®OPA TO XBOX 360 S 'H TO

EZAPTHMA KAI OMOIOAHMOTE/OMOIAAHMOTE

EMXEIPIAIO/-A "H AAAO YAIKO MOY ENAEXETAI NA
TA ZYNOAEYOYN.

ZE MEPIMTQXH MOY OMOIAAHMOTE NOMOOEZIA
XTHN OIOIA YMNATEXTE MAPEXEI OMOIAAHMOTE
TEKMAPTH EITYHXH, ZYMMEPIAAMBANOMENHX
TYXON TEKMAPTHZ EITYHXZHX MA THN
EMTMOPEYXIMOTHTA "H THN KATAAAHAOTHTA TIA
ZYIKEKPIMENO ZKOMO, H AIAPKEIA IZXYOX THX
EN AOIQ TEKMAPTHX EITYHZHX OA EINAI IXH ME
THN MEPIOAO THX EITYHXHX TOY KATAZKEYAZTH,
EKTOX EAN MPOBAEMETAI KATI AIA®OPETIKO AMNO
THN QI ANQ IZXYOYZA NOMOOEZIA.

2. Awdikagia amoKTNoNG SIKAWNATOG
Emiokeung Suvapet tng Eyyoneng
Kataoksuaotn

H EyyUnon tou Kataokevaotr Tibetan autopata oe

LOXV, CUHPWVA PE TIG TIPOUTIOBETELG IOV OpilovTat

OTO TAPOV, ME TNV ayopd Tou Xbox 360 S 1) Tou

E€aptripatog amo kdmolov e£0uctoSoTnpévo

TIWANTH. A&V QITOLTELTOL N KXTOXWPNGT TNG AyOPAG

Tou Xbox 360 S i} Tou EEaptipatog oag

TIpOKELEVOL Vo TeBel o€ LoxV N Eyyvnon tou

Kataokevaotn.

EQV auTIHETWTTIOETE KATIOLO TEXVIKO TIPOPANUA
bdoov apopd to Xbox 360 S 1} to E&dptnpa,
TIUPOAKOAEIOTE VO XPNOLUOTIOOETE TIPWTA TIG
GUPBOVAEC QVTIHETWTTLONG TPOPBANPATWY TIOU
Bpiokovtat otn Stevbuvon http://xbox.com/
support.

T€ TIEPITITWON TIOU €V KATAPEPETE VA ETUAVCTETE TO
TEXVIKO TIPOBANUA HE TN BonBeia Twv Tapamavw
OUPBOVAWY QVTIHETWTTLONG TPOPBANUATWY, TOTE
akoAoubrjote v online Swxdikaaio ov Bpioketat
o1 Sevbuvon http://xbox.com/support 1) kKahéoTe
Tov aplOUo6 Tou TEPAApPBAVETAL 0TO TTAPOV
EYXELPISLO YL TTaPOXT) TNAEPWVIKNAG BorBelag atn
XWPa SIAPOVAG 0a¢, O€ TIEPITTWOTN Tou Sev
SloBétete IpooPacn oto AladikTuo.

Mpw amooteilete To Xbox 360 S 1} To EExpTNpd
00 YL ETILOKELH, TTIAPAKOAEITTE Vot SNULOVPYHCETE
£va avTiypago Twv SeSopévwy Tou Ba BEAaTe va
Slotnprioete, kKaBwg kat va SlaypdeTte oTISTIOTE
OewpeiTe EPTIOTEVTIKO. AvayvwpileTe pnTé 6TL N
Microsoft Sev @épet kapia euBVVN OXETIKA pe
Sedopéva o ool BpiokovTal amoBnKevpEVa GTO
Xbox 360 S 1} To EE&pTnpa, Kat OTL utope va
SlaypdeL omoLaSATIOTE oMo oUTA Tt SESOPEVQ,
OTAV QUTA ATTOCTEAAETAL TIPOG ETILOKEU.

3. EvBuvn tng Microsoft

‘Otav emiotpéete to Xbox 360 S 1) To EEGpTnpa
ot Microsoft, n Microsoft tpofaivet atnv &étaon
TOU Kail KaBopidel KATE ATTOKAELIOTIKY SIAKPLTIKN
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TNG EVXEPELD, EQV KOL KOTA TIOTO TO TIPOPANHA 0T
Aertoupyia Tou Xbox 360 S 1y Tou E§aptripatog
TpoékuPE KaTd TN Sdpkela TG Meptodou
EyyUnong ko uttd KavovikéG auVBrKeg Xprione.

Edv urtapxouv oL IpoUTtoBETELG LoXVOG TNG
Eyyunong Kataokeuaotr yia to Xbox 360 S rj to
EE€&ptnua, n Microsoft umopei (kat’ emdoyn tng) va
TIPOPEL 0TNV ETIOKELN 1) TV QVTIKATATTOCK TOY, 1
VO 00G ETUOTPEPEL TA XPHHATA YL TNV AyOp& TOU
TIPOIOVTOG, EKTOG £GV TIPOPAETIETAN SLAPOPETIKA
amd KATOLX aVayKaoTIkr Stétagn Sikaiov tng
TOTIKIG VOMOBETIOG 0NV OTIoIx UTIAYETTE.

AvoyvwpieTe OTL KATA TNV ETILOKEVT EVEEXETAL VOl
XPNOWOTOINBOVV EITE VEX EITE AVOKAVITUEVOL
QVTOAAGKTIKE, KOl OTL TUXOV QVTIKATATTOON
UTTOPEL VX YIVEL EITE PE VEQ EITE HE AVAKOUVLIOHEV
povada.

Meté v eTtiokevn 1) TNV avtikatdotaor, To Xbox
360 S 1} To EE&pTnpa Bar kohdTTTETON OTtd TV
Tapovoa Eyydnon Kataokevaotn gite yia to
vnoAotro g MeptdSov Eyyunong tou
Kataokevaotr eite yiax iepiodo evevivta mévte
(95) nUEPWV OO TNV OTOGTOAN TOU
ETIOKEVACHEVOL 1} QVTIKATETTNHEVOLU Xbox 360 S 1y
Eaptripatog amo tn Microsoft og eodg, avaioya
pe To ol amod Tig SVo MEPLOSOUG Eivat
peyoAUTEPN.

ME EZAIPEZH THN MEPINTQIH NOY MPOBAEMETAI
KATI AIAGOPETIKO AMO THN EGAPMOXTEA
EONIKH NOMOGOEZIA, H EYOYNH THX MICROSOFT
FA THN ENIZKEYH H THN ANTIKATALTAZH TOY
XBOX 360 S ‘H TOY EZAPTHMATOX. 'H A THN
EMIZTPO®H TON XPHMATQN THZ ATOPAZ ZAZ
EINAI TO AMOKAEIZTIKO AIKAIOMA MOY
AIAGETETE ME BAXH THN MAPOYXA EITYHXIH
KATAZKEYAZTH.

4. AMNOKAEIZMOZX OPIZMENQN KATHIFOPIQN
ZHMIAZ

ME THN EMI®YAAZH THX IZXYOYZAZ EONIKHX
NOMOGOEZIAL, H MICROSOFT AEN ®EPEI EYOYNH
ME BAZH THN EIMYHZH KATAZKEYAZTH TA
OMOIAAHMOTE EMMEZH, MAPEMMNINTOYZA,
EIAIKH 'H MAPEMOMENH ZHMIA, OMOIAAHMOTE
ANQAEIA AEAOMENQN, AMQAEIA THX
IAIQTIKOTHTAL 'H EMMIZTEYTIKOTHTAL TON
AEAOMENQN ‘H AIA®YTONTOZX KEPAOYZ, 'H A
TYXON AAYNAMIA NA XPHXIMOMOIHZETE TO
XBOX 360 S'H EZAPTHMA. Ol EZAIPEZEIX AYTEX
IZXYOYN AKOMA KAI AN H MICROSOFT EXEI
ENHMEPQOEI XXETIKA ME THN MI©OANOTHTA
YMAPZHZ AYTON TON ZHMIQN, KAl AKOMA KAI
AN OTOIOAHMOTE METPO EMANOPOQIHX
AMOTYXEI NA EKMAHPQZEI TO 2KOMO TOY.
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TKOTOG TNG tapovoag Eyyvnong Kataokevaoth
lvat va oG TTapaoxet E181KE CUPBATIKG
Siauwpara. Mmopei va emw@eAnBeite and
TpOoBeTa SIKAUW AT BACEL TUXOV VOIKWY
£YYUNOEWV TIG OTIOIEG 0O OPEIAOLY TIWANTEG Ka/fy
KATAOKEVOOTEG pe Bdon omotadnmote Sltaén
VOHOUL OTnv omoia uttdyeote. Auth N Eyybnon
Kotaokevaotr Sev emnpeadel Tuxov Tétola
SKawpTaL.

5. Adewx TeAkoU xpriotn

AvoyvwpieTte pnTd OTL YLt TO AOYLOHIKO TTOU
meptéxeTan oTo Xbox 360 S 1) to EEdpTnua 0dg €xel
TapoxwpenBei n adeta xpriong, Sev éxel TwANOEL, oe
£00GG.

H ev Ayw &detar odg TTapéxet To Stkaiwpo vo
XPNOWOTIOLEITE TO AOYLOHIKO TIOU TIEPLEXETAL OTO
Xbox 360 S 1} To EE&pTNUa amOKAELoTIKG O OX€0n
e TN xprjon tou Xbox 360 S rj Tou EEaptrpatog
UTIO KAVOVIKEG OUVOINKEG XPHONG, COPPWVA UE TX
6oa opidovtat oo &pBpo 1.5 Tng apovoag
Eyyunong Kataokevaotr.

Me v empUAagn TUXOV SLOPOPETIKIG PUBONG
amd To EPAppOoTED €BVIKO Sikao, ot Kapia
TEPITTWON SEV UTIOPEITE VAL XPNOLUOTIOL|OETE TO
Aoylopiko mou Tieptéxetat ato Xbox 360 S 1y To
EE&pTNuQ yiar BAAOUG OKOTIOUG, Kot 18{wG:

. VO OPAULPELTE OTIOLOSHTIOTE TTOLXEIO TOV €V
AOYW AOYLOHIKOV YIO XPr)ON HE CUOKEUT] GAAN
amnd 1o Xbox 360 S 1j to EE&pTnpe,

. VO TIWAELTE, EKUETOANEVETTE, EKULODWVETE,
SawelleTe, SIAVENETE, UTTEKUIOBWVETE 1) PE
OTIOLOVSNTIOTE GAAO TPOTIO EKXWPELTE
OTIOLOSATIOTE Katl KABEVAX QT Tot SIKAUWHOT
0aG GO0V APOPA TO £V AOyw AOYIOHUIKO, 1)

. VO TPOTIOTIOLE(TE, TIpOPaiveTe OF
ATOCVUTIIANOT, AVAKATAOKELT] TOL Ttyaiou
KWSIKA 1 amtoouVapHoAdYnan Tou £V Adyw
AoyLopIKOUY, YIa OTtolovEATIOTE AGYO 1) OKOTIO,
0oUTe va {nTate BonBelar yia piar TETol
EVEPYELX I} VXX ETILTPETIETE OE KATIOLOV TPITO Vot
TpoPaivel OF PLal TETOLX EVEPYELQL.

6. Epappootéo Sikaio

H mapovoa Eyyvnon Kataokevaotn
UTTOKELTAL 0T VOROBESIA TNG XWPOG OTNV
oTtoior SIUEVETE KA EPUNVEVETAL HE Bdon
QUTH, aveEdPTNTa a6 OTIOLASHTIOTE TUXOV
olUykpouan Kavdvwy Sikaiou.



KANONIzZMOI

ARAwon cUpNOPPWONG UE Tig O8nyieg
g Evpwnaikng ‘Evwaong

Me v mapovoa, n Microsoft Corporation
SnAwveL 6TL auTd TO TIPOIOV
OCUHHOPPVETAL HE TIG OVOLWSELS
QATIOLTHOELG KAL TIG AOUTTEG OXETIKEG SLATAEELG
Twv Odnywwy 2006/95/EK, 2004/108/EK kaut
1999/5/EK. H TeXVIKN TEKUNPiwaon OTwg
amouteitan omd TNy Sladikacia
SOmIoTWONG TNG CUHHOPPWONG TNPEiTaL
oTNV Tapak&Tw Stevbuvon:

Etaupsia Microsoft Ireland
Operations Ltd.

AwevOuvon Atrium Building Block B
Carmenhall Road,
Sandyford Industrial
Estate, DUBLIN 18

Xwpa IpAavdia

ApOnog +353 1295 3826

TnAepivou  +353 1706 4110

AUTOG 0 ££OTIALONOG TIPOOPIfETAL YIat XPNON
o€ OAEG TIG XWPEG TNG Eupwraikig Evwong
ko tng EZEY.
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AuTog o eEomAlopog TpoopideTal yla xprion
QTTOKAELOTIKA OF ECWTEPIKOVG XWPOUG,.
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AdOgon Twv ATtofATWY MTtataplwv kot ATtoBARTwY HAEKTPLKOU Kot
HAektpovikou EEomtAlopou

AUTO TO GUPBOAO TIAVW CTO TIPOIOV I} TTAVW OTIG UTTXTAPIEG 1) TN CUTKEVAGIX TOV
E/ T(POLOVTOG CNUAIVEL OTL N ATIOPPPI TOU TIPOIOVTOG KAl TWV UITATAPLWY TIOU

eVEEXOHEVWIG TIEPLEXOVTAL OE QUTO SeV TIPETIEL VAL yiveTal Hadl e TO OLKLAKA
ATOPPIUHOTA. ATIOTEAEL £VOVVN SIKH TOG VA TIHPASWOETE TO UMKO ouTo €
KOXTEAANAO onpeio TIEPIOVAAOYNG KAl VOt CURHOPPWOEITE PE TOUG LOXVOVTEG VOUOUG 1
KAVOVIOUOUG AVAKUKAWGONG YLOl ATTORANTA UITATAPLWY KAL YL ATTOPANTA NAEKTPLKOU KO
NAEKTPOVIKOV £E0TALONOV. H EEXwPLoTr) CUANOYN KAt avakVkAwan Ba Bonbroet otn
SlaTtpNon TWV PUOLKWY TTIOPWV KAl Bt AMOTPEYPEL TIG TIOAVEG APVNTIKEG ETIMTTWOELG OTNV
vyeia Kat To TiepBEAAov Trov Ba pmopovioav va TpokANBoUv amd TNV akaxTeAANAN Siadean,
Adyw TnG TBaViG Tapouoiag MKiVEUVWY OVOLWVY OTIG HTTATAPIEG KL OTOV NAEKTPLIKO Kal
NAEKTPOVIKO EEOTIALOPO. N TIEPLOTOTEPEG TIANPOPOPIEG TXETIKA |LE TOV TOTIO AMOBETNG TWV
UTTOTOPLWV KL TWV NAEKTPIKWY KA NAEKTPOVIKWY ATTOPAATWY, ETKOWWVIOTE PE TO TOTIKO
ypa@eio Tou Sou/kovdTNTAG, TNV VTtNPESiar SIAB0NG OKIOKWY ATOPARTWY 1) TO
KOTAOTNHUO OO OTIOU AyOPATATE AUTO TO TIPOIOV.



MNEYMATIKA AIKAIQMATA

OL TTANPOYOPIEG TIOU TIEPLEXOVTAL OE QUTO TO £yYPAPO, TUUTIEPIAAUPAVOpEVWVY TwV SlevBUvoewv URL kat
AWV avapopwy oe Torobeoieg Web oo Internet, pmopet va odA&Eouv xwpig poetdomnoinar. Ektdg edv
QVOPEPETAL TO AVTIBETO, Ol EMWVUHIEG TWV ETAUPEWWV, Ol ETWVUHIEG TWVY OPYOVITUWY, TX OVOHAT TWV
TIPOIOVTWY, TA OVOUATA TOPEWY, Ol SLIEVBVVOELG NAEKTPOVIKOU TaXUSPOUEIOY, Tot AOYOTUTIO, T ATOHA, OL
TOTIOBEGIEG KA TOX YEYOVOTA TIOU QVAPEPOVTAL OTO TIAPOV EVAL PAVTACTIKA Kat SeV LTIAPXEL TTPOBEDT, OE
Koot TIEPITTWON, VO CUCXETIOTOVV UE OTIOLOSHTIOTE UTIAPKTH ETAUPEIR, OPYAVIOHO, TIPOIOY, VO TOWER,
S1eVBLVVON NAEKTPOVIKOV TaXVEPOpEIOY, AoyOTUTIO, ATOO, ToTIoBET(N 1} YeyovodG. H ouppopwan pe 6GAoug
TOUG LOXVOVTEG VOHOUG TIOU BPOPOUV TO SIKAUWHATA TIVEUHATIKAG t8loKTnaoiag eivat eubivn tou xpriotn.
Xwplig TEPLOPLOPS TWV SIKAUWHATWY TIOU APOPOVV TNV TIVEVHATIKI LSLOKTNOIA, KAVEVA LEPOG UTOU TOU
£YYPAPOU SeV ETUTPEMETAL VA AVOTTAPOXBEl, Vo armoBnKeuTel i} va eloaBel o€ GVOTNUA AVAKTNONG 1) Vo
HeTaS00EL o€ OTTOLASHTIOTE HOPPH 1} LE OTIOLOSHTIOTE PHECO (NAEKTPOVIKO, HNXAVIKO, PUTOTUTIKO,
nxoypa@nang 1) GANo) 1} yla oTtolov8ATOTE OKOTIO, XWwpig pNTr éyypagn cuykatdBeon g Microsoft
Corporation.

H Microsoft pmopei va givat K&Toxog SIMAWUATWY EVPECLTEXVIOG, AUTHOEWY SIMAWHATOG EVPECLTEXVIAG,
EUTIOPIKWY ONUATWY, TIVEVHATIKWY SIKAUWHATWY 1) CGAAWY SIKAUWHATWY TIVEVHATIKAG 8LOKTNOiaG Tot
oToial KAAUTITOUV TO TIEPLEXOUEVO TOL TIAPOVTOG EYYPAPOU. EKTOG £V aVaPEPETAL PNTé OE OTOLAdATIOTE
ypamth Adsia Xpriong Tng Microsoft, n ammoktnan Tou mapovTog eyypagou Sev oog TIApEXEL ASELX XProng
VIO QTS TO SITAWHATO EVPETITEXVIOG, TA EPTIOPIKA OHUATA, TAX TIVEVPATIKA SIKAWUOTA 1) GAACL
SIKAUWHOTA TIVEVUATIKNAG LSLOKTNGLaC.

© 2010 Microsoft Corporation. Me em@uAagn k&Be vouipou Sikauwpartog. Ot emwvupieg Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, Ta Aoyotuma tou Xbox kat o Aoydtutto Xbox LIVE givat epmopiké
ofpaTa Tou opiAou eTatpelwy TG Microsoft.

AuTO TO TIPOI6Y SIHBETEL TEXVOAOYIX TIPOOTAGIOG TIVEVHATIKWY SIKAUWHATWY, N OTIOIX TIPOTTATEVETAL ATIO
a€LWOELG HEBOSWV OPLoUEVWY EVPETITEXVIWVY OTIG H.M.A. Kot GAA SIKAUWHATA TIVEVUATIKNAG LSL0KTNolaG
NG Macrovision Corporation kait GAAWV KATOXWV SIKaAwPATwy. H Xprion auTng tng Texvoloyioag
TIPOOTAGLOG TIVEVHATIKWY SIKAUWHATWY TIPETEL VO EPEL TV €EoualoSdTnan tng Macrovision Corporation
Kat T(poopideTat yLo OlKLaKn Xprion Kot GAAEG XPHOELG TIEPLOPLOMEVNG TIPOBOANG, EKTOG av S0Bel
Sxpopetikr e€ouolodotnan amo T Macrovision Corporation. ATiayopeVETaL I AOCUKTIANGH (reverse
engineering) 1 n avakataokeun kWSka (disassembly).

Kotaokevadeto pe aeta g Dolby Laboratories. H emwvupia "Dolby” kat 1o oaupBoAo Suthov D givat epmopiké
onpota g Dolby Laboratories. Epmioteutikég avékdoteg epyacies. Mveupatika Sikatwpata 1999-2007 Dolby
Laboratories. Me emipUAaEn K&Be VOULIOU SIKAWHATOG.

H emwvupioc HDMI, to Aoydtuno HDMI kat n emwvupia High-Definition Multimedia Interface givat
epmoptkd orjpata fy ofjparta katatebévta tng HDMI Licensing, LLC.

Tot OVOHATOl TWV TIPAYUATIKWY ETAULPELWY KOL TIPOIOVTWY TIOU QVAPEPOVTAL OTO TIAPOV EVEEXETAL VAL ElVaL
EUTIOPIKA OMHATA TWV AVTIOTOLXWV LELOKTNTWY TOUG.

YNOXTHPIZH NEAATQN

& ATMOVTACELG OE CUXVEG EPWTNOELG, EVEPYELEG AVTILETWTILONG TTPOBANUATWY KOt
TIANPOPOPIEG ETILKOWVWVING HE TNV UTTOOTAPLEN TTEAXTWY Tou Xbox, emiokepOeite TNV
TomoBeaiot www.xbox.com/support.
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A FIGYELEM!

Az Xbox 360 videojaték- és
szérakoztatorendszer megfeleld
elhelyezésének, hasznalatanak és
gondozasanak elmulasztasa noveli a sulyos
vagy halalos sérulés, illetve az Xbox 360
videojaték- és szérakoztatérendszer
karosodasanak kockazatat. A fontos e
biztonsagi és egészségiigyi tudnivalok TV-készillékhez
megismerése céljabdl olvassa el a jelen
Utmutatot, illetve a tartozékok itmutatoit. Csatlakoztatas az
Az §sszes Utmutatot érizze meg a késbbi aramellatashoz
visszakereshetéség érdekében. Ha potolni
szeretne egy elveszett kézikonyvet,
latogasson el a kévetkezé cimre:
www.xbox.com/support.

Miel6tt gyermekek szamara megengedné az
Xbox 360 videojaték- és
szérakoztatérendszer hasznalatat:

Az On Xbox 360 videojaték- és
szorakoztatorendszere

Az Xbox konzol elhelyezése

@@ @

Csatlakoztatés a

®

A vezérl6 beéllitasa
A fejhallgaté beallitasa

Lemezek lejatszasa

1 Dontse el, hogy az egyes gyermekek L
hogyan hasznalhatjak az Xbox 360 A csaladi
konzolt (jaték, csatlakozas az Xbox LIVE bedllitdssok megadasa
szolgaltatashoz, elemcsere, elektromos,
AV és haldzati csatlakozasok), és hogy az
ilyen tevékenységek soran felligyeletre
szorulnak-e.

®®®®

A tarolbeszkozok bedllitasa

Csatlakozas az Xbox LIVE
2 Ha megengedi a gyermekeknek az Xbox szolgaltatashoz
360 konzol felugyelet nélkdli hasznélatat,
feltétlenll ismertesse veliik az Osszes
lényeges biztonsagi és egészségvédelmi
tudnivaldt és utasitast.

®®

Az otthoni hélézat beallitasa

® ®

Zene, képek és videofelvételek

Az Xbox 360 konzol nem jatssza le a masolt X
megosztasa

és ,kaloz" jatékokat, illetve az egyéb, nem
jogtiszta adathordozokat. Az Xbox 360
tartalomvédelmi rendszerének feltrésére
tett kisérlet esetén eléfordulhat, hogy az
Xbox 360 konzol muikodése véglegesen leall.
llyen esetben a korlatozott garancia is
érvényét veszti, emellett az Xbox 360
konzolhoz nem veheté igénybe javitas, még
dij ellenében sem.

Az Xbox 360 konzol hasznélatahoz el kell
fogadnia a korlatozott garancia és a
kézikonyv feltételeit. Ha nem fogadija el
ezeket a feltételeket, ne helyezze tizembe és

Hibaelharitas

Az Xbox konzol karbantartéasa
Egészséges jaték

Korlatozott garancia

Jogi rendelkezések

ECNORORORCRE)

ne hasznalja az Xbox 360 konzolt, hanem a Copyright

pénz visszatéritése érdekében kildje vissza a

Microsoftnak. S .
Ugyfélszolgalat

Ez a szimbolum a biztonsagi és
egészségvédelmi Gzeneteket jeldli a
jelen Utmutatoban, illetve az Xbox 360

tartozékainak Utmutatoiban.
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AZ ON XBOX 360 VIDEOJATEK- ES SZORAKOZTATORENDSZERE

MY

Xbox 360 konzol Kompozit Tapegység Tapkabel
merevlemezzel AV kabel
Vezeték nélkili AA méret(i Hasznalati Fejhallgato SCART adapter
vezérld elemek utmutatok

Koszonjiik, hogy megvasarolta a Microsoft Xbox 360® videojaték- és szorakoztatérendszert. Ez
az Utmutato bemutatja az Xbox 360 konzol tizembe helyezését, és tajékoztatast nydjt arrdl, hogy
hol érheték el tovabbi informaciok.

AV Kiadas
Tapellatas csatlakozd Kiegészitécsatlakozd gomb  Lemeztalca Bekapcsologomb Szellézényilas Mereviemez

S/PDIF (digitalis HDMI AV Ethernet usB Csatlakozas gombja/  USB
audiocsatlakozd)  csatlakozd csatlakozd  csatlakozok  Infravords vevd csatlakozok (2)
(3)
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AZ XBOX KONZOL ELHELYEZESE

A konzol tetszés szerint allo és fekvo helyzetben is elhelyezhetd. Ha viszont megvaltoztatja a
konzol allé vagy fekvé helyzetét, Ugyeljen arra, hogy a késziilék kozben ki legyen kapcsolva,
és ne legyen lemez a télcaban. Barmelyik modon helyezi is el a konzolt, tigyeljen arra, hogy ne
takarja el sem az infravoros vevét, sem a szell6zonyilasokat.

Ne hagyja a konzolt
A leesni

Ha az Xbox 360 konzol raesik valakire —

kilonésen egy kisgyermekre —, stlyos

sérllést okozhat. Az ilyen sérilések

veszélyének és az Xbox 360 konzol

kérosodasanak elkerilése érdekében a

kovetkezé Utmutatasnak megfelel6en

helyezze el a konzolt. Olyan fellileten

helyezze el a konzolt, amely:

+ Sik és vizszintes.

« Stabil, nem borulékony.

» Lehetdséget nydijt arra, hogy a konzol
mindegyik laba érintkezzen a
felllettel.

« Nem teszi lehetévé, hogy a konzol
meg- vagy lecsusszon.

« Tiszta, por- és hulladékmentes.

Ha a felulet vagy a konzol laba
beszennyezédik vagy poros lesz, szaraz
textilidval tisztitsa meg. Ha a konzol
fuggdlegesen van felallitva, olyan
fellleten helyezze el, ahol nem valészind,
hogy leesik vagy felborul.

Minden kabelt igy helyezzen el, hogy a
kornyezetében tartozkodo vagy
kozlekedd személyek vagy haziallatok
szamara minél kisebb legyen annak a

veszélye, hogy a kabelekben elesnek
vagy azokat véletlentl megrantjak.

Eléfordulhat, hogy amikor a konzol nincs
hasznalatban, ki kell hiiznia beléle el6lrdl
és hatulrol is az 6sszes kabelt, nehogy a
gyerekek vagy a haziallatok
hozzaférjenek. Ne engedje a gyerekeknek,
hogy a kabelekkel jatszanak.

Ne hagyja a konzolt tilmelegedni

Ne zérja el a konzol és a tapegység
szell6zényilasait. Ne helyezze a konzolt és
a tapegységet szényegre, agyra, kanapéra
vagy mas puha fellletre, ahol a
szell6zényilasok esetleg elzarodnak. Csak
akkor helyezze a konzolt és a tapegységet
zart helyre, példaul konyvespolcba,
hifidllvanyba vagy szekrénybe, ha az jol
szellézik. Ne helyezzen semmit a konzol
tetejére, még mas audiovizualis
berendezéseket sem.

Ne tegye a konzolt vagy a tapegységet
héforras, példaul fatétest, fltényilas,
kélyha vagy erésité kozelébe.

Keriilje a fiistot és a port

Ne hasznalja a konzolt fiistos vagy poros
helyen. A fiist és a por karosodast okozhat
a konzolban, kiilondsen a
lemezmeghajtdkban.




CSATLAKOZTATAS A TV-KESZULEKHEZ

Csatlakoztassa a kompozit AV kabelt a
televiziéhoz.

Az AV kabel csatlakoztatasa
Csatlakoztatds a televiziokésziilékhez:
1 Csatlakoztassa a kompozit AV kébel

csatlakozdjat a konzol AV csatlakozojahoz.

2 Csatlakoztassa a kabel sarga csikos
kompozit csatlakozojat a televizié sarga
szin(i videobemenetéhez.

3 Csatlakoztassa a kabel egyszin(i fehér és
piros (bal és jobb) csatlakozojat a televizid
fehér és piros hangbemenetéhez.

Moné rendszerek esetében vagy a fehér,
vagy a piros hangcsatlakozot
csatlakoztassa az egyetlen
hangbemenethez.

Ha a televizio el van latva SCART
csatlakozoval, csatlakoztassa a szinkodolt
csatlakozokat a SCART-atalakito
megfeleld aljzataihoz, és csatlakoztassa a
SCART-atalakitot a televiziohoz.

4 Allitsa be a televizion a megfeleld
videobemenetet. A videobemenetek neve
rendszerint Input Select, Input, AUX, Line
In, Line, In, Source vagy EXT.

Egyéb bemenetek

Tovabbi televizio-bemenetek — példaul
komponens, HDMI, VGA vagy digitalis
hangbemenet — is felhasznalhatok a
csatlakoztatashoz (a kabelek értékesitése
kilon torténik). Tovabbi informacio:
www.xbox.com/setup.

FONTOS

A videojatékok hosszan megjelend képei
egyes TV-késziilékek képernydjén ,beégést”,
allandé arnyékokat okozhatnak. Jatékok
hasznalata el6tt olvassa el a TV-készilék
kézikonyvét, vagy forduljon a készilék
gyartoéjahoz.




CSATLAKOZTATAS AZ ARAMELLATASHOZ

A tapkabeleket mindig a kovetkezo
Utmutatasnak megfelel6en csatlakoztassa.

A tdpkdbelek csatlakoztatdsa:

1 Nyomja be Uitkdzésig a tapkabelt az Xbox
360 konzolba.

2 Nyomja be (itkdzésig a valtéaramu
tapkabelt a tapegységbe.
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Dugja be a valtéaramu tapkabel masik
végét a fali aljzatba. Elosztéhoz vagy
hosszabbitéhoz valé csatlakoztatas nem
ajanlott. Ha a tapegység megfelel6en van
csatlakoztatva az d&ramellatashoz, a konzol
kikapcsolt allapotaban a tapegység
Jjelzéfénye sarga szinben vilagit.



A Elektromos biztonsag

Mint szamos mas elektromos drammal
mUkodo eszkoz esetében, a kovetkezd
ovintézkedések figyelmen kivil hagyasa
aramutésbdl eredo sulyos sériilést vagy
halalt, tiizet okozhat, illetve az Xbox 360
konzol karosodasat eredményezheti.

Valasszon megfelel6 aramforrast az
Xbox 360 konzol szamara:

 Csak a konzolhoz tartozékként vagy
hivatalos szerviztd|, illetve az Xbox
lgyfélszolgalatatol kapott tapegységet
és tapkabelt hasznalja. Ha nem biztos
benne, hogy a megfelel6 tapegységgel
rendelkezik, hasonlitsa 6ssze a
tapegység tipusszamat a konzolon
talalhato tipusszammal. Ha a tapegység
vagy a valtéaramu tapkabel potlasara
van sziiksége, keresse meg az Xbox
Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi
adatait a www.xbox.com/support
cimen.

« Ellendrizze, hogy a villamos halézati
aljzat a tapegységen megadott
aramot (fesziiltséget [V] és frekvenciat
[Hz]) biztositja-e. Ha nem biztos
abban, hogy otthona milyen
aramellatast kap, forduljon
szakképzett villanyszerel6hoz.

+ Ne hasznaljon nem szabvanyos
aramforrast, példaul generatort vagy
invertert, még abban az esetben sem,
ha a feszliltség és a frekvencia
megfelelének tlnik. Csak szabvanyos
fali aljzatbol elérheté valtéaramot
alkalmazzon.

+ Ne terhelje tdl a fali aljzatot,
hosszabbitdt, elosztot vagy mas
villamos dugaszoldaljzatot. Ellendrizze,
hogy azok engedélyezett terhelése
(amperben [A]) képes-e az Xbox 360

konzol altal felvett (a tapegységen
feltlintetett) és az azonos aramkoérén
1évé Osszes egyéb eszkoz altal felvett
teljes &ramerdsség kezelésére.

« Ne csatlakoztasson semmilyen mas
berendezést a tapegység és az Xbox
360 konzol kozé, sem a tapkabel és a
tapegység kozé.

A tapkabel és a tapegység sérilésének

elkertlése:

« Ovja a tapkabeleket a ralépéstol.

« Ovja a kabeleket a becsipodéstol és
az er6és meghajlitastol, kilonosen az
aljzathoz, a tapegységhez és a
konzolhoz csatlakozé részeknél.

« Ne rangassa a tapkabeleket, ne
kosson rajuk csomét, ne hajlitsa meg
Oket erdsen, és ne végezzen vellk
mas, nem rendeltetésszer(i mlveletet.

« Ne tegye ki a tapkabeleket hének.

« Ne tekerje a tapkabeleket a
tapegységre.

« A gyermekeket és haziallatokat tartsa
tavol a tapkabelektdl. Ne engedje
nekik, hogy megharapjak vagy a
szajukba vegyék a kabeleket.

« A tapkébelek kihtzasakor a dugaszt
fogja meg, ne a kabelt hizza.

« Ne hagyja, hogy a tapegység
barmelyik tapkabelen logjon.

Ha egy tapkabel vagy a tapegység

barmilyen médon megsériil,

haladéktalanul hagyjon fel a

hasznélataval. Az Xbox Ugyfélszolgalat

kapcsolatfelvételi adatait a

www.xbox.com/support cimen talalja.

Huzza ki az Xbox 360 konzolt villamlassal
jaro zivatar idején, vagy ha hosszabb
ideig nem hasznalja.
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A VEZERLO BEALLITASA

A vezeték nélkili vezérlé a kicsomagolas utan
bedllitas nélkil csatlakoztathatd a konzolhoz.

Elemek behelyezése

A vezeték nélkili vezérl6 ceruza méretl (AA/
LR6) eldobhaté elemekkel (tartozék) vagy a
kiilén megvasarolhatd Xbox 360 jaték kozbeni
toltokészlettel hasznalhat6. Ha eldobhatd
elemek hasznalatat tervezi, akkor célszer(
elolvasnia az alabbiakban ,Az eldobhaté
elemek biztonsagos kezelése" cim( részt.

Az elemek behelyezése:

1 Nyomja meg az elemtarté tetején
talalhato reteszt, és lefelé tolva valassza le
az elemtartot a vezérlorél.

2 Helyezzen be két (j AA (LR6) méretii elemet
Ugy, hogy a pozitiv (+) és negativ (-) végiik
az elemtartd aljan feltlintetett irdnyba
nézzen. Az AA méret( Ujratdlthetd elemek
(akkumulatorok) nem nyujtanak optimalis
teljesitményt, ezért hasznalatuk nem ajanlott.

3 CsUsztassa vissza a helyére a vezérlében

az AA elemtartot, és titkdzésig betolva
rogzitse.

MEGJEGYZES
Az elemtarto fedelét a becsUsztataskor csak a
sima oldalan fogja, nehogy becsipje az ujjat.

Az elemek nem megfelelé hasznalata
folyadékszivargast, tilmelegedést vagy
robbanast okozhat. Nem megfelel6 tipusd
csereelemek hasznalata robbanasveszélyt
okozhat. Csak helyes mérett és tipusu
elemeket hasznaljon, illetve ilyenekre
cserélje az elhasznalodott elemeket. A
kiszivargé folyadék korrézidkeltd hatasd,
tovabba mérgezé is lehet. Egési sériiléseket
okozhat a bérén és a szemben, lenyelése
pedig karos az egészségre. A sériilésveszély
csokkentése végett:

» Ne engedje a gyermekeket hozzaférni az
elemekhez.

» Az elemeket ne melegitse, ne nyissa fel,
ne lyukassza ki, és ne dobja tizbe.

+ A legjobb teljesitmény eléréséhez csak
ceruza (AA) méret(i (nem Ujratolthetd)
alkali elemeket hasznaljon.

» Ne hasznéljon egytt Uj és régi, illetve
kiilénbo6zé tipusu elemeket.

A Az eldobhaté elemek biztonsagos kezelése

« Akadalyozza meg, hogy a késziilék
elemérintkezdi fémtargyakkal kertljenek
érintkezésbe; az ekkor bekovetkezd
felmelegedés égési sériiléseket okozhat.

« Tavolitsa el az elemeket, ha kimertiltek,
vagy ha a vezérlét hosszabb ideig nem
hasznalja.

» Ha valamelyik elem szivarog, vegye ki az
0Osszes elemet, kozben tgyeljen arra, hogy
a kiszivargott folyadék ne érjen a béréhez
vagy ruhazatéhoz. Ha az elembdl
kiszivargo folyadék érintkezésbe keril a
bérével vagy a ruhazataval, azonnal mossa
le b6 vizzel. Uj elemek behelyezése el6tt
gondosan tisztitsa meg nedves
papirtorlével az elemek tarolasara szolgald
rekeszt, illetve kovesse az elem gyartdjanak
a tisztitasra vonatkozo ajanlasait.

« Az elemeket élettartamuk végén a helyi
és orszagos szint( hulladékelhelyezési
szabalyoknak megfelel6en helyezze el
(ha van ilyen szabaly).




A Repiilégép fedélzetén tavolitsa
el a vezérl6bél az elemeket
Repulégépre valo felszallas, illetve a
vezeték nélkuli vezérl6 feladandd
csomagban valo elhelyezése el6tt
tavolitsa el az elemeket a vezeték
nélkili vezérldbdl. A vezeték nélkili
vezérlé a mobiltelefonokhoz hasonléan
radiofrekvencias (RF) energiat
bocsathat ki, ha benne van az elem.

A konzol és a vezérlé bekapcsolasa
A konzol és a vezérl6 bekapcsolasahoz
nyomja meg hosszan a vezérlé Xbox
Utmutaté gombjat. Ha csak a konzolt
szeretné bekapcsolni, csak kis erével
érintse meg a konzol fékapcsolé gombjat.

Tovabbi vezérl6k csatlakoztatasa
Az alabbi lépésekkel tovabbi vezeték
nélkuli vezérloket csatlakoztathat a
konzolhoz, illetve a vezérl6t masik
konzolhoz csatlakoztathatja.

Vezeték nélkiili vezérlé csatlakoztatdsa a
konzolhoz:

-

Nyomja le hosszan az Xbox Utmutato
gombot, amig be nem kapcsolddik a
vezérld.

Ellendrizze, hogy be van-e kapcsolva a
konzol. Ha nincs, érintse meg a
fékapcsold gombot, és varjon, amig a
konzol teljesen el nem indul. Amikor az
Xbox vezérl6pult vagy a behelyezett
lemez elindul, a konzol készen all.

w

Nyomja meg a konzol csatlakozas
gombjat, és varjon, hogy a jelzéfények
korbefussanak.

4 Nyomja meg a vezérlé csatlakozas
gombjat, és varjon, hogy a vezérlén a
jelzéfények korbefussanak.

Amikor a vezérlén és a konzolon egyszer
korbefut a fény, majd felvillan, megtortént
a vezérld csatlakoztatasa.

Jaték a vezérlo segitségével

A vezérldnek a jatékokban vald
hasznalatardl az egyes jatékok kézikdnyve
tartalmaz tajékoztatast. Jaték kdzben a
vezérlé pozicidjat az Xbox Utmutatd
gomb korili négy jelz6fény egyike
mutatja, és az Xbox Utmutaté gomb
megnyomasaval barmikor megjelenitheté
az Xbox Utmutato.




A FEJHALLGATO BEALLITASA

Az Xbox 360 fejhallgaté segitségével
beszélgethet barataival az Xbox LIVE
szolgaltatason keresztiil.

A fejhallgaté csatlakoztatasa a
vezérl6hoz

A fejhallgaté csatlakoztatdsa:

1 Halkitsa le a rendszert. Helyezze be a
fejhallgato csatlakozéjat a jatékvezérld
bévitécsatlakozdjaba.

2 Vegye fel a fejhallgatot, és allitsa a
mikrofont a kivant helyzetbe.
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A fejhallgatoé hasznalata

A beszélgetéshez és hangtizenetek
kuldéséhez csatlakoznia kell az Xbox LIVE
szolgaltatashoz.

Ha ideiglenesen ki kivanja kapcsolni a
hangatvitelt, csusztassa el a fejhallgatd
vezérléjén talalhaté némitokapcsolot. A
fejhallgaton hallhaté hangerd beéllitdsahoz
nyomja balra vagy jobbra a
hangerészabalyzét. Az Xbox 360
fejhallgatonak az egyes jatékokban valod
hasznélatardl a jaték kézikonyve tartalmaz
tovébbi tudnivalokat.

A fejhallgaté megdvasa érdekében tgyeljen
arra, hogy ne Uljon és ne Iépjen ré a
fejhallgatéra, annak kabelére és a
csatlakozojara.



LEMEZEK LEJATSZASA

Az Xbox 360 konzol olyan jatéklemezeket tud
lejatszani, amelyeket Microsoft ad licencbe az
Xbox 360 konzolhoz, lejatssza tovabba a 2-es
régiokddu DVD-lemezekrdl a filmeket, illetve a
CD-lemezekrdl a zenét és a hanganyagokat. Az
Xbox-kompatibilis lemezeken a kévetkezd
emblémak valamelyike szerepel:

UEE 2

Nyissa ki a lemeztalcat a Kiadas gomb
megérintésével. Ha rajta hagyja az ujjat a Kiadas .
gombon, nem nyilik ki a télca. MEGJEGYZES

Ha a konzol fuggéleges helyzetbe van allitva,
lgyeljen arra, hogy a lemezt a talcan talalhatd
filek a helyén tartsak, nehogy kiessen.

FONTOS
A lemezmeghajté beragadasanak és a lemezek
vagy a konzol karosodasanak elkerilése:

» A konzol athelyezése vagy a vizszintes és a
fliggdleges pozicio kozotti atforditasa elott
vegye ki a lemezeket.

+ Soha ne hasznaljon megrepedt lemezt. Az
ilyen lemezek darabokra térhetnek a konzol
belsejében, és a belsé alkatrészek elakadasat
vagy torését okozhatjak.

«  Amikor a konzol fliggdleges helyzetben van,
ne hasznaljon a normal méreti DVD- és
CD-lemezeknél kisebb lemezt.

A CSALADI BEALLITASOK MEGADASA

Az Xbox 360 Csaladi beallitasok szolgaltatasa a szllék és gondvisel6k szamara lehetéséget ad
arra, hogy egyéni beallitasok utjan biztositsak a korosztalynak megfelelé szérakozas
lehetéségét. Az Xbox vezérlépultjan alkalmazhatja a csaladi beéllitasokat a jatékokra, a
filmekre és az Xbox LIVE szolgéltatasra. A kovetkezd cimen talalhat tovabbi tajékoztatast és
Utmutatast: www.xbox.com/familysettings.




A TAROLOESZKOZOK BEALLITASA

A tartozék Xbox 360 merevlemez, egy USB

flash meghajtd vagy egyéb, merevlemezt

tartalmazé eszkoz segitségével mentheti a

jatékokat és egyéb multimédias elemeket, és

bejelentkezhet az Xbox LIVE szolgaltatasba.

Az Xbox 360 rendszerhez gyari allapotaban

csatlakoztatva van a merevlemez, és készen

all a jatékra.

A merevlemez eltavolitasa és ismételt

csatlakoztatasa

Ha el kell tavolitania a merevlemezt, az

alabbi mlveletsor alapjan tavolithatja el és

csatlakoztathatja Ujra.

A merevlemez eltavolitdsa:

1 Kapcsolja ki a konzolt.

2 Csusztassa el a merevlemezfedél reteszét,
és vegye le a fedelet.

3 A merevlemez fiilének meghtzasaval
vegye ki a merevlemezt a konzolbol.

FONTOS

Ha be van kapcsolva a konzol, ne vegye ki,
illetve ne csatlakoztassa a merevlemezt, és
Ugyeljen arra, hogy az ujjaval vagy
valamilyen fémtarggyal ne érjen a
merevlemez vagy a merevlemezhely
csatlakozoihoz.

A merevlemez csatlakoztatdsa:
1 Kapcsolja ki a konzolt.

2 Nyomja be a merevlemezt teljesen a
helyére tgy, hogy a ful kifelé alljon.
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3 Tegye vissza a merevlemez rekeszének
fedelét.

USB flash meghajtoé vagy egyéb
taroléeszkoz csatlakoztatasa
Hordozhaté taroldeszkozként 1 GB vagy
nagyobb méret( USB flash meghajtét, illetve
merevlemezt tartalmazé egyéb eszkozt
(példaul hordozhaté zenelejatszét)
csatlakoztathat. Jaték vagy egyéb
multimédias elemek mentésekor erre az
eszkozre is menthet, ha beéllitotta az Xbox
rendszer tarolojaként.

Tartalom atvitele

Ha egy masik merevlemezen mar tarol
tartalmat, USB flash meghajto segitségével at
tud vinni bizonyos tartalmakat — példaul a
profilokat és a mentett jatékokat.

Ha az 6sszes licencbe vett tartalmat (példaul
a jatékokat) at szeretné vinni, keresse fel a
www.xbox.com/support webhelyet, ahol
tovabbi tajékoztatast talal az Xbox 360
merevlemez-attelepitd készletrol.

MEGJEGYZES

Az Xbox 360 konzolnak ezzel a verzidjaval az
eredeti Xbox 360 memoriaegységek és
merevlemezek nem hasznalhatok.



CSATLAKOZAS AZ XBOX LIVE SZOLGALTATASHOZ

Azonnal tagja lehet az Xbox LIVE MEGJEGYZESEK

szolgaltatasnak, ha felveszi a konzolt az « Az Xbox LIVE szolgéltatas hasznalatahoz
otthoni halézatba. Az Xbox LIVE szolgaltatas nagysebességu (kabeles vagy DSL

a jaték- és iranyitopult-frissitések forrasa, a szélessav) internetkapcsolatra van
baratokkal folytatott csevegés és szlikség.

lizenetvaltasok szinhelye, ingyenes « Az Xbox LIVE szolgaltatas, illetve az Xbox

prébavaltozatok, a legtjabb Xbox-hirek,
filmek, TV-mUsorok és mas tartalmak
leléhelye. Az Xbox LIVE szolgéltatashoz i o
kézvetleniil az Xbox iranyitdpultbdl + Legalébb 128 MB szabad tarolohely
csatlakozhat, és a képernyén megjelend szlikséges ahhoz, hogy csatlakozni tudjon
Utmutatas segitségével létrehozhatja az‘Xbox L'YE slzolgalta'tashoz, es qnnak
ingyenes fidkjat. minden elényét ki tudja hasznalni.

LIVE szolgaltatas 6sszes funkcidja nem
minden orszagban érhet6 el.

Az Xbox LIVE szolgéltatas teljes karl + Tovabbi informacio:
élvezetéhez Xbox LIVE Arany tagsag www.xbox.com/live.
szlikséges. Exkluziv heti kedvezményeket

kaphat a legjobb jatékokra, és az elsék

kozott juthat hozza az Gjdonsagokhoz. Az

Xbox LIVE Arany tagsaga a tobb jatékos

részvételével folyo online jaték révén

lehetévé teszi, hogy a vilag mas részein él6

ismerdsokkel jatsszon. Emellett filmek és

TV-mUsorok ezreit nézheti nagy

felbontasban a Netflix szolgaltatasabol

(értékesitése kilon torténik).




AZ OTTHONI HALOZAT BEALLITASA

Ahhoz, hogy az Xbox LIVE szolgéltatasban
jatszani tudjon, és multimédias tartalmakat
tudjon megosztani Windows-alapu
szamitégéppel, az Xbox 360 konzolnak
nagysebességl internetkapcsolattal
rendelkezé otthoni halozathoz kell
csatlakoznia. Ha jelenleg nincs otthoni
hélézata, a www.xbox.com/support webhely
felkeresésével tajékozodhat a lehetdségeirdl.

Ez az Xbox 360 konzol beépitett vezeték
nélkili halozati funkciot tartalmaz, igy a
konzol és a haldzat kozott vezeték nélkili
kapcsolat alakithaté ki. Az Xbox 360 konzol a
802.11b/g/n szabvanyu vezeték nélkdli
hélézatokat tamogatja. Mésik lehetéségként
Ethernet kabel hasznalataval csatlakozhat
haldézathoz (a kabel értékesitése kilon
torténik).

Az egyéb tamogatott halozati lehetéségeket
— példaul az Ethernet vezetékes halézatokat
— a kovetkezd webhely ismerteti:
www.xbox.com/support.
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(«

A konzol csatlakoztatdsa vezeték nélkuli
hadlézathoz:

1 Allitsa be a konzolt és a vezeték nélkili
Utvélasztot (vagy egyéb halozati eszkozt).

2 Az Xbox vezérlépultjanak
rendszerbeéllitasaibdl konfiguralja a
vezeték nélkili halozati mikodést, és
kovesse a képernyén megjelend
Utmutatast.

3 A konzol észleli és teszteli a halézatot, és
elvégzi a halézat beallitasat.

A vezeték nélkuli halozat beallitasai
rendszerint a vezeték nélkili utvalasztd
beallitasi képernydin talalhatok. Az eszkoz
dokumentacidja nyujt Gtmutatast arrél, hogy
miképpen jelenitheték meg ezek a
képernydk. A Microsoft Windows azonnali
csatlakozas technoldgiaval kialakitott vezeték
nélkili halézatok esetében WCN USB flash
meghajto segitségével gyorsan elvégezheti
az Xbox 360 konzol beallitasat a halézathoz
valé csatlakozasra.

Ha problémat tapasztal a csatlakozassal
kapcsolatban, hajtsa végre a jelen kézikonyv
egy késobbi részében talalhato Hibaelharitas
cim( fejezetben ismertetett |épéseket.



ZENE, KEPEK ES VIDEOFELVETELEK MEGOSZTASA

Az Xbox 360 konzol segitségével olyan
zeneszamok is meghallgathatok, valamint
olyan képek és videofelvételek is
megtekintheték, amelyeket egy masik eszkoz
tarol. Csatlakoztathatja az ilyen eszkdzoket és
egyéb hordozhaté hanglejatszokat, digitalis
fényképezégépeket vagy USB flash
meghajtokat. Emellett megoszthatja a
konzollal az ugyanazon az otthoni halézaton
m(ikddd Windows rendszer( szamitégépeken
tarolt multimédias fajlokat.

Ha adatfolyamként kivan zenét atvinni, vagy
képeket szeretne megtekinteni, allitsa be az
eszkdz USB kimenetét, ha az eszkdz szamara
ez sziikséges, és csatlakoztassa USB kéabel
segitségével a konzolhoz (a kabel
értékesitése kulon torténik). USB flash
meghajtén taldlhaté multimédias elemek
esetében elég egyszerlien a konzol
barmelyik USB csatlakozdjahoz csatlakoztatni
a meghajtot.

A Windows rendszerl szamitogépekkel
kialakitott otthoni halozatokrol a
www.xbox.com/support cimen talalhato
tovabbi tajékoztatas.

MEGJEGYZES

Nem minden zenei formatum és eszkoz
élvez teljes tdmogatast, tovabba nem lehet
lejatszani az Xbox konzolon a bizonyos
szolgaltatasoktol, példaul az Apple iTunes
szolgaltatastél szarmazo, licenccel vagy
szerzdi jog altal védett fajlokat.

Ha Apple iPod késztilékrdl szarmazo, nem
védett AAC zeneszamokat szeretne lejatszani,
letolthet egy ingyenes frissitést az Xbox LIVE
piactérrol.

Lehet, hogy egyes felvételek és mlisorok
szerzGi jogvédelem alatt allnak. A Microsoft
nem engedélyezi, nem tdmogatja és nem
nézi el termékeinek jogosulatlan méasolatok
készitésére torténd hasznalatat. A szerzdi jog
tulajdonosanak engedélye nélkdl tilos a
felvételeket masolni, reprodukalni,
terjeszteni, nyilvanosan eléadni vagy
modositani, kivéve, ha azt a torvények
engedélyezik.




HIBAELHARITAS

A kovetkezo lépésekkel elharithatja az Xbox 360
videojaték- és szorakoztatorendszerrel
kapcsolatban esetleg fellépd nehézségeket. Ha
nem sikertil megoldania a problémat az ebben
a hibaelharitasi szakaszban szereplé |épésekkel,
keresse fel a kovetkezd webhelyet:
www.xbox.com/support. Ne vigye vissza javitas
vagy szerviz céljabél az Xbox 360 konzolt vagy
tartozékait a forgalmazohoz.

Nem kap aramot a késziilék
Ellendrizze a megfelel6 dramforras
meglétét, valamint ellendrizze a fali
csatlakozo és a tapegység, illetve a
tapegység és a konzol kozotti Gsszes
kapcsolatot. A tapegység jelzéfényének a
konzol kikapcsolt allapotaban sarga
szinben, a konzol bekapcsolt allapotaban
z6ld szinben kell vilagitania.

Probaljon ki masik aljzatot, és hagyja ki az
esetleges elosztokat. Prébélja meg
bekapcsolni a konzolt a bekapcsolégomb, a
kiadégomb, illetve a vezérlék Xbox Utmutaté
gombjanak hasznalataval, hogy meg tudja
allapitani, nem egy bizonyos gomb okozza-e
a problémat.

Nincs kép

Csatlakoztassa a megfeleld AV kébelt.
Kapcsolja be a televiziét. Valassza ki a
televizion (vagy mas csatlakoztatott
audiovizuélis késziléken, példaul
videomagnon vagy DVD-lejatszon) azt a
videobemenetet, amelyik megjeleniti az Xbox
360 jatékot. A videobemenetek neve a
televizié vagy az audiovizualis vevé tipusatol
fliggben rendszerint Input Select, AUX, Line In,
Line, In, Input, Source vagy EXT. Tovabbi
tajékoztatast a televizi6 vagy az audiovizudlis
késztilék kézikonyve tartalmaz. Nem szabad
egyszerre csatlakoztatni a mellékelt AV kabelt
és HDMI AV kébelt.

Prébalja meg alapallapotba allitani a
megjelenitési beallitasokat. Ha van lemez a
lemeztélcaban, vegye ki, és kapcsolja ki a
konzolt. Ezutan kapcsolja vissza a konzolt tgy,
hogy hosszan lenyomja az egyes szamu jatékos
vezérlgjén az Xbox Utmutatd gombot. A konzol
beindulasa kézben tartsa lenyomva az Y
gombot, mikézben meghuzza a jobb oldali
ravaszt. A konzol visszatér az alapértelmezett
megjelenitési beallitasokhoz.
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Nincs hang

Ellendrizze az audiovizualis kapcsolatot.
Digitalis hangrendszer hasznalata esetén
Ugyeljen arra, hogy be legyen kapcsolva az
erdsito, és hogy a konzol hangbeallitasainal
a megfelel6 kimenet legyen megadva. Nem
szabad egyszerre csatlakoztatni a mellékelt
AV kabelt és HDMI AV kabelt. Hazimozi-
erdsitd vagy digitalis hangbemenet (S/PDIF)
hasznéalata esetén prébalja meg a normal
hangkimenetet kozvetlendl a televizibhoz
csatlakoztatni.

Gyenge hangmindség

Ellendrizze az AV csatlakozast (lasd a
.Csatlakoztatés a TV-késziilékhez és a
hangrendszerhez" cim( részt). Dolby® Digital
hangsavot csak olyan hangrendszeren jatsszon
le, amely tamogatja a Dolby Digital
technoldgiat. Valassza ki azt a hangkimenetet,
amelyet a rendszer vagy a televizié timogat:
sztere6 vagy Dolby® Surround sztered
hangszorok esetében, mond kimenet moné
hangszoro esetében. Ha a hang csak az egyik
hangszorébdl jon, ellendrizze, hogy az sszes
hangkabel megfeleléen van-e csatlakoztatva.

Nem indul el a jaték, illetve a film
vagy zene lejatszasa

Csak tdmogatott lemezeket (Xbox 360-
jatékot, CD-hanglemezt vagy DVD-filmet)
jatsszon le. Tisztitsa meg a lemezt. Helyezze
be teljesen a lemezt, és csukja be a
lemeztalcat. Az Xbox vezérlépult atugrasahoz
és a lemezek lejatszasanak automatikus
inditasdhoz modositsa a konzol inditési
rendszerbeallitasat.

Nem adja ki a késziilék a lemezt
Huzza ki a konzol tapcsatlakozéjat a
konnektorbal, és allitsa fekvo helyzetbe a




konzolt. Nyomjon be egy kiegyenesitett
gemkapcsot a konzol bal oldalan, az elélap
kozelében, a szell6zényilasok kozott talalhatd
kor alaku lyukba. A télca kicsit kinyilik, és igy
mar kézzel teljesen kihlzhatja a talcat.

Villog a tapellatas jelz6fénye

A konzolon a tapellatas jelzéfényének a
konzol bekapcsolt allapotaban folyamatosan
z6ld szinben kell vilagitania, és a kiadogomb
megnyomasakor villognia kell. Ha a
hasznalat kozben ettdl eltérd villogas
lathatd, hajtsa végre a kovetkezd lépéseket:

« Villogas voros szinben: A konzol
tdlmelegedett, lehlléséig nem mikodnek
rajta a jatékok. Tegye a konzolt jol
szell6zd, a héforrasoktdl tavol esé helyre,
szlintesse meg az osszes szell6zényilas
takarasat. Amikor a konzol lehlt, a
villogas megszunik, és Ujra lehet vele
jatszani. Tovabbi tudnivalokat ,Az Xbox
konzol elhelyezése” cim(i rész tartalmaz.

« Folyamatos voros fény: A probléma
kijavitdasahoz kovesse a képernydn
megjelend Gtmutatast.

« Folyamatos voros fény, a képernyén nem
lathatd dtmutatas: Szervizelést igényld
belsé probléma. Kérjen javitast a
www.xbox.com/support cimen.

Nem miikodik a vezeték nélkiili
vezérl6

A vezeték nélkili vezérlé bekapcsolasahoz
nyomja meg a vezérlén az Xbox Utmutaté
gombot, majd csatlakoztassa a konzolhoz
(lasd: ,Tovabbi vezérldk csatlakoztatasa”).

Ha csatlakozaskor a fénykoron 15
masodpercnél tovabb fut korbe a fény:

« Vigye kozelebb a konzolhoz a vezérlét.
« Ellendrizze, hogy Ujak-e az elemek.

« Akonzol és a vezérlé legyen legalabb
harom méter tavolsagra a nagyobb
méret(i fémtargyaktol, példaul
iratszekrénytdl vagy a h(itészekrénytol.

« A konzolon vagy a vezérlén elhelyezett
fém alapanyagu diszitések vagy matricak
befolyasolhatjak a vezeték nélkili vezérld
mukodését. Tavolitsa el a diszitéseket, és
prébalja meg ismét a csatlakoztatast.

« Ugyeljen arra, hogy a vezérlé felé nézzen
a konzol eleje, és ne nézzen kozeli fal
iranyaba.

« A vezeték nélkuli telefonok (2,4 GHz-es
frekvencian), a vezeték nélkili halézatok,
a vezeték nélkili videojel-tovabbitdk, a
mikrohullamu sutdk, egyes
mobiltelefonok, valamint a Bluetooth
fejhallgatok hatranyosan befolyasolhatjak
a vezérl6 mikodését. Kapcsolja ki vagy
huzza ki ezeket az eszkbzoket, majd
prébalja meg Ujra a csatlakoztatast.

« Ha semmi egyéb nem hasznal, kapcsolja
ki a konzolt, vegye ki az elemeket a
vezérlébdl, majd helyezze be ket Ujra, és
azutan csatlakoztassa Ujra a vezérl6t a
konzolhoz.

Nem sikeriil kapcsolédni az Xbox LIVE
szolgaltatashoz vagy az otthoni
halézathoz

Ha nem sikeril kapcsolddnia az Xbox LIVE
szolgaltatashoz vagy az otthoni halézathoz,
inditsa Ujra a halozati eszkozt.

A hdlézati eszkéz djrainditdsa:

1 Kapcsolja ki a konzolt és a halézati
eszkdzt. Ha a haldzati eszkdzon (példaul
modemen vagy Utvalaszton) nincs
fékapcsold, valassza le a tapellatasrol.

2 Varjon egy percet.

3 Kapcsolja be sorban az egyes haldzati
eszkozoket a fali aljzatrol. A legtobb
otthoni halézat esetében a sorrend: 1.
modem, 2. tvalasztd, 3. Xbox 360 konzol.
Mindegyik eszkéznél varja meg, mig
teljesen Uzemkésszé valik, csak ezt
kovetden kapcsolja be a kdvetkezét.

4 Tesztelje az Xbox LIVE-kapcsolatot az
Xbox vezérlépultrol.

Ugyeljen arra, hogy a vezeték nélkili eszkéz
hatotavolsagon belll legyen, és hogy ne
legyenek a koézelben a kommunikaciot
esetleg akadalyozé eszkdzok, példaul
vezeték nélkili telefonok. Emellett
ellendrizze, hogy a konkrét haldzatra
vonatkozé beallitasok helyesen vannak-e
megadva az Xbox vezérlpult
rendszerbeallitasaiban.




Ha ekkor sem tud csatlakozni az Xbox LIVE
szolgaltatashoz vagy az otthoni halézathoz,
a www.xbox.com/support cimen talal tovabbi
segitséget.

Nem miikodik a fejhallgato
Ha a fejhallgatobol nem jon hang, vagy ha
nem lehet vele tovabbitani a beszédhangot:

« Ugyeljen arra, hogy a fejhallgatd
csatlakozdja megfelelden legyen
csatlakoztatva.

« Prébaljon éllitani a hangerén a
hangerészabalyzé segitségével.

« Ellendrizze, hogy nincs-e bekapcsolva a
némitofunkcid.

« Ellendrizze, hogy az Xbox Utmutatdban
nincs-e kikapcsolva a beszédhang funkcio.

« Nézze meg a jaték kézikonyvében, hogy
beszéd kdzben nem kell-e lenyomva
tartani valamelyik gombot.

Nem miikodik egy tartozék

Ha egy adott jaték nem tamogatja
valamelyik tartozékot, el6fordulhat, hogy a
tartozékot nem lehet hasznalni.

Nem lehet menteni a jatékot

Az Xbox 360 taroloeszkdzon elég szabad
helynek kell lennie a jaték mentéséhez.
Torolje a taroldrol a mar nem sziikséges
elemeket, vagy csatlakoztasson tovabbi
(kuilon megvasarolhatd) USB flash meghajtot
vagy taroléeszkozt, igy tobb helye lesz.

A merevlemez vagy az USB flash
meghajté nem jelenik meg a
taroléeszkozok kozott

Ha a merevlemez nem talélhat6 a
taroldeszkdzok felsorolasaban, prébalja meg
az els6tél kezdve sorban végrehajtani a
kovetkezd épéseket.
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« Ellendrizze, hogy a merevlemez teljesen
be van-e helyezve a mereviemezhelybe,
és hogy vissza van-e téve a fedele.
Kapcsolja ki a konzolt, majd kapcsolja
vissza.

« Kapcsolja ki a konzolt, és tavolitsa el a
merevlemezt. Kapcsolja be a konzolt,
majd kapcsolja ismét ki. Helyezze vissza a
merevlemezt, tegye vissza a merevlemez
fedelét, majd kapcsolja be Ujra a konzolt.

« Havan ra lehet6ség, a probléma
azonositasahoz prébalja ki a merevlemezt
masik konzolon, illetve probaljon ki masik
merevlemezt a sajat konzoljan.

MEGJEGYZES

A sériilt merevlemezek nem jelennek meg az
Xbox Utmutatdban, és karosodast
okozhatnak az Xbox 360 konzolban. Az
Utésnek kitett, folyadékba meritett vagy
nagy hének kitett merevlemezek esetében
eléfordulhat, hogy a merevlemez
hasznalhatatlanna valt, és nem jelenik meg a
taroldeszkozok listajaban.

Az USB taroldeszkézok 1 GB vagy nagyobb
kapacitastak, és beallithatok az Xbox 360
konzollal valé hasznélatra. Egyes lassabb
eszkozok nem konfiguralhatdk az Xbox 360
konzollal valé mikodésre.



AZ XBOX KONZOL KARBANTARTASA

Tisztitas

Az Xbox 360 konzol tisztitasa esetén:

« Valassza le a konzol tapegységét az
aramellatasrdl, nehogy a konzol tisztitas
kozben be- és kikapcsolodjon, illetve
kinyiljon a lemeztalca.

« Csak az Xbox 360 konzol kilsejét tisztitsa.
Ugyeljen arra, hogy ne keriiljsn semmiféle
targy a szell6z6nyilasokba.

« Hasznaljon szaraz textiliat — ne hasznaljon
sdroloészivacsot, tisztitoszereket, suroloport,
olddszert (példaul alkoholt, benzint, higitot
vagy benzolt), illetve mas folyékony vagy
aeroszolos tisztitdeszkozt.

« Ne hasznéljon s(ritett leveg6t.
* Ne hasznaljon DVD-fejtisztitd eszkozt.

» Ne probalkozzon a csatlakozok
megtisztitasaval.

« Az Xbox 360 konzolt tarto feliilet, illetve a
konzol labainak tisztitasara szaraz textiliat
hasznéljon.

Xbox 360 jatéklemezek vagy CD
hanglemezek tisztitasa:

« Alemezt a szélénél fogja, az ujjaval ne
érjen a lemez feliiletéhez.

« A lemezek tisztitasara puha textiliat
hasznéljon, és a lemezt a kozepétdl kifelé
haladva tisztitsa.

« Ne hasznaljon oldészert, mert az ilyen
anyagok a lemez karosodasat okozhatjak.
Ne hasznaljon lemeztisztité eszkozoket.

Uzemi kdrnyezet

Az Xbox 360 konzol nagymértékben és
gyorsan valtozo kulsé hémérsékleti
kornyezetben valdé muikodtetése karosodast
okozhat a konzolban. Amikor az Xbox 360
konzolt olyan helyre viszi, ahol az el6z6
helyhez képest 20 vagy tébb fokkal eltér a
hémérséklet, bekapcsolas elétt varjon, amig
a konzol eléri a helyiség hémérsékletét.
Uzemi hémérséklet: 5-35 °C (41-95 °F)

Fémtargyak és matricak

Ne helyezzen fémes anyagbdl késziilt
targyakat vagy matricakat az Xbox 360
kozelébe vagy a konzolra, mivel az ilyenek
zavarhatjak a vezérld, a vezeték nélkuli
halozat, a kiado- és a bekapcsolégomb
mUkodését.

A lemezek helyes tarolasa

A lemezeket mindig tegye vissza a
dobozukba, amikor nincsenek a
lemezmeghajtoban.

A lemezeket ne tarolja kozvetlen
napfénynek kitéve vagy héforras
kozelében, illetve az Xbox 360 konzolon.

A lemezeket mindig a széliiknél fogja meg.

A Ne prébalkozzon a javitassal
Ne prébalja meg az Xbox 360 konzolt, a
tépegységet vagy a tartozékokat
szétszedni, kinyitni, szervizelni vagy
maodositani. Az ilyen Iépések az aramdités,
tlizeset vagy az Xbox 360 karosodasanak
veszélyével jarhatnak.

Az Xbox 360 felnyitasara és/vagy
maodositaséra iranyuld barminem
kisérlet, példaul a cimkék barmelyikének
visszahajtasa, kilyukasztasa vagy
eltavolitasa biztonsagi okokbol
érvénytelenné teszi a garanciat, ebben
az esetben az Xbox 360 konzol nem
vihet6 a hivatalos szervizbe javitasra. A
konzol médositasa az Xbox LIVE
szolgaltatasbol valo végleges kizarast
vonhat magaval.




EGESZSEGES JATEK

AA VIDEOJATEKOK HASZNALATARA VONATKOZO FONTOS EGESZSEGUGYI

FIGYELMEZTETESEK

Képek vagy fény altal okozott
rohamok

Az emberek egy nagyon csekély
szézalékanal roham Iéphet fel, ha bizonyos
képeket, példaul villédzé fényeket vagy
mintakat latnak, ilyenek pedig
eléfordulhatnak a videojatékokban. Még az
olyan emberekkel is elé6fordulhat, hogy a
videojatékok nézése soran képek vagy fény
altal kivaltott epilepszias rohamot okozd
betegségiik van, akiknél korabban nem
fordult elé roham vagy epilepszias tiinet.
Az ilyen rohamok kilonféle tinetekkel
jarhatnak, ezek kozé tartozik a szédlilés, a
megvaltozott latoképesség, a szem vagy az
arc gorcsos rangasa, a kar vagy a lab
remegése vagy rangasa, a tajékozodasi
zavarok, zavartsag vagy a pillanatnyi
tudatvesztés. A rohnamok eszméletvesztést,
illetve olyan gorcsoket is okozhatnak,

Izom- és csontrendszeri
rendellenességek

A jatékvezeérlok, billentytzetek, egerek és
mas elektronikus beviteli eszkdzok hasznalata
osszefliggésbe hozhato stlyos sériilésekkel
és rendellenességekkel.

Videojatékok hasznalata kézben, mint sok
mas tevékenység soran is, esetenként
kellemetlen érzés jelentkezhet a kezeiben,
karjaban, vallaban, nyakaban vagy a test mas
részeiben. Ha viszont folyamatos vagy
visszatérd kellemetlen érzést, sajgo, luktetd
vagy szuro6 fajdalmat, zsibbadast, ég6 érzést
vagy merevséget tapasztal, NE HAGYJA
FIGYELMEN KIVUL EZEKET A
FIGYELMEZTETO JELEKET. AZONNAL
FORDULJON EGESZSEGUGYI
SZAKEMBERHEZ, akkor is, ha a tlinetek nem
videojaték kozben jelentkeznek. Az ilyen
tiinetek az idegek, az izmok, az inak, az erek
vagy a test mas részeinek fajdalmas és
esetenként tartés mozgaskorlatozottsagot
okozd sériléseivel vagy betegségeivel
jarhatnak. Ezen csont- és izomrendszeri
betegségek kozé tartozik a carpalis alagut
szindroma, a tendinitis, a tenosynovitis és
mas betegségek.

Bar a kutatok még szamos kérdésre nem
tudjak a valaszt a csont- és izomrendszeri
megbetegedésekkel kapcsolatban, abban
altalaban egyetértenek, hogy eléfordulasuk
tobb tényezdvel is 6sszefliggésbe hozhato,
példaul az egészségligyi és fizikai allapottal,
a stresszel és a stressztlré-képességgel, az

amelyek az elesésbdl vagy targyaknak valo

nekititkozésbol eredd sériléshez

vezethetnek.

Ha e tiinetek barmelyikét észleli,

haladéktalanul hagyja abba a jatékot, és

forduljon orvoshoz. A sziil6k figyeljék

gyermekeiken ezeket a tlineteket, illetve

kérdezzenek ra — gyermekeknél és

tizenéveseknél nagyobb a valdszinlisége az

ilyen rohamok el6fordulasanak, mint

felnétteknél. A fények altal kivaltott

epilepszias rohamok veszélye a kévetkezd

ovintézkedésekkel csokkenthetd:

+ Uljon messzebb a televizié
képernydjétdl.

» Hasznéljon kisebb TV-képernyét.

« Jatsszon jol megyvilagitott helyiségben.

» Ne jatsszon, ha almos vagy kimertilt.

Ha Onnél vagy rokonanal mar eléfordult roham

vagy epilepszia, jaték elétt beszéljen orvossal.

altalanos egészségi allapottal, valamint azzal,
hogy az adott ember munka és mas
tevékenységek (példaul videojaték kdzben)
milyen testtartast vesz fel, illetve hogyan
hasznalja a testét. Egyes vizsgalatok szerint
szerepet jatszik az is, hogy az illeté mennyi
idot tolt egy tevékenységgel.

A www.xbox.com webhelyen a munka és
jaték kényelmesebbé tételében, a csont- és
izomrendszeri megbetegedések
kockazatanak csokkentésében esetleg segité
tanacsokat olvashat az Utmutaté az
egészséges jatékhoz cimi ismertetében. Az
Gtmutatd tobbek kozott a kovetkezd
témakkal foglalkozik:

« Elhelyezkedés a kényelmes, célszer(

testtartas érdekében
« Akéz, az ujjak és mas testrészek
ellazitott allapotban tartasa

+ Sziinetek tartasa

« Egészséges életforma kialakitasa

Ha kivancsi arra, hogy életmaédia,
tevékenységei, betegségei vagy fizikai
allapota milyen 6sszeftiggésben allnak a
csont- és izomrendszeri betegségekkel,
kérdezzen meg errdl egy egészséguigyi
szakembert.

Hallascsokkenés

A fejhallgaté hasznalata soran a tartésan
nagy hangeré atmeneti vagy tartds
hallascsokkenést okozhat. Egyes kiilsé
gyartok fejhallgatéival eléfordulhat, hogy
nagyobb hangerével mikodnek, mint a
jovahagyott Xbox 360 fejhallgatok.
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NYILATKOZAT GYARTOI JOTALLASROL

A jelen gyartdi jotallast a Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, Ireland (tovabbiakban:
“Microsoft”) biztositja. A Microsoft csak a jelen
jotallast nyujtja azzal, hogy a jotallas kizardlag az
alabbiakban felsorolt termékekre vonatkozik kivéve,
ha az adott fogyasztora iranyadd nemzeti
jogszabalyok eltéréen rendelkeznek. A Microsoft
nevében harmadik személy a jelen jotallason
tdlmendéen semminem( egyéb jog- és/vagy
kellékszavatossagot nem vallalhat.

Megjegyzés: A jelen gyartéi jotallas kiilonbozik

den mas, a for okra és gyartokra
Ktelezd, i jog lyon alapuls
jotallastol és/vagy agtol. A jelen
jotallas célja és rendel az, hogy a fogyaszto

nemzeti joga altal meghatarozott korben és
terjedelemmel tobbletjogokat biztositson az
adott fogyaszto részére akként, hogy e
tobbletjogok a fogy ot egyébként jogszabaly,
igy kiilonosen a Polgari Torvénykonyvrél szolé
1959. évi IV. torvény (Ptk.), az egyes tartos
fogyasztasi cikkekre vonatkozé kételezé
jotallasrol sz616 151/2003 (1X.22.)
kormanyrendelet, valamint a
fogyasztévédelemrdl sz616 1997. évi CLV.
térvény erejénél fogva megilleté jogokat nem
csorbithatjak.

1. A gyartoi jotallas terjedelme

1.1. Termékek

A jelen gyartdi jotallas kizarolag az alabbi

termékekre vonatkozik:

. hivatalos kiskereskedelmi forgalomban
beszerzett XboX 360 S jatékkonzolok (Xbox
3605S); és

. hivatalos kiskereskedelmi forgalomban
beszerzett XboX 360 S hardver tartozékok
(tartozékok).

A gyartdi jotallassal érintett Xbox 360 S
jatékkonzolok és a tartozékok, valamint ezek
alkotorészei kizardlag uj termékek lehetnek, kivéve,
ha a kiskereskedelmi forgalomba hozott termék
csomagolasan elhelyezett terméktajékoztato azt
jelzi, hogy az adott termék felujitott.

1.2. Terileti hataly

A jelen gyartdi jotallast a Microsoft kizarolag azon
termékek vonatkozasaban vallalja, amelyeket a
fogyasztd a kdvetkezd orszagok valamelyikében
(ideértve azok esetleges kulbirtokait, gyarmatait és/
vagy tengerentuli terileteit/megyéit) szerezte be:
Ausztria, Belgium, Ciprus, Csehorszag, Dania, Dél-

Afrikai Kéztarsasag, Egyestlt Kiralysag, Finnorszag,
Franciaorszag, Gérégorszag, Hollandia, irorszég,
Lengyelorszag, Luxemburg, Magyarorszag,
Németorszag, Norvégia, Olaszorszag, Portugalia,
Spanyolorszag, Svajc, Svédorszag és Szlovakia.

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy amennyiben a
fogyasztd az Xbox 360 S terméket, vagy annak
barmely tartozékat kulfoldrol (lakohelyétol/
tartozkodasi helyétdl eltérd orszaghol) szerzi be, Ggy
az e termékbehozatalra iranyadod jogszabalyokat be
kell tartani.

1.3. Id6beli hataly

A fogyasztot a rea iranyadd nemzeti jogszabalyok
alapjan megilleté jogok sérelme nélkiil, és feltéve,
hogy az alkalmazandé jogszabalyok hosszabb, a
gyartot kotelezo jotallasi idotartamot nem irnak eld,
a Microsoft a jelen gyartéi jotallast az attol szamitott
1 (egy) éves idotartamra (gyartéi jotallasi idd)
vallalja, hogy a fogyaszt6 az Xbox 360 S terméket
és/vagy annak tartozékat a hivatalos kereskedo6tol
beszerezte.

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a jelen gyartoi
jotallas nem érvényes akkor, ha az Xbox 360 S
termékkel és/vagy annak tartozékaval kapcsolatos
hibat vagy meghibasodast a gyartéi jotallasi idé
lejartat kovetden észlelték vagy jelentették be, mely
esetben a Microsoft jogosult arra, hogy a hiba
diagnosztizalasaval és/vagy megjavitasaval
Osszefliggésben (munka)dijat szamitson fel.

1.4. Gyartoi jotallas jogosultja

Nemzeti jogszabaly ellenkezé rendelkezése
hidnyaban a jelen gyartoi jotallast kizarélag az Xbox
360 S terméknek és/vagy annak tartozékanak
eredeti tulajdonosa érvényesitheti azzal, hogy e
jogosultsag harmadik személyre valé
engedményezése tilos.

1.5. Jotallasi feltételek és jotallast kizaro
okok
A jelen gyartdi jotallassal a Microsoft azért vallal
felel6sséget, hogy a jotallasi idon beliil az Xbox 360
S termék és/vagy annak tartozéka (1)
rendeltetésszer(i hasznalat esetén nem hibasodik
meg, és (2) a hasonlo termékeknél elvart minéségi
kovetelményeknek illetve szabvanyoknak megfelel.

A jelen 1.5 pont alkalmazasaban rendeltetésszert
hasznalatnak az minésdil, ha az atlagos fogyasztd
normal otthoni kérilmények kozott a
csomagolasban elhelyezett hasznalati Utmutatonak
megfeleléen hasznalja az Xbox 360 S terméket és/
vagy annak tartozékat.




Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a fentieken
tdlmenden a gyartdi jotallas nem érvényes, tovabba
az Xbox 360 S terméket és/vagy annak tartozékat a
Microsoft még dij ellenében sem kételes kijavitani, ha

. a jotallasi cimkét (zarjegyet) az Xbox 360 S
termékrol eltavolitjak;

. az Xbox 360 S terméket és/vagy annak
tartozékat kereskedelmi célokra hasznaljak
(példaul bérbe adjak, vagy barmilyen médon
ellenérték fejében harmadik személy szamara
lehetévé teszik annak hasznalatat);

. az Xbox 360 S terméket és/vagy annak
tartozékat olyan termékekkel (igy kiilonosen
nem jogtiszta ,kaloz" jatékszoftverekkel, vagy
a Microsoft altal nem gyartott, vagy nem
engedélyezett tartozékokkal) egyditt
hasznaljak, amelyeket a Microsoft nem
forgalmaz, vagy azok forgalmazasara
engedélyt nem ad;

. az Xbox 360 S terméket és/vagy annak
tartozékat felnyitjak, modositjak vagy azon
barminemu jogszertlen fizikai vagy egyéb
beavatkozast végeznek (ideértve az az Xbox
360 S terméket és/vagy annak tartozékat
szamitastechnikai vagy egyéb modon védé
rendszerek sérelmét, vagy ennek kisérletét),
vagy a termék gyari sorszamat
megvaltoztatjak, illetve eltavolitjak;

. az Xbox 360 S termék és/vagy annak tartozéka
valamely kiilsé okbol (igy példaul a nem
megfelel6 szell6zés, vagy a termék
csomagolasaban elhelyezett hasznalati
Utmutato el6irasainak figyelmen kivil hagyasa
miatt) megsériil;

. az Xbox 360 S terméken és/vagy annak
tartozékan a Microsofttdl eltéré személy végez
javitasokat;

. a fogyasztd megsérti vagy kijatssza az Xbox
360 S terméket és/vagy annak tartozékat
szamitastechnikai vagy egyéb moédon védo
rendszereket, avagy erre kisérletet tesz.

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a fenti okokbdl az

Xbox 360 S termék és/vagy annak tartozéka

véglegesen (javithatatlanul) mikodésképtelenné

valhat.

A FOGYASZTORA IRANYADO NEMZETI JOGSZABALY
ELTERO RENDELKEZESE HIANYABAN A JELEN
GYARTOI JOTALLASON TULMENGOEN AZ XBOX 360 S
TERMEK ES/VAGY ANNAK TARTOZEKAI, VALAMINT
A TERMEKKEL EGYUTT JARO HASZNALATI
UTMUTATOK ILLETVE EGYEB KAPCSOLODO
ANYAGOK/DOKUMENTUMOK TEKINTETEBEN A
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MICROSOFT SEMMINEMU JOG- ES/VAGY
KELLEKSZAVATOSSAGOT NEM VALLAL.

HA A FOGYASZTO NEMZETI JOGA MASKENT NEM
RENDELKEZIK, AZ IRANYADO JOGSZABALYOK ALTAL
A FOGYASZTOK RESZERE ESETLEGESEN BIZTOSITOTT
KELLEKSZAVATOSSAGI JOGOK IDOTARTAMA,
IDEERTVE A TERMEK FORGALMAZHATOSAGARA ES/
VAGY MEGHATAROZOTT HASZNALATI CELRA VALO
ALKALMASSAGARA VONATKOZO SZAVATOSSAGOT
1S, NEM LEHET HOSSZABB A JELEN GYARTOI
JOTALLAS| IDONEL.

2. A gyartéi jotallas keretében
biztositott szakszerviz (garancialis
javitas) igénybevételének médja

A jelen gyartdi jotallas a jelen nyilatkozatban foglalt

feltételek szerint - minden tovabbi nélkiil - azzal lép

hatalyba, hogy a fogyasztd az Xbox 360 S terméket és/
vagy annak tartozékat a hivatalos keresked6tdl
megvasarolja, tehat a gyartdi jotallas

érvényesithetésége érdekében az Xbox 360 S

terméknek és/vagy annak tartozékanak megvételét

nem sziikséges nyilvantartasba venni.

Ha a fogyaszt6 az Xbox 360 S termékkel és/vagy
annak tartozékaval kapcsolatban barmilyen hibat
észlel, ugy kérjik, hogy a felmertilt probléma
megoldasa érdekében el6szor a http://xbox.com/
support cim( honlapon megtalalhaté hibakeress-
oldalon irt tanacsokat kdvesse.

Ha a hibakeresési javaslatok alkalmazéasa nem vezet
eredményre, kérjik, hogy a http://xbox.com/support
honlapon fellelhetd, on-line hibajavitasi
Utmutatasokat kovesse, vagy — vilaghalos
(internetes) hozzaférés hianyaban - telefonos
segitségnyujtas céljabdl hivja a hasznalati
Utmutatéban megtalalhaté, az On lakhelye
(tartozkodasi helye) szerinti allamban lévé
telefonszamot.

Miel6tt az Xbox 360 S terméket és/vagy annak
tartozékat a fogyaszto javitas céljabol megkildené a
Microsoft szamara, kérjuk, hogy a termékben és/
vagy tartozékaban térolt, megtartani kivant
adattartalomrol készitsen sajat részére masolatot,
illetéleg a bizalmasnak itélt tartalmakat a termék
memoriajabdl torélje. Felhivjuk a figyelmet arra,
hogy a Microsoft nem felel a javitasra megkildétt az
Xbox 360 S termékben és/vagy annak tartozékaban
lévo adattartalmak megtartasaért és/vagy torléséért.

3. Microsoft jotallasi felel6ssége

A fogyaszté altal jotallasi igény érvényesitése
céljabdl visszakiildott Xbox 360 S terméket és/vagy
annak tartozékat a Microsoft a kézhezvételt
kovetéen megvizsgalja, majd sajat belatasa szerint



eldénti, hogy a termékben és/vagy annak
tartozékaban fennall hiba a jotallasi ido alatt, és
egyuttal rendeltetésszer(i, normal hasznalat soran
keletkezett-e.

Ha az Xbox 360 S termékben és/vagy annak
tartozékaban észlelt hiba a jelen gyartdi jotallas
korébe tartozik, - a fogyasztéra vonatkozé nemzeti
jogszabaly eltéré rendelkezése hianyaban - a
Microsoft koteles a terméket és/vagy a tartozékot
megjavitani, kicseréIni vagy sajat valasztasa szerint
az adott vételarat visszatériteni a fogyaszto részére.

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a Microsoft a
Jjavitashoz sajat valasztasa szerint igénybe vehet akar
Uj, akar feldjitott alkatrészeket, illetve a cseretermék
és/vagy —tartozék szintén lehet akar Uj, akar
feltjitott darab is.

A javitast illetve cserét kovetéen az Xbox 360 S
termékre és/vagy annak tartozékara vonatkozo
jotallas a gyartoi jotallasi ido lejartaig, de legalabb a
kijavitott vagy cserélt termék és/vagy tartozék
fogyaszté altali kézhezvételétdl szamitott 95
(kilencvendt) napig valtozatlanul fennmarad.

AZ ALKALMAZANDO NEMZETI JOG ELTERO
RENDELKEZESE HIANYABAN, AZ XBOX 360 S
TERMEK ES/VAGY ANNAK TARTOZEKAI, ILLETVE
EZEK KIJAVITASA, CSEREJE VAGY ARVISSZATERITESE
TEKINTETEBEN FENNALLO JOTALLASI
FELELOSSEGEN TULMENOEN A MICROSOFT
TOVABBI JOG- ES/VAGY KELLEKSZAVATOSSAGOT
NEM VALLAL.

4. KARFELELOSSEG KIZARASA

AZ ALKALMAZANDO NEMZETI JOG ELTERO
RENDELKEZESE HIANYABAN A JELEN GYARTOI
JOTALLAS ALAPJAN A MICROSOFT NEM FELEL
SEMMINEMU KOZVETETT, ESHETOLEGES, KULONOS
VAGY KOVETKEZMENYI KARERT, ADATVESZTESERT,
SZEMELYISEGI JOGOK ES BIZALMAS INFORMACIOK
SERELMEERT, ELMARADT HASZONERT, VALAMINT
AZERT SEM, HA A FOGYASZTO AZ XBOX 360 S
TERMEK ES/VAGY TARTOZEKANAK HASZNALATARA
KEPTELEN. A MICROSOFT KARFELELOSSEGE AKKOR
SEM ALL FENN, HA A MICROSOFT-OT A KAROK
BEKOVETKEZESENEK LEHETOSEGERE ELOZOLEG
FIGYELMEZTETTEK, VAGY HA A KAROSULTAKAT ES/
VAGY JOGUTODJAIKAT MEGILLETO
JOGORVENVYESITESI ES/VAGY JOGORVOSLATI
LEHETOSEGEK A BEKOVETKEZETT KAROK
ORVOSLASARA NEM ALKALMASAK.

A jelen gyartdi jotallas célja az, hogy a fogyasztd
részére szerzGdésen alapuld tobbletjogokat
nyujtson. A jelen gyartoi jotéllast meghaladdan, az
iranyadd nemzeti jog altal biztositott, a fogyasztot
akar az eladdval (forgalmazoval), akar a gyartéval
szemben megilleté jogokat a jelen gyartoi jotallas
nem érinti.

5. Végfelhasznalasi engedély

Felhivjuk a figyelmet, hogy az Xbox 360 S termék és/
vagy annak tartozéka megvasarlasaval a fogyaszt6 a
termékben és/vagy tartozékaban talalhaté szoftverre
vonatkozoan nem tulajdonjogot, hanem kizardlag
felhasznalasi jogosultsagot szerez.

E felhasznalasi engedély arra jogositja fel a
fogyasztot, hogy az Xbox 360 S termékben és/vagy
annak tartozékaban talalhato szoftvert kizardlag a
termékkel és/vagy annak tartozékaval 6sszefliggd
rendeltetésszerd, normal hasznalat keretében a jelen
gyartoi jotallas 1.5 pontjaban foglalt eléirasoknak
megfelelden hasznalja.

Nemzeti jog eltéré rendelkezése hianyaban a
fogyasztd az Xbox 360 S termékben és/vagy annak
tartozékaban talalhato szoftvert a fentiektdl
eltérden, igy kulondsen az alabbi célokra semmilyen
kortlmények kézétt nem hasznalhatja:

. a fenti szoftver barmely alkotérészének
eltavolitasa azzal a céllal, hogy az az Xbox 360
S terméktdl és/vagy annak tartozékatol eltérd
berendezésben kertiljon felhasznalasra;

. a fogyasztot a szoftverrel kapcsolatosan
megilletd jogosultsagok eladasa, bérbeadasa,
lizingbe adésa, kdlcsonzése, forgalmazasa,
hasznalatba adasa, vagy barmilyen mas
modon torténd atruhazasa, elidegenitése vagy
engedményezése; és

. a szoftver barmely okbol torténé modositasa,
visszafejtése, szétbontasa vagy szétszerelése,
vagy ezen tevékenységek végzésére
vonatkozoéan harmadik személy részére
felhivas, felhatalmazas vagy segitség nydjtasa.

6. Alkalmazandoé jog

A jelen gyartéi jotallas rendelkezéseire illetve azok
értelmezésére a fogyaszto lakhelye (tartozkodasi
helye) szerinti allam jogat kell alkalmazni, a
nemzetkdzi maganjogra vonatkozo (jog)szabalyok
kivételével.
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JOGI RENDELKEZESEK

Nyilatkozat az EU-iranyelveknek valo
megfelelésrol

A Microsoft Corporation ezennel kijelenti,
hogy a termék megfelel a 2006/95/EK,
2004/108/EK és az 1999/5/EK iranyelv
alapvet6 koévetelményeinek és mas
vonatkozé rendelkezéseinek. A
megfelel6ségvizsgalati eljaras altal
megkovetelt miszaki dokumentécié a
kovetkezd cimen érhetd el:

Vallalat Microsoft Ireland
Operations Ltd.
Cim Atrium Building Block B

Carmenhall Road,

Sandyford Industrial

Estate, DUBLIN 18
Orszag irorszag

Telefonszam +353 1 295 3826
+353 17064110

A berendezés az 6sszes EU- és EFTA-
tagorszagban hasznalhato.
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Ez a berendezés csak beltéri hasznalatra
készult.



Az elhasznalt elemek, valamint villamos és elektronikus berendezések kezelése

Ha a terméken, az elemeken vagy a csomagolasukon ez a szimbolum talalhatd, az azt
E/ jelenti, hogy sem a termék, sem az esetleg benne talélhaté elemek nem helyezhetdk el

a héztartasi hulladékok kozétt. Az On feladata arrél gondoskodni, hogy a hasznélt

elemek, valamint villamos vagy elektronikus berendezések visszagyujtésével foglalkozo
atvételi helyre eljuttassa éket. A szelektiv hulladékgydijtés, illetve a hulladékok
Ujrafelhasznaléasa segit a természeti eréforrasok kimélésében, tovabba az emberi egészségre és
kornyezetre gyakorolt negativ hatasok csokkentésében, amelyeket a nem megfeleld
hulladékelhelyezés esetleg okozna, mivel az elemekben, valamint a villamos és elektronikus
termékekben veszélyes anyagok lehetnek jelen. Az elemek, illetve a villamos és elektronikus
hulladékok elhelyezésével kapcsolatos tovabbi tajékoztatasért forduljon a helyi varosi/
onkormanyzati hivatalhoz, a haztartasi hulladék elszallitasat végzé szolgaltatohoz vagy a
terméket értékesité bolthoz.




COPYRIGHT

A jelen dokumentumban talélhaté adatok, az URL-cimeket és mas internetes weblapokra mutatéd
hivatkozasokat is beleértve, el6zetes bejelentés nélkil megvaltozhatnak. Amennyiben masként nincs
feltlintetve, a sz6vegben példaként szereplé vallalatok, szervezetek, termékek, tartomanynevek, e-mail cimek,
emblémak, személyek, helyek és események kitalaltak, a valodi vallalatokhoz, szervezetekhez, termékekhez,
tartomanynevekhez, e-mail cimekhez, emblémakhoz, személyekhez, helyekhez vagy eseményekhez vald
hasonloésag a véletlen mive. A vonatkozo szerzdi jogi torvények betartasa a felhasznald felel6ssége. Anélkiil,
hogy korlatoznank a szerzéi jog korébe tartozo jogokat, a jelen dokumentum semmiféle része sem
reprodukalhatd, nem tarolhatd és nem helyezhetd el adatbazisokban, valamint nem tovabbithaté semmilyen
formaban és eljarassal (elektronikusan, mechanikusan, fénymasolassal, rogzitéssel vagy masféleképpen),
semmiféle céllal. A fentiekhez a Microsoft Corporation kifejezett irasos engedélye sziikséges.

A Microsoft rendelkezhet szabadalmakkal, bejegyzés alatt allé szabadalmakkal, védjegyekkel, szerzéi jogokkal
vagy mas szellemi tulajdonjogokkal a dokumentum targykorére vonatkozdan. Hacsak a Microsoft valamelyik
irasos licencszerzédése masként nem rendelkezik, a jelen dokumentum rendelkezésre bocsatasa nem jogositja
fel a felhasznalot ezen szabadalmak, védjegyek, szerzoi jogok vagy egyéb szellemi tulajdon hasznalatara.

© 2010 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva. A Microsoft, a Windows, az Xbox, az Xbox 360, az
Xbox LIVE, valamint az Xbox és az Xbox LIVE embléma a Microsoft vallalatcsoport védjegye.

A termék masolasvédelmi technoldgiat tartalmaz, amelyet egyes egyesiilt 4llamokbeli szabadalmi
bejelentések, illetve a Macrovision Corporation és mas jogtulajdonosok tulajdonaban all6 egyéb szellemi
tulajdonjogok védenek. A masolasvédelmi technolégia hasznalatahoz a Macrovision Corporation adhat
engedélyt, és az otthoni és egyéb korlatozott megtekintés céljara késziilt, kivéve abban az esetben, ha a
Macrovision Corporation engedélyt ad eltéré felhasznalasra. Tilos a technoldgia felépitésének elemzése és
visszafejtése.

A gyartas a Dolby Laboratories engedélyével torténik. A ,Dolby” és a két D betiibdl allé szimbolum a Dolby
Laboratories védjegye. Bizalmas, nem kdzzétett munkak. Copyright 1999-2007 Dolby Laboratories. Minden jog
fenntartva.

A HDMI, a HDMI embléma és a High-Definition Multimedia Interface a HDMI Licensing LLC védjegye vagy
bejegyzett védjegye.

A dokumentumban szerepl6 egyes vallalatok és termékek neve tulajdonosuk kereskedelmi védjegye lehet.

UGYFELSZOLGALAT

A gyakori kérdésekre adott valaszokat, a hibaelharitasi Iépéseket és az Xbox Ugyfélszolgalat
kapcsolatfelvételi adatait a kdvetkezé webhelyen talalja: www.xbox.com/support.

100




Polski

A\ ostrzezeniE

Nieprawidtowe skonfigurowanie, uzywanie i
obstuga systemu Xbox 360 video game and
entertainment system moze powodowac
ryzyko powaznych obrazen lub $mierci badz
uszkodzenie systemu Xbox 360 video game
and entertainment system. W niniejszym
podreczniku oraz podrecznikach
dotaczanych do akcesoriéw znajduja sie
wazne informacje na temat bezpieczenstwa i
zdrowia. Wszystkie podreczniki nalezy
zachowac do poézniejszego wykorzystania. W
celu uzyskania nowych podrecznikéw przejdz
do strony www.xbox.com/pl-PL/support.

Zanim pozwolisz dzieciom na korzystanie z
systemu Xbox 360 video game and
entertainment system:

1 Okresl zakres, w jakim kazde dziecko
moze korzystac z konsoli Xbox 360
(bawienie sie grami wideo, taczenie sie z
ustuga Xbox LIVE, wymiana baterii,
podtaczanie do pradu, podtaczanie kabla
AV i kabla sieciowego) oraz czy
wykonywanie tych czynnosci powinno
odbywac sie pod nadzorem.

2 Jezeli pozwolisz dzieciom na korzystanie
z konsoli Xbox 360 bez nadzoru, pamietaj
o przekazaniu im wszystkich waznych
instrukgji i informacji na temat
bezpieczenstwa i zdrowia.

Konsola Xbox 360 nie odtwarza kopiowanych
lub ,pirackich” gier ani innych
niezatwierdzonych nosnikow. Proby
pokonania zabezpieczen przeciw ,piratom”,
zainstalowanych w konsoli Xbox 360, moga
spowodowac state zablokowanie konsoli
Xbox 360. Jednoczeénie uniewazniona
zostanie ograniczona gwarancja, a tym
samym konsola nie bedzie podlegac
autoryzowanej naprawie, nawet za opfata.

Aby korzystac z konsoli Xbox 360, nalezy
zaakceptowac postanowienia i warunki
zawarte w ograniczonej gwarancji oraz
niniejszym podreczniku. Jesli postanowienia i
warunki nie zostang zaakceptowane, nalezy
przerwac konfiguracje lub korzystanie z
konsoli Xbox 360 i zwrocic ja do
przedstawiciela firmy Microsoft w celu
zwrotu pieniedzy.

Tym symbolem oznaczono komunikaty na
temat bezpieczenstwa i ochrony zdrowia
wystepujace w niniejszym podreczniku i
podrecznikach dotaczanych do akcesoriow
konsoli Xbox 360.

®

®® ®@®®

® ®

®® ®6

EOEOE®®E®®

Konsola Xbox 360 video game
and entertainment system

Ustawianie konsoli Xbox
Podtaczanie do telewizora

Podtaczanie do zrodta
zasilania

Konfigurowanie kontrolera

Konfigurowanie zestawu
stuchawkowego z mikrofonem

Odtwarzanie dyskow

Wybieranie ustawien
rodzinnych

Konfigurowanie pamieci

Rejestracja w ustudze
Xbox LIVE

Konfigurowanie sieci domowej

Udostepnianie muzyki,
obrazéw i filmow

Rozwiazywanie problemow
Konserwacja konsoli Xbox
Zdrowe granie
Ograniczona gwarancja
Regulacje

Prawa autorskie

Obstuga klienta
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KONSOLA XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

MY

Konsola Xbox 360 Kabel Zasilacz Kabel zasilajacy
z dyskiem twardym ~ Composite AV

L =

Kontroler Akumulatory Podreczniki obstugi  Zestaw Karta SCART
bezprzewodowy AA stuchawkowy
z mikrofonem

Dziekujemy za zakup konsoli Xbox 360® video game and entertainment system firmy Microsoft.
Zamieszczone instrukcje umozliwia skonfigurowanie konsoli Xbox 360 oraz znalezienie
dodatkowych zrédet informagji.

o Przycisk Taca Przycisk ~ Otwor Dysk
Zasilanie  Port AV Port AUX  wysuwania dysku zasilania wentylacyjny twardy

Port S/PDIF Port Port Porty Przycisk Porty
(cyfrowego HDMI Ethernet  USB (3) taczenia/ USB (2)
audio) AV odbiornik

podczerwieni
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USTAWIANIE KONSOLI XBOX

Konsole mozna ustawi¢ poziomo lub pionowo, zgodnie z wtasnymi preferencjami. Chcac
zmieni¢ ustawienie konsoli, nalezy sie upewni¢, ze jest wytaczona, a na tacy nie ma dysku.
Niezaleznie od ustawienia konsoli nalezy uwaza¢, aby nie zablokowac otworéw

wentylacyjnych ani portu podczerwieni.

A Zabezpieczenie konsoli przed

upadkiem

Jezeli konsola Xbox 360 spadnie i uderzy

kogos, zwtaszcza mate dziecko, moze

spowodowac powazne obrazenia. W celu

zmniejszenia ryzyka powstania obrazen i

uszkodzenia konsoli Xbox 360 nalezy

skonfigurowac ja zgodnie z niniejszymi

instrukcjami. Umies¢ konsole na

powierzchni, ktéra:

« Jest ptaska i réwna.

« Jest stabilna i nie wywroci sie.

+ Pozwala na kontakt wszystkich n6zek
konsoli z powierzchnia.

» Nie dopuszcza mozliwosci zsuniecia lub

zeslizgniecia sie konsoli.

Jest czysta, bez kurzu lub innych

zabrudzen.

Jezeli powierzchnia, na ktérej ustawiono

konsole, lub n6zki konsoli zabrudza sie lub

zakurza, nalezy je wyczyscic¢ przy uzyciu

suchej szmatki. Jezeli konsola jest ustawiona

w pozycji pionowej, nalezy umiescic ja na

powierzchni, z ktérej nie spadnie i nie

Wywroci sie.

Wszystkie kable i przewody nalezy utozyc

tak, aby ani osoby, ani zwierzeta domowe

nie potknety sie o nie ani nie odtaczyty

przypadkowo wtyczek z gniazd podczas

poruszania sie lub przechodzenia w poblizu.
Jezeli konsola nie jest uzywana, mozna
odtaczy¢ wszystkie kable i przewody z
przodu i z tytu konsoli w celu schowania ich
przed dzie¢mi i zwierzetami domowymi. Nie
wolno pozwalaé dzieciom na zabawe
kablami i przewodami.

Zabezpieczenie konsoli przed
przegrzaniem

Nie wolno zastania¢ otworéw wentylacyjnych
na konsoli ani zasilaczu. Nie wolno
umieszczac konsoli ani zasilacza na dywanie,
tozku, sofie lub innej migkkiej powierzchni,
ktéra mogtaby zastoni¢ otwory wentylacyjne.
Nie wolno umieszcza¢ konsoli ani zasilacza w
zamknietych obiektach, takich jak
biblioteczki, szafy lub szafki telewizyjne,
chyba ze sa wyposazone w odpowiednie
otwory wentylacyjne. Na konsoli nie wolno
umieszczac zadnych przedmiotéw, w tym
innych urzadzen audio-wideo.

Nie wolno umieszczac konsoli ani zasilacza w
poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki,
dmuchawy grzewcze, piece lub wzmacniacze.

Unikanie dymu i kurzu

Nie wolno uzywa¢ konsoli w miejscach
zadymionych i zakurzonych. Dym i kurz
moga uszkodzi¢ konsole, zwtaszcza napedy
dyskow.
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PODLACZANIE DO TELEWIZORA

Podtacz kabel Composite AV do telewizora.

Podtaczanie kabla AV
Aby podtqczyc kabel do telewizora:

1 Podtacz ztacze kabla Composite AV do
portu AV w konsoli.

2 Podtacz zétte ztgcze Composite kabla do
z6ttego wejscia wideo w telewizorze.

3 Podfacz biate i czerwone (lewe i prawe)
zfacza audio kabla do oznaczonych tymi

samymi kolorami wejs¢ audio w telewizorze.

W przypadku telewizoréw wyposazonych
tylko w jedno wejscie audio nalezy
podtaczy¢ do niego biate albo czerwone
ztacze kabla.

Jezeli telewizor jest wyposazony w port
SCART, podtacz oznaczone kolorami
ztacza do odpowiadajacych im gniazd
adaptera SCART, a nastepnie podtacz
adapter SCART do telewizora.
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4 Wybierz odpowiednie wejscie wideo w
telewizorze. Popularne nazwy wejs¢ wideo
to m.in. Input Select, Input, AUX, Line In,
Line, In, Source oraz EXT.

Inne wejscie

Konsole mozna podtaczac réwniez do innych
typdw wejs¢ w telewizorze, takich jak
Component, HDMI, VGA czy wejscie cyfrowe
audio (kable sg sprzedawane oddzielnie).
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, odwiedz
strone www.xbox.com/setup.

WAZNE

Nieruchome obrazy w grach wideo moga
zosta¢ ,wypalone” na ekranach niektorych
telewizoréw, tworzac trwaty cien. Przed
rozpoczeciem grania nalezy skonsultowac sie
z producentem telewizora lub przeczytac¢
podrecznik uzytkownika.



PODLACZANIE DO ZRODLA ZASILANIA

Kable zasilania nalezy zawsze podtaczac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami.
Aby podtqczyc kable zasilania:

1 Wsun catkowicie kabel zasilania do
konsoli Xbox 360.

2 Wsun kabel zasilania pradu zmiennego do
zasilacza, az napotkasz opér.

3 Wsun drugi koniec kabla zasilania pradu
zmiennego do gniazda $ciennego. Nie

zaleca sie podtaczania do listwy zasilajacej
ani przedtuzacza kablowego. Jesli konsola

jest prawidtowo podtaczona do zrédta
zasilania, ale pozostaje wyfaczona,
kontrolka zasilacza swieci sie na
pomaranczowo.
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A Bezpieczenstwo elektryczne
Podobnie jak w przypadku innych
urzadzen elektrycznych, niestosowanie
sie do ponizszych srodkéw ostroznosci
moze spowodowac powazne obrazenia
badz smier¢ w wyniku pozaru lub
porazenia pradem, a takze uszkodzenie
konsoli Xbox 360.

Wybierz odpowiednie zrédto zasilania
konsoli Xbox 360:

» Korzystaj wytacznie z zasilaczy i kabli
zasilania pradu zmiennego dotaczonych
do konsoli lub zakupionych w
autoryzowanym centrum napraw albo
dziale obstugi klienta dla konsoli Xbox.
Jezeli nie masz pewnosci, czy zasilacz
jest odpowiedni, poréwnaj numer
modelu zasilacza z numerem modelu
podanym na konsoli. Jezeli
potrzebujesz nowego zasilacza lub
kabla zasilajacego pradu zmiennego,
dane kontaktowe dziatu obstugi klienta
Xbox mozesz znalez¢ na stronie www.
xbox.com/pl-PL/support.

Sprawdz, czy gniazdo sieciowe ma
odpowiednie parametry zasilania
podane na zasilaczu (napiecie [V] i
czestotliwos¢ [Hz]). Jezeli nie masz
pewnosci co do parametréw zasilania
w domu, skonsultuj sie z
wykwalifikowanym elektrykiem.

Nie wolno uzywac niestandardowych
zrédet zasilania, takich jak generatory
lub inwertery, nawet jezeli dostarczane
napiecie i czestotliwosc sa prawidtowe.
Korzystaj wytacznie z zasilania pradem
zmiennym dostarczonego ze
standardowego gniazda Sciennego.
Nie dopuszczaj do przecigzenia
gniazda Sciennego, przedtuzacza
kablowego, listwy zasilajacej lub
innych gniazd elektrycznych.
Sprawdz, czy wymienione wyzej
produkty sa w stanie przestac

catkowity prad pobierany przez
konsole Xbox 360 (podany na
zasilaczu; w amperach [A]) i pozostate
urzadzenia obecne w tym samym
obwodzie elektrycznym.

 Nie podtaczaj zadnych urzadzen
miedzy zasilaczem konsoli Xbox 360 a
konsola ani miedzy kablem zasilania i
zasilaczem konsoli.

Aby uniknac¢ uszkodzenia kabli zasilania i
zasilacza:

« Chron kable zasilania przed
nadepnigeciem.

» Zabezpiecz kable przed $ciskaniem
lub zginaniem, zwtaszcza w miejscu
przytaczenia do gniazda sieciowego,
zasilacza i konsoli.

« Nie wyszarpuj, nie zwigzuj, nie
wyginaj ani nie uzywaj kabli zasilania
w jakikolwiek inny niewtasciwy
sposob.

+ Nie wystawiaj kabli zasilania na
dziatanie ciepfa.

+ Nie owijaj kabli zasilania wokot
zasilacza.

» Trzymaj dzieci i zwierzeta domowe z
dala od kabli zasilania. Nie pozwalaj
na zucie lub gryzienie kabli.

« Podczas odtaczania kabli zasilania
ciagnij za wtyczke, a nie za kabel.

» Nie pozwdl, aby zasilacz wisiat
podtaczony do kabla zasilania.

Jezeli kabel zasilania lub zasilacz zostang

uszkodzone, natychmiast przerwij

korzystanie z systemu. Informacje

kontaktowe dziatu obstugi klienta Xbox

znajduja sie na stronie

www.xbox.com/pl-PL/support.

Odtacz konsole Xbox 360 w przypadku

wystapienia burzy z piorunami lub jezeli

jest nieuzywana przez dtuzszy czas.




KONFIGUROWANIE KONTROLERA

Kontroler jest podtaczony bezprzewodowo
do konsoli juz w momencie rozpakowania.

Wktadanie baterii

Kontroler bezprzewodowy uzywa baterii
jednorazowego uzytku AA lub LR6
(dotaczonych w zestawie) albo zestawu Xbox
360 Play and Charge dla konsoli Xbox 360
(sprzedawanego oddzielnie). W przypadku
korzystania z baterii jednorazowego uzytku
nalezy zapoznac sie z zamieszczong dalej
sekcja ,Bezpieczenstwo korzystania z baterii
jednorazowego uzytku”.

Aby wtozyc baterie:

1 Nacisnij wypustke znajdujaca sie na goérze
pakietu baterii AA i pociagnij w dot w celu
odtaczenia go od kontrolera.

2 W16z dwie nowe baterie AA (LR6),
ustawiajac bieguny (+) oraz (-) zgodnie z
oznaczeniami znajdujacymi sie na spodzie
pakietu baterii. W celu uzyskania najlepszej
wydajnosci nie zaleca sie uzywania
akumulatoréw AA.

3 Wsun pakiet baterii AA w jego miejsce w
kontrolerze i docisnij, az do zatrzasniecia.

UWAGA

Aby uniknac¢ uszczypniecia palcow podczas

wktadania pakietu, naciskaj wytacznie ptaska

powierzchnie pokrywy komory baterii.

Korzystanie z baterii w sposéb niewtasciwy
moze spowodowac wyciek ptynu z baterii,
ich przegrzanie lub wybuch. Stosowanie
baterii niewfasciwego typu grozi wybuchem.
Stosuj wytacznie baterie o odpowiedniej
wielkosci i typie. Wyciekajacy z baterii ptyn
ma dziatanie korozyjne i moze by¢ trujacy.
Moze spowodowac poparzenie skory oraz
oczu i jest szkodliwy w przypadku
potkniecia. Aby ograniczy¢ ryzyko
powstania obrazen:

» Przechowuj baterie poza zasiegiem dzieci.

» Nie podgrzewaj, nie otwieraj, nie
przektuwaj, nie przecinaj ani nie wystawiaj
baterii na dziatanie ognia.

« W celu uzyskania najlepszej wydajnosci
korzystaj wytacznie z baterii alkalicznych
(nieakumulatorowych) typu AA.

» Nie uzywaj razem starych baterii z
nowymi ani baterii réznego typu.

A Bezpieczenstwo korzystania z baterii jednorazowego uzytku

Uwazaj, aby nie dotykac koncéwek baterii
w urzadzeniu metalowymi przedmiotami,
poniewaz mogtyby sie one nagrzac i
spowodowac oparzenia.

Wyjmij baterie, jezeli s3 wyczerpane lub
jesli nie bedziesz uzywac kontrolera
przez dtuzszy czas.

W przypadku zauwazenia wycieku z
baterii wyjmij wszystkie baterie,
uwazajac, aby wyciekajacy ptyn nie
dotknat skory lub ubrania. Jezeli ptyn z
baterii zetknie sie ze skora lub ubraniem,
natychmiast przemyj skére woda. Przed
wiozeniem nowych baterii wyczys¢
dokfadnie komore baterii przy uzyciu
wilgotnego recznika papierowego lub
postepuj zgodnie z zaleceniami
producenta baterii na temat czyszczenia.
Utylizuj baterie zgodnie z lokalnymi i
krajowymi regulacjami dotyczacymi
utylizacji (jezeli istnieja).
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Wyjmowanie baterii

z kontrolera przed wejsciem

na poktad samolotu
Przed wejsciem na poktad samolotu
lub spakowaniem kontrolera
bezprzewodowego do bagazu
przeznaczonego do kontroli wyjmij
baterie z kontrolera
bezprzewodowego. W przypadku
pozostawienia baterii kontroler
bezprzewodowy, podobnie jak telefony
komaorkowe, moze wysytac fale
wysokiej czestotliwosci (Radio
Frequency — RF).

Wiaczanie konsoli i kontrolera

Aby wiaczy¢ konsole i kontroler, nacisnij i
przytrzymaj przycisk przewodnika konsoli
Xbox w kontrolerze. Aby wiaczy¢ tylko
konsole, lekko dotknij przycisku zasilania
na konsoli.

Podtaczanie dodatkowych
kontroleréw

Aby podtaczy¢ dodatkowe kontrolery
bezprzewodowe do konsoli albo swoj
kontroler do innej konsoli, wykonaj
czynnosci opisane ponizej.
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Aby podtqczyc kontroler bezprzewodowy
do konsoli:

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk
przewodnika konsoli Xbox do
momentu wiaczenia kontrolera.

2 Upewnij sie, ze konsola jest wiaczona.
Jedli nie jest, dotknij przycisku zasilania
na konsoli i poczekaj, az zostanie ona
catkowicie uruchomiona. Pojawienie sie
interfejsu gtéwnego konsoli Xbox lub
zainicjowanie wtozonego dysku oznacza,
Ze konsola jest gotowa do pracy.

3 Nacisnij przycisk faczenia na konsoli i
poczekaj, az Swiatto zacznie
przechodzi¢ przez wszystkie lampki.

4 Nacisnij przycisk taczenia na kontrolerze
i poczekaj, az swiatto zacznie
przechodzi¢ przez wszystkie lampki.

Kontroler zostanie podtaczony po

przejsciu swiatta przez wszystkie lampki

na kontrolerze i konsoli oraz ich

Jjednokrotnym mignieciu.

Granie za pomoca kontrolera
Informacje dotyczace grania za pomoca
kontrolera mozna znalez¢ w instrukcjach
poszczegodlnych gier. Podczas grania
potozenie kontrolera jest sygnalizowane
Swieceniem jednej z czterech kontrolek
umieszczonych wokot przycisku
przewodnika konsoli Xbox. W kazdej
chwili mozna nacisnac przycisk i
wyswietli¢ przewodnik.



KONFIGUROWANIE ZESTAWU StUCHAWKOWEGO Z MIKROFONEM

Zestaw stuchawkowy z mikrofonem dla
konsoli Xbox 360 umozliwia rozmawianie ze
znajomymi za pomoca konta w ustudze Xbox
LIVE.

Podlaczanie zestawu stuchawkowego z
mikrofonem do kontrolera

Aby podtqczyc zestaw stuchawkowy z

mikrofonem:

1 Zmniejsz poziom gto$nosci. Wioz wtyk
zestawu stuchawkowego z mikrofonem do
portu na urzadzenia dodatkowe w
kontrolerze.

2 Zatdz zestaw stuchawkowy z mikrofonem i
wyreguluj potozenie mikrofonu.

Korzystanie z zestawu stuchawkowego
z mikrofonem

Rozmawianie i wysytanie komunikatow
gtosowych wymaga tacznosci z ustugg Xbox
LIVE.

Aby tymczasowo wytaczy¢ gtos, przesun
przetacznik wyciszania znajdujacy sie wsrod
elementéw kontrolnych zestawu
stuchawkowego z mikrofonem. Aby ustawic¢
poziom gtoénosci zestawu stuchawkowego z
mikrofonem, przesun regulator gtosnosci w
lewo lub prawo. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji na temat korzystania z zestawu
stuchawkowego z mikrofonem dla konsoli
Xbox 360, zapoznaj sie z podrecznikiem
dotaczonym do gry.

Dbaj o to, by zestaw nie znajdowat sie w
miejscu, w ktérym ktos mogtby przypadkowo
nadepnac¢ na niego albo jego kable lub
ztacza.
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ODTWARZANIE DYSKOW

Konsola Xbox 360 obstuguje dyski z grami
posiadajace licencje firmy Microsoft dla
konsol Xbox 360, dyski z filmami DVD dla
regionu 2 oraz muzyczne dyski CD. Dysk
zgodny z konsola Xbox musi zawiera¢ jedno
z ponizszych logo:

COMPACT

Dotknij lekko przycisku wysuwania, aby
wysunac tace dysku. Jesli dtuzej przytrzymasz
palec na przycisku wysuwania, taca nie UWAGA

wysunie sie. Jezeli konsola jest ustawiona w pozycji
pionowej, nalezy upewnic sie, ze dysk jest
dobrze przytrzymywany przez wypustki tacy
dysku, aby nie wypadt.

WAZNE

Aby unikna¢ zaciecia stacji dyskow lub
uszkodzenia dyskéw albo konsoli:

« Przed przenoszeniem konsoli lub
przestawianiem jej z pozycji poziomej do
pionowej, wyjmij dyski z napedu.

« Nigdy nie korzystaj z peknietych dyskow.
Moga one ukruszyc¢ sie wewnatrz konsoli i
zablokowac lub uszkodzi¢ elementy
wewnetrzne.

« Jezeli konsola jest ustawiona w pozycji
pionowej, nie uzywaj dyskéw mniejszych
niz standardowe dyski DVD lub CD.

WYBIERANIE USTAWIEN RODZINNYCH

Filtr rodzinny konsoli Xbox 360 daje rodzicom i opiekunom mozliwos¢ wprowadzania
niestandardowych ustawierr w celu umozliwienia rozrywki odpowiedniej do wieku. W
interfejsie gtdwnym konsoli mozna wprowadzi¢ ustawienia filtra rodzinnego dla gier, filmow
i ustugi Xbox LIVE. Informacje na ten temat wraz z instrukcjami znajduja sie na stronie
www.xbox.com/familysettings.
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KONFIGUROWANIE PAMIECI

Dzieki dyskowi twardemu dla konsoli Xbox
360 (dotaczonemu do zestawu), dyskowi USB
flash lub innemu urzadzeniu zawierajgcemu
dysk twardy mozna zapisywac stan gier oraz
inne multimedia, a takze logowac sie w
ustudze Xbox LIVE. Konsola Xbox 360
zawiera wbudowany dysk twardy gotowy do

pracy.
Montaz i demontaz dysku twardego
W razie koniecznosci wyjecia dysku
twardego nalezy postepowac zgodnie z
ponizszymi instrukcjami montazu i
demontazu.

Aby zdemontowac dysk twardy:

1 Wylacz konsole.

2 Odsun blokade pokrywy dysku twardego i
zdejmij pokrywe.

3 Pociagnij wypustke dysku twardego i
wyjmij dysk z konsoli.

WAZNE

Nie wyjmuj ani nie montuj dysku twardego
przy wtaczonym zasilaniu. Ponadto nie
dotykaj palcami ani metalowymi
przedmiotami stykéw we wnece dysku
twardego ani stykow ztacza dysku twardego.

Aby zamontowac dysk twardy:
1 Wylacz konsole.

2 Wsun dysk catkowicie do gniazda, kierujac
wypustke dysku na zewnatrz.

3 Zatoz pokrywe dysku.

Podtaczanie dysku USB flash lub
innego urzadzenia magazynujacego
Do konsoli mozna podtaczy¢ przenosne
urzadzenie pamieci: dyski USB flash o
pojemnosci co najmniej 1 GB oraz inne
urzadzenia zawierajace dyski twarde (np.
przenosne odtwarzacze muzyki). Po
skonfigurowaniu opcji wspotpracy
urzadzenia z konsolg mozna na nim
zapisywac stan gier oraz pliki multimedialne.

Przenoszenie tresci

Jesli masz juz jakies materiaty na innym
dysku twardym, niektére z nich, np. profile
czy zapisane stany gier, mozesz za pomocg
dysku USB flash przenies¢ na konsole.

Aby przenie$¢ catq tres¢ podlegajaca
umowom licencyjnym, taka jak gry, przejdz
do strony www.xbox.com/pl-PL/support i
poszukaj informacji o zestawie do
przenoszenia zawartosci na dysk twardy
konsoli Xbox 360.

UWAGA

Ta wersja konsoli Xbox 360 nie wspotpracuje
ze starszymi kartami pamieci ani dyskami
twardymi konsol Xbox 360.
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REJESTRACJA W UStUDZE XBOX LIVE

Uzytkownikiem ustugi Xbox LIVE mozna UWAGI

zostac bezptatnie w bardzo prosty sposob —  «  Aby korzysta¢ z ustugi Xbox LIVE, musisz
wystarczy dodac konsole do sieci domowej i miec szybkie tacze internetowe (kablowe
nawigzac potaczenie z ustuga. Xbox LIVE to lub przez szerokopasmowy modem DSL).
zrodto aktualizacj.i.gie’r i interfejs_u gtéwnego, Ustuga Xbox LIVE oraz jej niektore funkcje
bgzplatny]ch wersji pﬁobnych,‘najlnowszych moga by¢ niedostepne w pewnych
wiadomosci o konsoli Xbox, filmoéw, krajach.

programow telewizyjnych i innych zasobéw
oraz $wietna platforma do rozméw i innych
form komunikowania sie ze znajomymi. Aby
utworzy¢ konto, w interfejsie gtéwnym
konsoli przejdz do witryny ustugi i postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na « Aby uzyska¢ wiecej informacji, odwiedz
ekranie. strone www.xbox.com/live.

« Aby zarejestrowac sie w ustudze Xbox
LIVE i korzysta¢ w petni z jej mozliwosci,
nalezy zapewni¢ co najmniej 128 MB
wolnego miejsca na dysku twardym.

Najwiecej mozliwosci daje konto Xbox LIVE
Gold. Otrzymujesz wtedy m.in. wyjatkowe
cotygodniowe znizki na najlepsze gry oraz
— jako jedna z pierwszych oséb —
mozliwo$¢ wyprébowania najnowszych gier.
Funkcja gry online w trybie wielu graczy
pozwoli Ci $wietnie sie bawi¢ ze znajomymi z
catego Swiata. Mozesz takze dodatkowo
wykupi¢ ustuge Netflix i ogladac tysiace
filmow oraz programow telewizyjnych w
jakosci HD.
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KONFIGUROWANIE SIECI DOMOWEJ

) (C

Aby mozna byto gra¢ w ustudze Xbox LIVE i
udostepniac pliki multimedialne
komputerowi z systemem Windows, konsola
Xbox 360 powinna by¢ podtaczona do sieci
domowej za pomocg szerokopasmowego
facza internetowego. Jesli nie masz sieci
domowej, przejdz do strony www.xbox.com/
pl-PL/support i zobacz, jakie masz
mozliwosci.

Konsola Xbox 360 zawiera wbudowang karte
sieci bezprzewodowej, dzieki czemu moze
nawigzywac potaczenia bezprzewodowe z
wybrang siecia. Urzadzenie obstuguje sieci
bezprzewodowe typu 802.11b/g/n. Konsole
mozna rowniez podtaczy¢ za pomoca kabla
Ethernet (sprzedawanego oddzielnie).

Informacje o innych dostepnych opcjach
facznosci sieciowej, w tym z przewodowymi
sieciami Ethernet, mozna znalez¢ na stronie
www.xbox.com/pl-PL/support.

Aby podtqczyc konsole do sieci
bezprzewodowej:

1 Odpowiednio skonfiguruj konsole i router
bezprzewodowy (albo inne uzywane
urzadzenie sieciowe).

2 W interfejsie gtbwnym konsoli Xbox w
sekgji ustawien systemowych skonfiguruj
facznos¢ bezprzewodowa, a nastepnie
wykonaj instrukcje wyswietlane na
ekranie.

3 Konsola wykryje sie¢, sprawdzi jej
dziatanie, a nastepnie przeprowadzi Cie
przez proces konfiguracji tacznosci z tg
siecia.

Zazwyczaj ustawienia sieci bezprzewodowej

sa wyswietlane na ekranach konfiguracyjnych

routera bezprzewodowego. Sposéb dotarcia

do tych ekrandéw jest opisany w

dokumentacji urzadzenia. W przypadku sieci

bezprzewodowych konfigurowanych przy
uzyciu technologii Windows Connect Now
firmy Microsoft ustawienia konfiguracyjne
sieci mozna wprowadzi¢ do konsoli za
pomoca przygotowanego dysku USB flash.

W razie problemoéw z nawigzaniem
potaczenia nalezy skorzysta¢ z procedur
opisanych w rozdziale Rozwigzywanie
problemoéw w dalszej czesci niniejszego
podrecznika.
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UDOSTEPNIANIE MUZYKI, OBRAZOW | FILMOW

Konsoli Xbox 360 mozna uzywac do
odtwarzania muzyki, przegladania obrazéw i
ogladania filmoéw znajdujacych sie na innych
urzadzeniach. Do konsoli mozna podtaczac
przenosne odtwarzacze audio, aparaty
cyfrowe, dyski USB flash i inne urzadzenia.
Ponadto mozna w niej udostepniac pliki
multimedialne zapisane na komputerze z
systemem Windows zlokalizowanym w tej
samej sieci domowej.

Aby strumieniowo przesyta¢ muzyke lub
oglada¢ zdjecia, w razie potrzeby skonfiguruj
w urzadzeniu wyprowadzanie danych przez
port USB, a nastepnie podtacz je do konsoli
za pomoca kabla USB (sprzedawanego
oddzielnie). Jesli pliki multimedialne sg
umieszczone na dysku USB flash, wystarczy
podtaczy¢ dysk bezposrednio do dowolnego
portu USB w konsoli.

Aby dowiedziec sie wiecej na temat
konfigurowania sieci domowej zawierajacej
komputer z systemem Windows, odwiedz
strone www.xbox.com/pl-PL/support.
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UWAGA

Nie wszystkie formaty dzwieku i urzadzenia
sg w petni obstugiwane. W konsoli Xbox nie
mozna odtwarza¢ muzyki pobranej

z niektdrych ustug, takich jak Apple iTunes,
chronionej licencjami lub prawami
autorskimi.

Aby odtwarzac niechronione pliki AAC

z urzadzenia Apple iPod, mozna pobrac
odpowiednia bezptatng aktualizacje z rynku
ustug Xbox LIVE.

Nagrania i programy moga by¢ chronione
prawami autorskimi. Firma Microsoft nie
upowaznia, nie popiera ani nie dopuszcza
uzywania swoich produktéw w celu
wykonywania nieautoryzowanych kopii.
Kopiowanie, reprodukowanie,
dystrybuowanie, wykonywanie publiczne lub
zmienianie nagran nie jest dozwolone, o ile
nie zostato dopuszczone przez wiasciciela
praw autorskich lub przez prawo.



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Aby rozwigza¢ problemy napotkane podczas
uzywania systemu Xbox 360 video game and
entertainment system, postepuj zgodnie z
ponizszymi instrukcjami. Jezeli czynnosci
opisane w sekgji ,Rozwiazywanie problemow”
nie przynosza efektu, odwiedz strone www.
xbox.com/pl-PL/support. Konsoli Xbox 360 i jej
akcesoriéw nie nalezy zabiera¢ do sprzedawcy
w celach naprawczych lub serwisowych.

Brak zasilania

Sprawdz, czy zrédto zasilania jest
prawidtowe i sprawdz wszystkie potaczenia
pomiedzy gniazdem $ciennym a zasilaczem
oraz zasilaczem a konsolg. Kontrolka
zasilania $wieci sie na pomaranczowo, gdy
konsola jest wytaczona, a na zielono, gdy
jest wiaczona.

Sprébuj podtaczy¢ konsole do innego
gniazda Sciennego, bez zadnych przedtuzaczy
kablowych ani listew. Sprobuj wtaczy¢ konsole
przez naci$niecie przycisku zasilania na
konsoli, przycisku wysuwania na konsoli oraz
przycisku przewodnika konsoli Xbox na
kontrolerze. W ten sposéb ustalisz, czy
zrédtem problemu nie jest ktorys z tych
przyciskow.

Brak obrazu

Podtacz whasciwy kabel AV. Wiacz telewizor.
Wybierz wejscie wideo w telewizorze (lub
innym podtaczonym urzadzeniu AV, takim jak
magnetowid czy odtwarzacz DVD), na ktérym
sa wyswietlane gry z konsoli Xbox 360.
Popularne nazwy wejs¢ wideo to m.in. Input
Select, AUX, Line In, Line, In, Input, Source oraz
EXT, zaleznie od typu telewizora lub innego
odbiornika AV. Aby uzyska¢ wiecej informadji,
zapoznaj sie z podrecznikiem telewizora lub
urzadzenia AV. Nie podtaczaj do konsoli
dotaczonego kabla AV i kabla HDMI AV
jednoczesnie.

Sprébuj zresetowad ustawienia wyswietlania.
Wyjmij dysk z tacy i wytacz konsole. Nastepnie
na kontrolerze pierwszego gracza nacisnij i
przytrzymaj przycisk przewodnika konsoli Xbox,
aby ponownie wigczy¢ konsole. Podczas
uruchamiania konsoli nacisnij i przytrzymaj

przycisk Y, jednoczesnie pociagajac prawy spust.

W konsoli zostang przywrécone domysine
ustawienia wyswietlania.

Brak dzwieku

Sprawdz potaczenie AV. Jezeli korzystasz z
cyfrowego audio, upewnij sig, ze odbiornik
jest wiaczony, a w konsoli wybrano
prawidtowe ustawienia wyjscia audio. Nie
podtaczaj do konsoli dotaczonego kabla AV
i kabla HDMI AV jednoczesnie. Jezeli
uzywasz odbiornika AV lub cyfrowego
urzadzenia audio (S/PDIF), sprébuj
podtaczy¢ do telewizora standardowe
ztacze audio.

Niska jako$¢ dzwieku

Sprawdz podtaczenie kabla AV (patrz sekcja
,Podtaczanie do telewizora i systemu audio”).
Odtwarzaj dzwiek Dolby® Digital tylko w
systemach audio obstugujacych standard
Dolby Digital. Wybierz wyjscie audio
obstugiwane przez system audio lub telewizor:
stereo lub Dolby® Surround dla gtosnikéw
stereo lub mono dla gtosnikow
monofonicznych. Jezeli dzwiek dochodzi tylko
z jednego gtosnika, sprawdz, czy wszystkie
kable audio sa podtaczone prawidtowo.

Gra, film lub muzyka nie uruchamiaja
sie

Odtwarzaj tylko obstugiwane dyski (gry dla
konsoli Xbox 360, dyski audio CD i dyski DVD
z filmami). Wyczys¢ dysk. Umies¢ go
poprawnie na tacy i zamknij tace. Aby obejs¢
interfejs gtdwny konsoli i spowodowac
automatyczne uruchamianie dysku, zmien
ustawienia startowe konsoli.

Dysk nie jest wysuwany

Odfacz konsole od zZrodta zasilania i ustaw jg
poziomo. Wtdz rozprostowany spinacz do
papieru do okragtego otworu z lewej strony
konsoli, blisko przedniej $ciany, miedzy
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szczelinami wentylacyjnymi. Taca zostanie
nieco wysunieta. Mozesz ja wtedy recznie
wysunac¢ do konca.

Miga kontrolka zasilania

Kontrolka zasilania na konsoli powinna

podczas dziatania konsoli $wieci¢ zielonym

Swiattem ciagtym i miga¢ po nacisnieciu

przycisku wysuwania. Jesli w trakcie pracy

konsoli miga inaczej, wykonaj nastepujace
czynnosci:

« Miga na czerwono: Konsola jest
przegrzana i uruchamianie gier nie bedzie
mozliwe, dopoki sie nie ochtodzi. Umies¢
konsole w dobrze wentylowanym miejscu,
z dala od innych Zrodet ciepta, i usun
wszelkie przedmioty blokujace otwory
wentylacyjne. Po ochtodzeniu konsoli
lampka przestanie migac i bedzie mozna
wréci¢ do gry. Aby uzyskac wiecej
informacji, zapoznaj sie z rozdziatem
,Ustawianie konsoli Xbox".

« Swieci czerwonym $wiattem ciagtym:
Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

« Swieci czerwonym $wiattem ciagtym, brak
instrukgji na ekranie: Problem wewnetrzny
wymagajacy interwengji serwisu. Przejdz
do strony www.xbox.com/pl-PL/support,
aby skontaktowac sie z serwisem.

Kontroler bezprzewodowy nie dziata
Nacisnij przycisk przewodnika konsoli Xbox w
celu wigczenia kontrolera, a nastepnie podtacz
go do konsoli (patrz sekgja ,Podtaczanie
dodatkowych kontroleréw”).

Jezeli podczas podtaczania $wiatto

przechodzi przez wszystkie lampki dtuzej niz

15 sekund:

« Przesun kontroler blizej konsoli.

« Upewnij sie, ze baterie nie sg zuzyte.

« Ustaw konsole i kontroler w odlegtosci co
najmniej 1 metra od duzych obiektow
metalowych, takich jak szafki na
dokumenty lub lodowki.

« Prawidtowe dziatanie kontrolera
bezprzewodowego moga zaktocac
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metalowe ozdoby badz naklejki na
konsoli lub kontrolerze. Usur ozdoby i
sprébuj podtaczy¢ kontroler ponownie.

« Upewnij sig, ze przéd konsoli jest
ustawiony w kierunku do kontrolera, a
konsola znajduje sie daleko od $cian
pomieszczenia.

« Dziatanie kontrolera moga zaktocac
stuchawki bezprzewodowe (2,4 GHz),
bezprzewodowe sieci lokalne,
bezprzewodowe przekazniki wideo,
kuchenki mikrofalowe, niektére telefony
komérkowe oraz zestawy stuchawkowe
Bluetooth. Wytacz je i sprobuj podtaczyc
kontroler ponownie.

Jesli inne sposoby nie zadziataja, wytacz
konsole, wyjmij baterie z kontrolera, wtoz
je ponownie, a nastepnie podtacz
kontroler do konsoli.

Nie mozna nawiaza¢ potaczenia z
ustuga Xbox LIVE lub siecia domowa
Jesli nie mozesz nawiazac potaczenia z ustuga
Xbox LIVE albo sieciowg domowa, ponownie
uruchom urzadzenia sieciowe.

Aby ponownie uruchomic urzqdzenia
sieciowe:

1 Wylacz konsole i urzadzenia sieciowe.
Jesli urzadzenie sieciowe (modem, router
itp.) nie ma przycisku zasilania, odfacz je
od zrédta zasilania.

2 Odczekaj 1 minute.

3 Wiaczaj kolejno urzadzenia sieciowe,
postepujac od strony gniazdka $ciennego.
W wigkszosci sieci domowych kolejnosé
bedzie nastepujaca: 1 - modem, 2 -
router, 3 - konsola Xbox 360. Przed
wiaczeniem kolejnego urzadzenia
poczekaj, az poprzednie urzadzenie
zostanie catkowicie uruchomione.

4 Z poziomu interfejsu gtdwnego konsoli
sprawdz tacznos¢ z ustuga Xbox LIVE.
Upewnij sig, ze urzadzenie sieci
bezprzewodowej jest umieszczone w zasiegu
konsoli, a w poblizu nie ma urzadzen
mogacych zaktécac¢ komunikacje (np.



telefonéw bezprzewodowych). Ponadto
sprawdz, czy ustawienia uzywanej sieci sa
poprawnie wpisane w ustawieniach
systemowych w interfejsie gtownym konsoli.

Jesli wcigz nie mozesz nawiazac potaczenia z
ustuga Xbox LIVE albo siecia domowa,
poszukaj pomocy na stronie www.xbox.com/
pl-PL/support.

Zestaw stuchawkowy z mikrofonem nie

dziata

Jezeli zestaw stuchawkowy nie nadaje

zadnego dzwieku lub nie mozna przesytac

swojego gtosu:

« Upewnij sig, ze ztacze zestawu
stuchawkowego jest prawidtowo
podtaczone.

« Sprébuj zmieni¢ poziom gto$nosci,
uzywajac pokretta do regulacji gtosnosci.

« Upewnij sig, Ze nie jest wigczony
przetacznik wyciszenia.

« Upewnij sie, ze nie wytaczono gtosu w
przewodniku konsoli Xbox.

« Sprawdz w podreczniku do gry, czy
podczas moéwienia nie trzeba naciskaé
przycisku.

Urzadzenie dodatkowe nie dziata

Jezeli urzadzenie dodatkowe nie jest
obstugiwane przez konkretna gre, nie bedzie
dziatac.

Nie mozna zapisa¢ stanu gry

W urzadzeniu pamieci dla konsoli Xbox 360
musi by¢ wystarczajaca ilos¢ wolnego
miejsca do zapisania stanu gry. Aby zapewnic¢
wiecej wolnego miejsca, usun niepotrzebne
elementy lub podtacz dodatkowy dysk USB
flash albo urzadzenie pamieci (sprzedawane
oddzielnie).

Dysk twardy lub dysk USB flash nie jest
wyswietlany jako urzadzenie pamieci
Jezeli dysk twardy nie jest wyswietlany jako
urzadzenie pamieci, wykonaj kolejno
przedstawione ponizej czynnosci.

« Upewnij sie, ze dysk twardy jest catkowicie
wsuniety do gniazda dysku twardego i
zatozono pokrywe gniazda. Wytacz
konsole i wkacz ja ponownie.

* Wylacz konsole i zdemontuj dysk twardy.
Wiacz konsole, a nastepnie ja wytacz.
Zamontuj dysk, natdéz pokrywe gniazda
dysku i ponownie uruchom konsole.

« Jezeli to mozliwe, sprawdz dysk twardy w
innej konsoli lub sprawdz inny dysk
twardy w Twojej konsoli, aby znalez¢
przyczyne.

UWAGA

Uszkodzone dyski twarde moga nie by¢
wyswietlane w przewodniku konsoli Xbox, a
takze spowodowac jej uszkodzenie. Dyski
twarde, ktdre zostaty zgniecione, zanurzone
w cieczy lub wystawione na dziatanie silnego
ciepta, moga by¢ uszkodzone i nie beda
wyswietlane na liscie urzadzen pamieci.

Konsola Xbox 360 moze wspotpracowac z
urzadzeniami pamieci o pojemnosci 1 GB i
wigkszej. Konsola nie obstuguje niektérych
wolniejszych urzadzen pamieci.
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KONSERWACJA KONSOLI XBOX

Czyszczenie
Podczas czyszczenia konsoli Xbox 360:

Odfacz zasilacz konsoli od zrédta pradu,
aby zapobiec jej przypadkowemu
wiaczaniu i wytaczaniu albo wysunigciu
tacy dysku w trakcie czyszczenia.

Czys¢ wytacznie zewnetrzna czesé konsoli
Xbox 360. Upewnij sig, ze w otworach
wentylacyjnych nie ma zadnych
przedmiotéw.

Uzywaj suchej szmatki. Nie uzywaj
szorstkich myjek, detergentow, proszkow do
szorowania, rozpuszczalnikow (np. alkoholu,
benzyny, rozcienczalnikéw do farb lub
benzenu) ani innych srodkdw czyszczacych
w ptynie lub aerozolu.

Nie uzywaj sprezonego powietrza.

Nie uzywaj urzadzen przeznaczonych do
czyszczenia gtowic DVD.

Nie podejmuj préb czyszczenia ztaczy.
Podstawe konsoli oraz powierzchnig, na

ktérej spoczywa konsola Xbox 360, nalezy
czysci¢ sucha szmatka.

Aby wyczysci¢ dysk z gra dla konsoli Xbox
360 lub dysk audio CD:

Trzymaj dysk za krawedzie. Nie dotykaj
palcami powierzchni dysku.

Czys¢ dyski, korzystajac z miekkiej
szmatki, delikatnie wycierajac je od $rodka
w kierunku krawedzi.

Nie uzywaj rozpuszczalnikéw, poniewaz

moga one uszkodzi¢ dysk. Nie stosuj
urzadzen do czyszczenia dyskéw.

Srodowisko pracy

Przedmioty i naklejki metalowe

Nie umieszczaj w poblizu ani na konsoli
Xbox 360 zadnych przedmiotow ani
naklejek metalowych, poniewaz moga one
zaktocad dziatanie kontrolera, potaczenia
bezprzewodowego oraz przyciskow
wysuwania i zasilania.

Prawidtowe przechowywanie dyskéw
Zawsze chowaj dyski do pudetek, jezeli nie
znajduja sie w stacji dyskow.

Nie przechowuj dyskéw w miejscach
nastonecznionych, w poblizu zrodet ciepta
ani na konsoli Xbox 360.

Zawsze trzymaj dyski za ich krawedzie.

A Nie nalezy podejmowac
samodzielnych préb naprawy
Nie podejmuj préb demontazu,
otwierania, serwisowania lub
modyfikowania konsoli Xbox 360, jej
zasilacza ani akcesoriow. W przeciwnym
razie istnieje ryzyko porazenia pradem,
pozaru lub uszkodzenia konsoli Xbox 360.

Wszelkie Slady prob otwierania i/lub
modyfikowania konsoli Xbox 360,
tacznie ze $ladami $cierania,
przektuwania badz usuwania etykiet,
powoduja (z przyczyn bezpieczenstwa)
utrate ograniczonej gwarangji i
sprawiaja, ze konsola Xbox 360 nie
nadaje sie do autoryzowanej naprawy.
Samodzielna modyfikacja konsoli grozi
trwatym zakazem korzystania z ustugi
Xbox LIVE.

Uzywanie konsoli Xbox 360 w miejscach,
gdzie temperatura zewnetrzna znacznie i
szybko sie zmienia, moze spowodowac
uszkodzenie konsoli. W razie przeniesienia
konsoli do miejsca, w ktérym temperatura
rozni sie o ponad 20 stopni od temperatury
w poprzednim miejscu, przed wigczeniem
konsoli poczekaj, az uzyska temperature
pokojowa. Temperatura pracy: od 5°C do
35°C (od 41°F do 95°F)
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ZDROWE GRANIE

A WAZNE OSTRZEZENIA ZDROWOTNE DOTYCZACE ZABAWY GRAMI WIDEO

Ataki padaczki fotogennej

Niewielki odsetek oséb moze dostac ataku
epileptycznego podczas ogladania
pewnych specyficznych obrazéw, takich jak
migajace Swiatta lub wzory obecne w grach
wideo. Nawet u 0séb, ktére w przesztosci
nie doswiadczyty atakow drgawek lub
epilepsji, podczas ogladania gier wideo
moga wystapi¢ niezdiagnozowane ,ataki
padaczki fotogennej”.

Te ataki moga cechowac rézne symptomy,
m.in. bol gtowy spowodowany Swiattem,
zaburzenia wzroku, skurcze miesni oczu lub
twarzy, szarpanie qui wstrzasy rak lub
ndg, utrata orientacji, dezorientacja badz
chwilowa utrata $wiadomosci. Ataki te
moga réwniez powodowac utrate
Swiadomosci lub konwulsje, ktére moga
prowadzi¢ do powstania obrazen w wyniku
upadku badz uderzenia o znajdujace sie w
poblizu przedmioty.

Zaburzenia uktadu miesniowo-
szkieletowego

Korzystanie z kontroleréw gier, klawiatur,
myszy lub innych elektronicznych urzadzen
wejsciowych moze powodowac powazne
obrazenia lub zaburzenia.

Podczas zabawy grami wideo, podobnie jak
w przypadku innych czynnosci, mozesz
sporadycznie odczuwac dolegliwosci w
dfoniach, ramionach, karku, szyi lub innych
czesciach ciata. Jezeli jednak uczucie
dyskomfortu, bdl, pulsowanie, szczypanie,
ktucie, dretwienie, pieczenie badz sztywnienie
zaczna wystepowac czesto lub nleustannle
NIE WOLNO ICH IGNOROWAC NALEZY
NATYCHMIAST UDAC SIE DO LEKARZA
SPECJALISTY, nawet jezeli symptomy
wystepuja podczas wykonywania czynnosci
innych niz bawienie sie grami wideo.
Opisanym symptomom moga towarzyszy¢
bolesne i niekiedy trwate kontuzje lub
zaburzenia nerwowe, migsni, $ciegien, naczyn
krwionosnych i innych czesci ciata. Opisane
zaburzenia uktadu miesniowo-szkieletowego
(musculoskeletal disorders — MSD) to m.in.
zespot ciesni nadgarstka, zapalenie Sciegna
(tendonitis), zapalenie pochewki
(tenosynouvitis), zespot wibracyjny i inne.

Chociaz badacze nie s3 jeszcze w stanie
odpowiedzie¢ na wiele pytan dotyczacych
zaburzen uktadu migsniowo-szkieletowego,
istnieje ogolny poglad, ze wiele czynnikéw
mozna faczy¢ z okolicznosciami ich
wystepowania, wiaczajac w to warunki
medyczne i fizyczne, stres i umiejetnos¢

W przypadku wystapienia jednego z
oplsanych symptoméw nalezy bezzwtocznie
przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.
Rodzice powinni obserwowac lub pyta¢
dzieci o wymienione wyzej symptomy. Ataki
te wystepuja czedciej u dzieci i nastolatkow
niz u oséb dorostych. Ryzyko wystapienia
ataku padaczki fotogennej mozna
ograniczy¢, stosujac sie do ponizszych
srodkéw ostroznosci:

» Nalezy siedzie¢ dalej od ekranu
telewizora.

» Nalezy uzywac telewizora o mniejszym
ekranie.

» Nalezy gra¢ w dobrze o$wietlonym
pomieszczeniu.

» Nie grac¢ w stanie zmeczenia lub
sennosci.

Jezeli Ty badz ktos z Twoich bliskich w
przesztosci miat ataki drgawek lub epilepsji,
przed rozpoczeciem gry nalezy
skonsultowac sie z lekarzem.

radzenia sobie ze stresem, ogolny stan
zdrowia, sposéb ustawiania i uzywania ciata
podczas wykonywania prac i innych
czynnosci (m.in. zabawy grami wideo).
Niektére badania sugeruja, ze czynnikiem
moze by¢ réwniez czas poswigcony na
wykonywanie danej czynnosci.

Pewne wskazowki, ktére moga zapewnic¢
spokojng prace i zabawe, a takze w mozliwie
duzym stopniu ograniczy¢ ryzyko
wystapienia zaburzen, mozna znalez¢ w
podreczniku na temat zdrowego grania,
znajdujacym sie na stronie www.xbox.com.
Wskazowki te dotycza tematow takich, jak:

» Przyjmowanie postawy wygodnej,
w przeciwienstwie do niezgrabne;j.

« Utrzymywanie rak, palcow oraz innych
czesci ciata w stanie rozluznionym.

+ Planowanie przerw.
» Prowadzenie zdrowego stylu zycia.

W przypadku pytan na temat wptywu stylu
zycia, aktywnosci lub stanu medycznego
badz fizycznego na zaburzenia uktadu
miesniowo-szkieletowego, skontaktuj sie

z lekarzem specjalista.

Utrata stuchu

Dtugotrwate wystawienie na dziatanie
gtosnych dzwiekow podczas korzystanla

z zestawu stuchawkowego moze prowadzi¢
do przejsciowej lub trwatej utraty stuchu.
Niektére niezatwierdzone zestawy
stuchawkowe innych firm moga generowac
poziom dzwieku wyzszy niz zatwierdzone
zestawy stuchawkowe dla konsoli Xbox 360.
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GWARANCJA PRODUCENTA

Niniejsza Gwarancja Producenta udzielona zostaje
uzytkownikowi przez firme Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, Irlandia (zwang dalej
.Microsoft”). Jest to jedyna gwarancja umowna
udzielana uzytkownikowi przez Microsoft na
Produkty wskazane ponizej, o ile prawo krajowe
wiasciwe dla uzytkownika nie stanowi inaczej.
Zaden inny podmiot ani osoba trzecia nie jest
uprawniona do udzielania uzytkownikowi
gwarancji w imieniu Microsoft.

Uwaga: Niniejsza Gwarancja Producenta nie
stanowi rekojmi, jaka sprzedawcy detaliczni
lub producenci zobowiazani sa udzielaé
uzytkownikowi zgodnie z prawem krajowym
wiasciwym dla uzytkownika. Jej celem jest
przyznanie uzytkownikowi okreslonych lub
dodatkowych praw w granicach
dopuszczalnych tym prawem, nie zas
ograniczenie praw przystugujacych mu

godnie z obowiazujacymi przepisami
dotyczacymi rekojmi.

1. Zakres Gwarancji Producenta

1.1. Produkty

Niniejsza Gwarancja Producenta obejmuje

wytacznie:

. konsole Xbox 360 S nabyta od
autoryzowanego sprzedawcy detalicznego
(zwana dalej ,konsola Xbox 360 S"); oraz

. akcesorium do konsoli Xbox 360 S produkgji
Microsoft, nabyte od autoryzowanego
sprzedawcy detalicznego (zwane dalej
JAkcesorium”).

Konsola Xbox 360 S lub Akcesorium, lub ich
komponenty wewnetrzne, sa nowe zgodnie ze
standardami branzowymi, o ile opakowanie
detaliczne produktu nie wskazuje, ze sa
.Refurbished” (odnowione).

1.2. Terytorium

Niniejsza Gwarancja Producenta udzielana przez
Microsoft obowiazuje wytacznie na terenie
nastepujacych krajéw (wraz z ich terytoriami
zamorskimi): Austria, Belgia, Cypr, Czechy, Dania,
Finlandia, Francja, Niemcy, Grecja, Wegry, Irlandia,
Wiochy, Luksemburg, Holandia, Norwegia, Polska,
Portugalia, Stowacja, Republika Potudniowej
Afryki, Hiszpania, Szwecja, Szwajcaria i Wielka
Brytania.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze w
zaleznosci od kraju zamieszkania moze podlegac
szczegolnym przepisom eksportowym i
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zobowiazuje sie przestrzega¢ wszystkich tych
przepisow w przypadku eksportu posiadanej
przez siebie konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium.

1.3. Okres obowiazywania

Nie uchybiajac rekojmi, jaka moze przystugiwac
uzytkownikowi zgodnie z prawem krajowym
wiasciwym dla uzytkownika i o ile prawo to nie
okresla dtuzszego terminu, Microsoft udziela
niniejszej gwarancji na okres 1 (stownie: jednego)
roku od daty zakupu konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium od autoryzowanego sprzedawcy
detalicznego (zwany dalej ,Okresem Gwarangji
Producenta”).

Uzytkownik przyjmuje wyraznie do wiadomosci,
Ze niniejsza Gwarancja Producenta nie bedzie
miata zastosowania w razie wystapienia problemu
technicznego zwigzanego z konsolg Xbox 360

S lub Akcesorium po uptywie Okresu Gwarancji
Producenta oraz ze w takim przypadku Microsoft
moze pobrac opfate z tytutu diagnostyki

i rozwigzania problemu zwiazanego z konsola
Xbox 360 S lub Akcesorium.

1.4. Podmioty, na rzecz ktérych udzielono
Gwarangji Producenta

Niniejszej Gwarancji Producenta udziela sie

wytacznie na rzecz uzytkownika jako pierwszego

uzytkownika konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium

objetego niniejsza Gwarangja i nie moze ona

podlegac przeniesieniu na rzecz osob trzecich,

o ile obowiazujace prawo nie stanowi inaczej.

1.5. Warunki i wytaczenia

W ramach niniejszej Gwarancji Producenta
Microsoft gwarantuje, ze w Okresie Gwarangji
Producenta konsola Xbox 360 S lub Akcesorium
(1) nie bedzie dziata¢ nieprawidtowo w zwyktych
warunkach uzytkowania oraz (2) bedzie cechowac
sie standardem i jakoscia, jakiej zwykle oczekuje
sie od towaréw tego rodzaju.

W rozumieniu niniejszego punktu zwykte warunki
uzytkowania oznaczaja zwyczajne uzytkowanie
przez konsumenta w zwyktych warunkach
domowych zgodnie z instrukcjg obstugi zataczong
do konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium.

Ponadto uzytkownik wyraznie przyjmuje do
wiadomosci, ze niniejsza Gwarancja Producenta
nie bedzie obowigzywac, a konsola Xbox 360 S
lub Akcesorium nie bedzie podlegac¢ naprawie
przez Microsoft, nawet za opfata, w przypadku:

. zerwania plomby gwarancyjnej z konsoli
Xbox 360 S;



. wykorzystywania konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium w celach komercyjnych (w tym
wynajmu, odptatnego udostepniania na
zasadzie pay-per-play itp.);

. uzytkowania konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium z zastosowaniem produktow
niesprzedawanych lub nieobjetych licencja
udzielong przez Microsoft (w tym ,pirackich”
gier i akcesoriéw niewyprodukowanych lub
nieobjetych licencjg udzielong przez
Microsoft);

. otwarcia, modyfikagji lub ingerencji
w konsole Xbox 360 S lub Akcesorium
(w tym wszelkich préb ztamania
zainstalowanych w konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium zabezpieczen lub mechanizméw
zapobiegajacych tworzeniu wersji pirackich)
lub zmiany lub usuniecia numeru seryjnego;

. uszkodzenia konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium z przyczyn zewnetrznych (takich
jak brak wiasciwej wentylacji lub
nieprzestrzeganie innych zalecen zawartych
w wydrukowanej instrukcji obstugi
zataczonej do konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium);

. naprawy konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium
przez podmiot inny niz Microsoft; lub

¢ proby ztamania lub obejscia przez
uzytkownika zainstalowanego w konsoli
Xbox 360 S lub Akcesorium systemu
zabezpieczen lub systemu zapobiegajacego
tworzeniu wersji pirackich.

Ponadto uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze
powyzsze dziatania moga spowodowac trwate
zaprzestanie dziatania konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium.

ZA WYJATKIEM REKOJMI, JAKA MICROSOFT
MOZE BYC ZOBOWIAZANY UDZIELIC
UZYTKOWNIKOWI ZGODNIE Z PRAWEM
KRAJOWYM WEASCIWYM DLA UZYTKOWNIKA,
NINIEJSZA GWARANCJA PRODUCENTA STANOWI
JEDYNA GWARANCJE UDZIELANA
UZYTKOWNIKOWI PRZEZ MICROSOFT

W ODNIESIENIU DO KONSOLI XBOX 360 S LUB
AKCESORIUM ORAZ WSZELKICH INSTRUKCJI
OBSLUGI LUB INNYCH MATERIALOW, JAKIE
MOGA BYC DO NICH DOLACZONE.

W PRZYPADKU, GDY PRAWO KRAJOWE
WEACIWE DLA UZYTKOWNIKA ZAPEWNIA
UZYTKOWNIKOWI GWARANCJE DOROZUMIANA,
W SZCZEGOLNOSCI DOROZUMIANA

GWARANCJE WARTOSCI HANDLOWEJ LUB
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU,
GWARANCJA TAKA OBOWIAZYWAC BEDZIE
WYLACZNIE PRZEZ OKRES GWARANCJI
PRODUCENTA, O ILE PRAWO KRAJOWE
WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA NIE STANOWI
INACZE).

2. Procedura uzyskania wsparcia
serwisowego w ramach Gwarancji
Producenta

Niniejsza Gwarancja Producenta wchodzi w zycie
automatycznie, na zasadach okreslonych

w niniejszym dokumencie, z chwila zakupu
konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium od
autoryzowanego sprzedawcy detalicznego.
Wejscie w zycie Gwarancji Producenta nie jest
uzaleznione od rejestracji zakupu konsoli Xbox
360 S lub Akcesorium przez uzytkownika.

W razie probleméw technicznych zwiazanych

z konsola Xbox 360 S lub Akcesorium, nalezy
najpierw skorzysta¢ z porad Microsoft na temat
usuwania probleméw, dostepnych na stronie:
http://xbox.com/support.

W razie niemoznosci rozwigzania problemu
technicznego na podstawie powyzszych porad,
nalezy zastosowa¢ procedure online na stronie
http://xbox.com/support lub zadzwoni¢ na numer
podany w tej instrukcji dla kraju zamieszkania
uzytkownika, aby uzyska¢ pomoc telefoniczna

w razie braku dostepu do Internetu.

Przed wystaniem konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium do serwisu Microsoft nalezy
sporzadzi¢ kopie wszystkich danych, jakie
uzytkownik pragnie zachowac oraz usunac
wszelkie dane, ktére uzytkownik uwaza za poufne.
Uzytkownik wyraznie przyjmuje do wiadomosci,
ze Microsoft nie odpowiada za dane uzytkownika
zgromadzone na konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium w chwili wysytki do serwisu i moze

je usunad.

3. Zakres odpowiedzialnosci Microsoft

Po zwrocie konsoli Xbox 360 S lub Akcesorium do
Microsoft, Microsoft zbada i ustali wedle
wiasnego uznania, czy nieprawidtowosci

w funkcjonowaniu konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium wystapity w Okresie Gwarancji oraz
w zwyktych warunkach uzytkowania.

W przypadku, gdy konsola Xbox 360 S lub
Akcesorium bedzie sie kwalifikowa¢ do serwisu w
ramach Gwarancji Producenta, Microsoft dokona
(wedle wtasnego uznania) naprawy lub wymiany
wzglednie zwrotu ceny zakupu, o ile
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bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa
krajowego wiasciwego dla uzytkownika nie
stanowig inaczej.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze

w ramach naprawy mogga zosta¢ wykorzystane
czesci nowe lub odnowione oraz ze w ramach
wymiany moze otrzymac sprzet nowy lub
odnowiony.

Po dokonaniu naprawy lub wymiany konsola
Xbox 360 S lub Akcesorium bedzie nadal objete
Gwarancja Producenta do konca Okresu
Gwarangji Producenta lub przez 95 (stownie:
dziewiecdziesiat piec) dni od wysytki naprawionej
lub wymienionej konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium przez Microsoft do uzytkownika,
zaleznie od tego, ktory z powyzszych okresow jest
diuzszy.

O ILE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA
UZYTKOWNIKA NIE STANOWI INACZEJ, JEDYNYM
ROSZCZENIEM PRZYSLUGUJACYM
UZYTKOWNIKOWI NA PODSTAWIE NINIEJSZE)
GWARANCJI PRODUCENTA JEST ROSZCZENIE

O NAPRAWE LUB WYMIANE KONSOLI XBOX 360
S LUB AKCESORIUM WZGLEDNIE ZWROT CENY
ZAKUPU PRZEZ MICROSOFT.

4. WYLACZENIE OKRESLONYCH SZKOD

O ILE OBOWIAZUJACE PRAWO KRAJOWE
WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA NIE STANOWI
INACZEJ, W RAMACH NINIEJSZE) GWARANCJI
PRODUCENTA MICROSOFT NIE PONOSI
ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTULU SZKOD
POSREDNICH, UBOCZNYCH, SZCZEGOLNYCH
LUB WYNIKOWYCH, UTRATY DANYCH,
PRYWATNOSCI, POUFNOSCI LUB ZYSKOW ORAZ
NIEMOZNOSCI KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX
360 S LUB AKCESORIUM. POWYZSZE
WYLACZENIA MAJA ZASTOSOWANIE NAWET W
PRZYPADKU, GDY FIRMA MICROSOFT ZOSTAtA
POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD ORAZ NAWET GDY
DANE ROSZCZENIE NIE SPEENIA SWEJ
ZASADNICZEJ ROLI.

Celem niniejszej Gwarancji Producenta jest
przyznanie uzytkownikowi okreslonych uprawnien
umownych. Uzytkownik moze korzysta¢

z dodatkowych uprawnien z tytutu rekojmi
przystugujacych mu ze strony sprzedawcow
detalicznych lub producentéw zgodnie
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z obowiazujacym prawem. Niniejsza Gwarancja
Producenta nie ma wptywu na te uprawnienia.

5. Licencja udzielana uzytkownikowi
kohcowemu
Uzytkownik wyraznie przyjmuje do wiadomosci,
Zze oprogramowanie konsoli Xbox 360 S lub
Akcesorium jest przedmiotem udzielanej mu
licengji, nie zas przedmiotem sprzedazy na jego
rzecz.
Licencja taka upowaznia uzytkownika do
korzystania z oprogramowania konsoli Xbox 360
S lub Akcesorium wytacznie w zwiazku
z korzystaniem przez niego z konsoli Xbox 360
S lub Akcesorium w zwyktych warunkach
uzytkowania w rozumieniu punktu 1.5 niniejszej
Gwarangji Producenta.

O ile obowiazujace prawo miejscowe nie stanowi
inaczej, w zadnym wypadku uzytkownik nie moze
korzysta¢ z oprogramowania konsoli Xbox 360

S lub Akcesorium w zadnych innych celach,

a zwhaszcza:

e usuwac zadnej czeéci tego oprogramowania
w celu korzystania z niego za pomoca
urzadzenia innego niz nalezaca do
uzytkownika konsola Xbox 360 S lub
Akcesorium;

. sprzedawac¢, oddawac w najem, dzierzawe,
pozyczad, prowadzi¢ dystrybucji, udziela¢
podlicengji lub w inny sposéb dokonywac
cesji catosci lub czesci przystugujacych mu
praw do tego Oprogramowania; lub

*  modyfikowa¢, odtwarza¢ kodu zrédtowego,
dekompilowac lub dezasemblowac¢ tego
oprogramowania z jakiegokolwiek powodu
ani w jakimkolwiek celu, ani zwracac sie
z pro$ba o dokonanie takich czynnosci do
osoby trzeciej, pomagac jej w ich dokonaniu
lub upowazniac jg do ich dokonania.

6. Prawo wiasciwe

Prawem wiasciwym dla niniejszej Gwarangji
Producenta i jej interpretacji bedzie prawo kraju
zamieszkania uzytkownika, niezaleznie od norm
prawa kolizyjnego.



REGULACJE

Deklaracja zgodnosci z dyrektywami UE
Niniejszym firma Microsoft Corporation
oswiadcza, ze ten produkt jest zgodny

z zasadniczymi wymogami oraz pozostatymi
waznymi postanowieniami dyrektyw
2006/95/EW, 2004/108/EW i 1999/5/EW.
Dokumentacja techniczna wymagana

w ramach procedury oceny zgodnosci jest
przechowywana pod ponizszym adresem:

Podmiot

Adres

Kraj

Numer
telefonu

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

Atrium Building Block B
Carmenhall Road, Sandyford
Industrial Estate,

DUBLIN 18

Irlandia

+353 1295 3826
+353 1706 4110

Ten sprzet jest przeznaczony do uzytku we

wszystkich krajach WE oraz EFTA.

GR ES R
L NL AT
PT FI S| GB
DE CH Pl HU
cz oY I RO
EE 1% [§ MT
BG

Urzadzenie jest przeznaczone do
wykorzystania wytacznie wewnatrz
budynkdw.
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Utylizacja zuzytych baterii oraz sprzetu elektrycznego i elektronicznego
Ten symbol na produkcie, bateriach, akumulatorach lub opakowaniu oznacza, ze
E produktu i dotaczonych akumulatoréw nie mozna wyrzucac razem z innymi odpadami
z gospodarstwa domowego. Obowiazkiem uzytkownika jest przekazanie produktu do
odpowiedniego punktu zbioérki baterii i akumulatoréw oraz sprzetu elektrycznego
i elektronicznego przeznaczonego do utylizacji. Metoda oddzielnej zbiorki i utylizacji jest
bezpieczna dla zasobdw naturalnych i chroni przed potencjalnym negatywnym wptywem na
ludzkie zdrowie i Srodowisko substancji szkodliwych wystepujacych w bateriach
i akumulatorach oraz sprzecie elektrycznym i elektronicznym, wynikajacym z ich
nieodpowiedniej utylizacji. Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat pozbywania sie
zuzytych baterii oraz sprzetu elektrycznego i elektronicznego, nalezy skontaktowac sie
z wtadzami lokalnymi, firma odpowiedzialng za wywéz $mieci lub sklepem, w ktérym
zakupiono ten produkt.
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PRAWA AUTORSKIE

Informacje zawarte w tym dokumencie, facznie z adresami URL i innymi odnosnikami do witryn WWW, moga
ulec zmianie bez powiadomienia. Jezeli nie okreslono inaczej, przyktadowe firmy, organizacje, produkty,
nazwy domen, adresy e-mail, logo, osoby, miejsca i zdarzenia opisane w niniejszym dokumencie sg fikcyjne.
Wszelkie skojarzenia z rzeczywistymi firmami, organizacjami, produktami, nazwami domen, adresami e-mail,
logo, osobami, miejscami lub zdarzeniami sa niezamierzone i nie nalezy sie ich doszukiwac. Obowigzkiem
uzytkownika jest przestrzeganie wszystkich praw autorskich. Z wyjatkiem sytuacji okreslonych w prawie
autorskim zadna cze$¢ tego dokumentu nie moze by¢ kopiowana, przechowywana lub wprowadzana w
Jjakiejkolwiek postaci, w jakikolwiek sposob (elektroniczny, mechaniczny, jako fotokopia, nagranie lub w inny
sposob) i w jakimkolwiek celu do systemu odzyskiwania danych bez wyraznej pisemnej zgody firmy Microsoft
Corporation.

Firma Microsoft moze by¢ whascicielem patentow, patentéw dotyczacych zastosowan, znakéw towarowych,
praw autorskich lub innej wtasnosci intelektualnej zwigzanej z informacjami zawartymi w tym dokumencie.
Jezeli nie jest to wyraznie ujete przez firme Microsoft w pisemnej umowie licencyjnej, posiadanie tego
dokumentu nie przyznaje zadnej licencji na te patenty, znaki towarowe, prawa autorskie ani inng wtasnos¢
intelektualna.

© 2010 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE,
logo Xbox i logo Xbox LIVE sa znakami towarowymi firm nalezacych do grupy Microsoft.

Ten produkt zawiera technologie ochrony praw autorskich chronione przez roszczenia patentowe w Stanach
Zjednoczonych oraz inng wtasnos$¢ intelektualna, ktorej whascicielem jest firma Macrovision Corporation oraz
inni wiasciciele praw. Uzycie technologii ochrony praw autorskich musi zosta¢ autoryzowane przez firme
Macrovision Corporation, a technologie te sg przeznaczone do uzytku domowego oraz innych ograniczonych
zastosowan, jezeli firma Macrovision Corporation nie orzekta inaczej. Dezasemblagja i inzynieria wsteczna sa
zabronione.

Wyprodukowane na licencji firmy Dolby Laboratories. ,Dolby” oraz znak podwdéjnego ,D” to znaki towarowe firmy
Dolby Laboratories. Materiaty poufne nieopublikowane. Copyright 1999-2007 Dolby Laboratories. Wszelkie prawa
zastrzezone.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zarejestrowane znaki
towarowe firmy HDMI Licensing LLC.

Nazwy rzeczywistych firm i produktow wymienione w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi ich odpowiednich wiascicieli.

OBSLtUGA KLIENTA

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania, etapy rozwigzywania probleméw i dane kontaktowe
biura obstugi klienta Xbox mozna znalez¢ na stronie www.xbox.com/pl-PL/support.
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Slovencina

A UPOZORNENIE

Chybna instalacia, nespravne pouzivanie
alebo zanedbanie starostlivosti o systém
Xbox 360 video game and entertainment
system moze zvysit riziko zranenia, smrti
alebo zapricinit poskodenie systému Xbox
360 video game and entertainment
system. Precitajte si tuto prirucku a
prirucky k ostatnému prislusenstvu, ktoré
obsahuju délezité informacie tykajuce sa
bezpecnosti a ochrany zdravia. Odlozte si
vsetky prirucky ako pripadny zdroj
informacii v buddcnosti. Nahradné
prirucky najdete na stranke
www.xbox.com/support.

Skor ako dovolite detom pouzivat systém
Xbox 360 video game and entertainment
system:

1 Urcte, na akej Urovni moze dieta
pouzivat konzolu Xbox 360 (hranie
hier, pripojenie k sluzbe Xbox LIVE,
vymena batérii, pripojenie napajania,
AV kablov a pripojenie k sieti) a ¢i ma
byt pocas tychto cinnosti pod
dozorom.

2 Ak dietatu dovolite pouzivat konzolu
Xbox 360 bez dozoru, nezabudnite mu
poskytnut vsetky informacie a pokyny
tykajlice sa bezpecnosti a ochrany
zdravia.

Konzola Xbox 360 nebude prehravat
skopirované alebo ,piratske” verzie hier
ani dalSie neopravnene ziskané média.
Pokus o prelomenie systému ochrany
proti softvérovému piratstvu konzoly
Xbox 360 moze sposobit trvalé
znefunkénenie konzoly Xbox 360. Stratite
narok na obmedzenu zéruku a konzolu
Xbox 360 nebude mozné prijat do
opravy, dokonca ani za cenu Uhrady
nakladov.

Ak chcete konzolu Xbox 360 pouzivat,
musite sthlasit' s podmienkami a
ustanoveniami obmedzenej zaruky a tejto
prirucky. Ak s tymito podmienkami a
ustanoveniami nesuhlasite, konzolu Xbox
360 neinstalujte ani nepouzivajte a vratte
ju spolocnosti Microsoft. Peniaze sa vam
vratia.
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Tento symbol v tejto prirucke a tiez v
priruckach k prislusenstvu pre konzolu
Xbox 360 oznacuje informacie tykajlce
sa bezpecnosti a ochrany zdravia.

® @E®EOEGOE® ®

® ® ®

POEEO®O®E®®

Systém Xbox 360 Video Game
and Entertainment System

Umiestnenie konzoly Xbox
Pripojenie k televizoru
Pripojenie k zdroju napajania
Instalacia ovlddaca

Instalacia slichadiel
Prehravanie diskov

Vyber nastaveni
pre rodinu

Instalacia ukladacieho
priestoru

Pripojenie k sluzbe Xbox LIVE
Instalacia domacej siete

Zdielanie hudby, obrazkov a
videi

Riesenie problémov
Starostlivost o konzolu Xbox
Zdravé hranie

Obmedzena zaruka
Predpisy

Autorské prava

Technicka podpora



SYSTEM XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

MY

Konzola Xbox 360 Kompozitny  Zdroj napajania Napéjaci kabel
s pevnym diskom AV kabel

L

Bezdrétovy Batérietypu  Navody na Slichadla Adaptér SCART
ovladac AA pouzivanie

Dakujeme vam za zakUpenie systému Xbox 360® video game and entertainment system od
spolocnosti Microsoft. Pomocou tychto pokynov nainstalujete systém Xbox 360 a zistite, kde
ziskate dalSie informacie.

Tlacidlo na B
vysunutie Diskova  Tlacidlo  vetraci Pevny
Napéjanie Port AV Port AUX  disku jednotka ~ hapajania  otyor disk

Port S/PDIF Port Port siete  Porty Tlacidlo Porty
(digitalny HDMI Ethernet  USB (3) pripojenia/ USB (2)
audioport) AV infraCerveny

prijimac

127




UMIESTNENIE KONZOLY XBOX

Konzolu mézete umiestnit vodorovne alebo zvislo podla svojho priania. Skér ako zmenite

polohu konzoly, uistite sa, Ze je vypnuta a v jednotke sa nenachadza disk. V [ubovolnej polohe

konzoly zaistite, aby vetracie otvory ani infracerveny prijimac neboli zakryté.

A Ochrana konzoly pred
padom

V pripade padu by konzola Xbox 360
mohla niekoho zasiahnut a hlavne

malému dietatu sposobit vazne zranenie.

S cielom zniZit riziko takychto zraneni a
poskodenia konzoly Xbox 360 umiestnite
konzolu podla tychto pokynov.
Umiestnite konzolu na povrch, ktory:

je plochy a vodorovny,

je stabilny a nie je pravdepodobné, ze
sa prevrhne,

umozni kontakt vietkych noh konzoly
s podkladom,

* neumozni, aby z neho konzola skizla
alebo sa dala stiahnut,

« je Cisty, bez prachu a necistot.

Ak sa podklad alebo nohy konzoly

znecistia alebo zaprasia, utrite ich suchou

handrickou. Ak umiestnite konzolu zvislo,

polozte ju na povrch, z ktorého jej v

pripade prevrhnutia nehrozi pad.

Ulozte vsetky kable tak, aby osoby alebo
domace zvieratd, ktoré sa v ich blizkosti
pohybujd, po nich nestipali ani o ne
nahodne nezavadili.

Ak konzolu nepouzivate, mali by ste
odpojit vsetky kable z prednej a zadnej
strany konzoly a uchovat ich mimo
dosahu deti a domacich zvierat.
Nedovolte detom, aby sa hrali s kablami.

Ochrana konzoly pred prehriatim
Nezakryvajte vetracie otvory na konzole
ani na zdroji napajania. Neumiestriujte
konzolu ani zdroj napéjania na koberec,
postel, pohovku ani iny makky podklad,
ktory by mohol zakryt vetracie otvory.
Neumiestriujte konzolu ani zdroj
napajania do uzavretého priestoru,
napriklad do kniznice, policky alebo
skrinky stereostpravy, ak nie je
dostatocne vetrany. Neukladajte na
konzolu Ziadne predmety vratane iného
AV zariadenia.

Neumiestriujte konzolu ani zdroj
napajania do blizkosti Ziadnych zdrojov
tepla, napriklad radiatorov, tepelnych
regulatorov, sporakov alebo zosilnovacov.

Ochrana pred dymom a prachom
Nepouzivajte konzolu v zadymenom ani
prasnom prostredi. Dym a prach mézu
zapricinit poskodenie konzoly, hlavne
diskovej jednotky.
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PRIPOJENIE K TELEViZORU

Pripojte kompozitny AV kabel k televizoru.

Pripojenie AV kabla
Pripojenie konzoly k televizoru:

1 Pripojte konektor kompozitného AV kéabla
k portu AV na konzole.

2 Pripojte kompozitny konektor na kabli so
Zltymi pruhmi do Zltého videovstupu na
televizore.

3 Pripojte biele a cervené (pravé a lavé)
audiokonektory na kabli do bieleho a
cerveného zvukového vstupu televizora.

V pripade monofénneho zvuku pripojte
bud' biely, alebo ¢erveny audiokonektor
do zvukového vstupu.

Ak ma televizor port SCART, pripojte
farebne oznacené konektory do
prislusnych vstupov na adaptéri SCART
a pripojte adaptér SCART k televizoru.

4 Vyberte na televizore prislusny
videovstup. Videovstup moze mat aj iny
nazov, napriklad Input Select, Input, AUX,
Line In, Line, In, Source alebo EXT.

Dalsie vstupy

Konzolu mozete pripojit aj k dalsim typom
televiznych vstupov, ako st napriklad
komponentné, HDMI, VGA alebo digitalne
zvukové vstupy (kable sa predavajd
samostatne). Dalsie informacie najdete na
stranke www.xbox.com/setup.

DOLEZITE

Statické obrazky vo videohrach moézu
sposobit ,vypalenie” niektorych televiznych
obrazoviek, ¢o méze vytvorit trvalé tiene.
Pred hranim hier si precitajte prirucku

k televizoru alebo sa poradte s vyrobcom.
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PRIPOJENIE K ZDROJU NAPAJANIA

Napajacie kable pripajajte vzdy podla 3 Zasunte druhy koniec sietového
nasledujucich pokynov: napéjacieho kabla do sietovej zasuvky.

Neodporicame pripojenie k

predlzovaciemu kablu ani k

1 Naplno zatlacte kabel zdroja napéjania do pred|zovaciemu kablu s viacerymi
konzoly Xbox 360. zasuvkami. Ak je pripojenie k napéjaniu

spravne, po vypnuti konzoly bude

indikéator zdroja napéajania svietit

oranzovou farbou.

Pripojenie napdjacich kablov:

2 Zasunte sietovy napajaci kabel do zdroja
napajania az na doraz.
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A Bezpecnost' pri praci s
elektrickymi zariadeniami
Nedodrzanie nasledujicich upozorneni

moze, tak ako u inych elektrickych
zariadeni, sposobit zdvazné zranenie
alebo usmrtenie elektrickym pradom,
poziar alebo poskodenie konzoly
Xbox 360.

Vyberte pre konzolu Xbox 360 vhodny

zdroj napéjania:

« Pouzivajte iba jednotku zdroja
napajania a sietovy kabel dodané
s konzolou alebo tie, ktoré ste dostali
od autorizovaného servisného strediska
alebo technickej podpory pre konzolu
Xbox. Ak si nie ste isti, ¢i mate spravnu
jednotku zdroja napéjania, porovnajte
Cislo modelu na jednotke zdroja
napéjania s ¢islom modelu, ktoré je
uvedené na konzole. Ak potrebujete
jednotku zdroja napéjania alebo
napajaci kabel nahradit, kontaktné
Udaje technickej podpory pre konzolu
Xbox najdete na stranke
www.xbox.com/support.

Overte, i je v elektrickej zasuvke také
napatie, aké je uvedené na jednotke
zdroja napajania (napétie [V] a
frekvencia [Hz]). Ak si nie ste isti, aky
typ napétia pouzivate v domacnosti,
obrétte sa na kvalifikovaného
elektrikara.

Nepouzivajte nestandardné zdroje
napétia, napriklad generatory alebo
invertory, dokonca ani vtedy, ked'sa ich
napétie a frekvencia zhoduju. Pouzivajte
iba dodéavané sietové napatie

v Standardnej sietovej zasuvke.
Nepretazujte sietovi zasuvku,
predlzovaci kabel, prediZovaci kabel

s viacerymi zasuvkami ani ostatné
elektrické rozvody. Overte, Ci su
schopné preniest celkové pradové

zatazenie (v ampéroch [A]) potrebné
pre konzolu Xbox 360 (uvedené na
jednotke zdroja napéjania) a pre
akékolvek daldie zariadenia, ktoré su
zapojené v tom istom obvode.
Nepripajajte Ziadne iné zariadenie
medzi jednotku zdroja napajania a
konzolu Xbox 360 ani medzi napajaci
kabel a jednotku zdroja napajania.

Ochrana pred poskodenim napéjacich
kablov a zdroja napajania:

« Chrante napéajacie kable pred
posliapanim.

« Chrante kable pred prudkym
stlacenim alebo zalomenim, hlavne
v miestach, kde sa pripajaju do
sietovej zasuvky, jednotky zdroja
napajania alebo konzoly.

» Napéajacie kable nevytrhavajte,
nezauzlujte, nezalamujte ani s nimi
inak hrubo nezaobchadzajte.

« Nevystavujte napajacie kable zdrojom
tepla.

» Neomotavajte napéajacie kable okolo
jednotky zdroja napajania.

« Napajacie kable udrziavajte mimo
dosahu deti a domacich zvierat.
Nedovolte im, aby kable trhali alebo
hryzli.

« Napajacie kable odpajajte tahanim za
zastrcku, nie za kabel.

Nenechajte jednotku zdroja napajania
visiet na napajacom kabli.

Ak sa napajaci kabel alebo jednotka
zdroja napéjania poskodi, okamzite ju

prestante pouzivat. Kontaktné Udaje

technickej podpory pre konzolu Xbox

najdete na stranke www.xbox.com/
support.

Pocas burky alebo ak konzolu Xbox 360
dIhsi ¢as nepouzivate, odpojte ju zo
siete.
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INSTALACIA OVLADACA

Ovladac konzoly Xbox 360 je uz vopred
(priamo od vyrobcu) bezdrétovo pripojeny
ku konzole.

VloZenie batérii

V bezdrotovom ovladaci sa pouzivaju
jednorazové batérie typu AA alebo LR6
(dodavaju sa spolu konzolou) alebo stprava na
nabijanie pocas hry Xbox 360 (predava sa
samostatne). Ak chcete pouzivat jednorazové
batérie, precitajte si nasledujtcu cast
Jednorazové batérie a bezpecnost.

VloZenie batérii:
1 Stlacte plosku na hornej strane puzdra na

batérie typu AA a puzdro vytiahnite
tahom smerom nadol.

2 Vlozte do puzdra dve nové batérie typu AA
(LR6) kladnymi (+) a zapornymi (=) poimi
tak, ako je znazornené vnutri puzdra. Ak
chcete dosiahnut ¢o najlepsi vykon,
nepouzivajte nabijatelné batérie typu AA.

3 Zasunte puzdro s batériami AA do
ovladaca a pritlacenim ho zaistite.

POZNAMKA

S cielom zabranit privretiu prstov pri
vkladani stlacte iba rovny povrch krytu
priestoru pre batérie.

A Disposable Battery Safety

Nespravne pouzivanie moze zapricinit
vytecenie tekutiny, prehriatie alebo
vybuch batérie. Ak batérie vymenite za
nespravny typ, hrozi nebezpecenstvo
vybuchu. Pouzivajte a vymenite len
batérie spravnej velkosti a typu. Vyliata
tekutina batérie mé korozivne vlastnosti
a moze byt toxicka. Moze sposobit
popalenie pokozky a oci a v pripade
prehltnutia je skodliva. Znizenie
nebezpecenstva zranenia:

« Batérie uchovavajte mimo dosahu deti.

« Batérie nevystavujte vysokym teplotam,
neotvarajte, neprerazajte, nevhadzujte
do ohna ani ich inak neposkodzujte.

» Ak chcete dosiahnut ¢o najlepsi vykon,
pouzivajte len alkalické (nie nabijatelné)
batérie typu AA.

» Nepouzivajte zaroven nové aj staré
batérie alebo batérie réznych typov.

Zabrante styku kovovych predmetov s
kontaktmi batérii na zariadeni. M6zu
sa prehriat a sposobit popaleniny.

Ak st batérie vybité alebo ak ovladac
dIhsi ¢as nebudete pouzivat, batérie
vyberte.

Ak batérie vytecu, vyberte ich. Davajte
pritom pozor, aby vyliata tekutina
nezasiahla vasu pokozku alebo odev.
Ak sa vyliata tekutina dostane do
kontaktu s pokozkou alebo odevom,
pokozku okamzite oplachnite vodou.
Pred vloZzenim novych batérii
starostlivo utrite priestor pre batérie
vlhkym papierovym obriskom alebo
pri Cisteni postupujte podla pokynov
vyrobcu batérii.

Batérie zlikvidujte v sulade s
miestnymi alebo narodnymi
predpismi pre likvidaciu a zber
pouzitych batérii (ak existujd).
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Pred vstupom na palubu
A lietadla vyberte batérie z
ovladaca
Pred vstupom na palubu lietadla alebo
pred zabalenim bezdrétového ovladaca
do batoziny, ktora bude kontrolovang,
vyberte batérie z bezdrétového
ovladaca. Ak sa batérie nachadzaju
v bezdr6étovom ovladaci, ovlada¢ méze
vyzarovat radiové viny (RF) podobne
ako mobilny telefén.

Zapnutie konzoly a ovladaca

Ak chcete konzolu a ovladac zapnut, na
ovladadi stlacte a podrzte tlacidlo
sprievodcu Xbox. Ak chcete zapnut iba
konzolu, zlahka stlacte tlacidlo napéjania
na konzole.

Pripojenie dopinkovych ovladacov
Ak chcete ku konzole pripojit doplnkové
bezdrétové ovladace alebo pripojit
ovladac k inej konzole, postupujte podla
nasledujucich pokynov.

Pripojenie bezdrétového ovlddaca ku
konzole:

1 Stlacte a podrzte tlacidlo sprievodcu
Xbox, az kym sa ovladac nezapne.

2 Skontrolujte, ¢i je konzola zapnuta. Ak
nie je, zlahka stlacte tlacidlo napéajania
konzoly a pockajte, kym sa konzola
plne zapne. Ak je panel Xbox alebo
vlozeny disk spusteny, konzola je
pripravend na pouzivanie.

3 Na konzole stlacte tlacidlo pripojenia a
pockajte, kym sa svetla na konzole
roztocia.

4 Na ovladaci stlacte tlacidlo pripojenia a
pockajte, kym sa svetla na ovladaci
roztodia.

Ked' svetla na ovladaci a konzole opisu
kruh a jedenkrat bliknd, ovladac je
pripojeny.

Hranie hier pomocou ovladaca
Informacie o pouZivani ovlddaca na hranie
hier najdete v pokynoch pre prislusnd hru.
Pocas hry oznacuje poziciu ovladaca
niektory zo Styroch indikatorov okolo
tlacidla sprievodcu Xbox. Sprievodcu Xbox
mozete kedykolvek zobrazit stlacenim
tlacidla sprievodcu Xbox.

133




INSTALACIA SLUCHADIEL

Pomocou slichadiel Xbox 360 mézete

konverzovat's priatelmi v sluzbe Xbox LIVE.

Pripojenie sltichadiel k ovladacu
Pripojenie sltuchadiel:

1 Znizte hlasitost. Zasunte konektor
slichadiel do rozsirujiceho portu
ovladaca.

2 Nasadte si sltichadla a upravte polohu
mikrofénu.
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Pouzivanie slichadiel

Ak chcete konverzovat alebo posielat
hlasové spravy, musite byt pripojeni k sluzbe
Xbox LIVE.

Ak chcete hlas docasne vypnut, na ovladaci
slichadiel posunte prepinac stimenia.
Hlasitost na slichadlach nastavite otacanim
regulatora hlasitosti dolava alebo doprava.
Dalsie informécie o spésobe pouzivania
slichadiel Xbox 360 s konkrétnou hrou
najdete v prirucke k hre.

S cielom zabranit poskodeniu sluchadiel
dbajte na to, aby ste sa neposadili alebo
nestUpili na slichadl, kébel ani na konektor
kébla.



PREHRAVANIE DISKOV

Konzola Xbox 360 moze prehravat herné disky
licencované spolocnostou Microsoft pre konzolu
Xbox 360, filmové disky DVD pre oblast 2 a
hudobné alebo zvukové disky CD. Disk
kompatibilny s konzolou Xbox obsahuje
niektoré z tychto log:

COMPACT

™

Otvorte diskovu jednotku jemnym stlacenim
tlacidla na vysunutie disku. Ak podrzite tlacidlo
na vysunutie disku stlacené, jednotka sa
nevysunie.

POZNAMKA

Ak je konzola orientovana zvislo, skontrolujte, ¢i
je disk v diskovej jednotke zachyteny poistkami
tak, aby nevypadol.

DOLEZITE
Zabranenie zablokovaniu diskovej jednotky a
poskodeniu diskov alebo konzoly:

« Pred prenasanim konzoly alebo pred jej
otacanim zo zvislej alebo vodorovnej polohy
vyberte disky z jednotky.

» Nikdy nepouzivajte prasknuté disky. M6zu sa
rozbit vnutri konzoly a zablokovat alebo
poldmat vnitorné casti.

« Ak je konzola vo zvislej polohe, nepouzivajte

disky mensie ako Standardné disky DVD
alebo CD.

VYBER NASTAVENi PRE RODINU

Rodinné nastavenia konzoly Xbox 360 umoznuji rodi¢om alebo opatrovnikom stanovit
pomocou prispdsobenych nastaveni Uroven zabavy v zavislosti od veku dietata. Rodinné
nastavenia mozete pouzit pre hry, filmy a sluzbu Xbox LIVE na paneli Xbox. Dalsie informécie
a pokyny najdete na stranke www.xbox.com/familysettings.
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INSTALACIA UKLADACIEHO PRIESTORU

Pomocou pevného disku pre Xbox 360
(dodéava sa spolu s konzolou), disku USB flash
alebo iného zariadenia obsahujiceho pevny
disk mozete ukladat hry a dalsie média a
prihlasovat sa v sluzbe Xbox LIVE. Systém
Xbox 360 sa dodéva s pripojenym pevnym
diskom pripravenym na pouzivanie.
Odpojenie a opatovné pripojenie
pevného disku

Ak potrebujete pevny disk odpojit,
postupujte podla nasledujicich pokynov na
odpojenie a opatovné pripojenie.
Odpojenie pevného disku:

1 Vypnite konzolu.

2 Posunutim plosky na kryte pevného disku
odstrante kryt pevného disku.

3 Potiahnutim poistky pevného disku
odmontujte pevny disk z konzoly.

DOLEZITE

Pevny disk neodpéjajte ani nepripajajte, ked’
je napajanie zapnuté, a nedotykajte sa
prstami ani kovovymi predmetmi kontaktov
drziaka pevnych diskov ani kontaktov
konektora pevného disku.

Pripojenie pevného disku:
1 Vypnite konzolu.

2 Naplno zatlacte pevny disk do prislusného
otvoru tak, aby poistka bola otocena
smerom von.

3 Zatvorte kryt pevného disku.
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Pripojenie disku USB flash alebo iného
ukladacieho zariadenia

V pripade prenosného ukladacieho priestoru
pripojte disk USB flash alebo iné zariadenie s
velkostou 1 GB alebo véacsou obsahujice
pevny disk (napriklad prenosny prehravac
hudby). Ak ukladate hru alebo média, po
konfiguracii pre ukladaci priestor Xbox
budete moct ukladat na prislusné zariadenie.

Prenos obsahu

Ak uz méate obsah na inom pevnom disku,
mozete niektoré druhy obsahu ako profily
alebo ulozené hry prenasat pomocou disku
USB flash.

Ak chcete Uplne preniest vietok licencovany
obsah, napriklad hry, navstivte stranku www.
xbox.com/support, kde najdete dalsie
informacie o stprave na prenos tdajov z
pevného disku pre Xbox 360.

POZNAMKA

S touto verziou konzoly Xbox 360 nemozno
pouZzivat originalne paméatové jednotky ani
pevné disky Xbox 360.



PRIPOJENIE K SLUZBE XBOX LIVE

Clenom sluzby Xbox LIVE sa okamzite a
bezplatne mozete stat tak, Ze sa po pridani
konzoly do domacej siete jednoducho
pripojite k sluzbe Xbox LIVE. Sluzba Xbox
LIVE je vasim zdrojom aktualizacii hier a

POZNAMKY

Na pristup do sluzby Xbox LIVE musite mat
vysokorychlostné (kablové alebo
sirokopasmové DSL) internetové
pripojenie.

panela, bezplatnych skisobnych verzii,
najnovsich sprav tykajucich sa konzoly Xbox,
filmov, televiznych relécii, prostriedkom na
konverzacie a odosielanie sprav priatelom a
este ovela viac. Pripojte sa k sluzbe Xbox
LIVE priamo na paneli Xbox a vytvorte si
bezplatné konto podla pokynov na
obrazovke. .

« Sluzba Xbox LIVE ani vsetky funkcie sluzby
Xbox LIVE nemusia byt k dispozicii vo
vsetkych krajinach.

« Ak sa chcete pripojit k sluzbe Xbox LIVE a
ziskat plny zazitok, musite mat k dispozicii
aspon 128 MB ukladacieho priestoru.

Dalsie informécie najdete na stranke

Plny zazitok so sluzbou Xbox LIVE ziskate www.xbox.com/live.

pomocou zlatého ¢lenstva Xbox LIVE. Budete
moct vyuzivat exkluzivne tyzdenné zlavy na
najlepsie hry a skory pristup k najnoviim
hrdm. Pomocou hier online s viacerymi
hraémi v zlatom ¢lenstve Xbox LIVE mozete
hrat s priatelmi na celom svete. Okrem toho
mozete pozerat tisice filmov a televiznych
relécii v kvalite HD zo sluzby Netflix (predava
sa samostatne).
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INSTALACIA DOMACEJ SIETE

) (C

Ak chcete hrat v sluzbe Xbox LIVE a zdielat
média s pocitacom so systémom Windows,
konzola Xbox 360 by mala byt pripojena

k domacej sieti s vysokorychlostnym
internetovym pripojenim. Ak momentalne
neméate domacu siet, pozrite si moznosti na
stranke www.xbox.com/support.

V konzole Xbox 360 je vstavana funkcia
bezdrétového pripojenia k sieti, ktora
umoznuje bezdrotové pripojenie medzi
konzolou a vasou sietou. Konzola Xbox 360
podporuje bezdrétové siete 802.11b/g/n.

K sieti sa mozete pripojit aj pomocou kabla
Ethernet (predava sa samostatne).
Informécie o dalsich podporovanych
moznostiach pripojenia k sieti vratane
kablovych sieti Ethernet najdete na stranke
www.xbox.com/support.
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Pripojenie konzoly k bezdrétovej sieti:

1 Konfigurujte konzolu a bezdrétovy
smerovac (alebo iné sietové zariadenie).

2 V systémovych nastaveniach panela Xbox
konfigurujte bezdrétovd siet a postupujte
podla pokynov na obrazovke.

3 Konzola zisti a otestuje siet a vykona
proces konfiguracie siete.

Nastavenia bezdrotovej siete sa zvycajne
nachadzaju na obrazovkach nastavenia
bezdrétového smerovaca. Prirucka

k zariadeniu obsahuje pokyny na pristup

k tymto obrazovkam. V bezdrétovych sietach
nastavenych pomocou technolégie Microsoft
Windows Connect Now mézete rychlo
konfigurovat a pripojit konzolu Xbox 360

k sieti pomocou disku USB flash WCN.

Ak sa pri pripajani vyskytnu problémy,
postupujte podla pokynov v Casti Riesenie
problémov uvedenej dalej v tejto prirucke.



ZDIELANIE HUDBY, OBRAZKOV A VIDEi

Konzolu Xbox 360 mozete pouzivat na
prehravanie hudby, zobrazovanie obrazkov a
prezeranie videa z inych zariadeni. Mozete
pripojit zariadenia a dalsie prenosné zvukové
prehravace, digitalne fotoaparaty a disky
USB flash. V jednej domacej sieti tiez mozete
zdielat média do konzoly z pocitaca so
systémom Windows.

Ak chcete prenasat hudbu ako prud udajov
alebo si prezerat obrazky, konfigurujte
zariadenie na vystup USB (ak sa to pre
zariadenie vyzaduje) a pripojte ho ku
konzole pomocou kabla USB (predéva sa
samostatne). Ak mate média ulozené na
disku USB flash, pripojte disk priamo k
[ubovolnému portu USB na konzole.

Dalsie informécie o pouzivani domécej siete
s pocitacom so systémom Windows najdete
na stranke www.xbox.com/support.

POZNAMKA

Nie vietky hudobné formaty alebo
zariadenia st plne podporované a na
konzole Xbox nemozno z niektorych sluzieb,
napriklad Apple iTunes, prehravat
licencovanud hudbu alebo hudbu chranend
autorskymi pravami.

Ak chcete zo zariadenia Apple iPod prehravat
nechranent hudbu s kédovanim AAC,
prevezmite bezplatnu aktualizaciu z lokality
Xbox LIVE Marketplace.

Nahravky a programy moézu byt chranené
autorskymi pravami. Spolocnost” Microsoft
nepovoluje, nepodporuje ani netoleruje
pouzivanie svojich produktov na
neopravnené kopirovanie. Pokial nemate
stihlas od vlastnika autorskych prav alebo to
nie je povolené zakonom, nesmiete nahravky
kopirovat, reprodukovat;, distribuovat,
verejne predvéadzat ani upravovat.
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RIESENIE PROBLEMOV

Pri rieseni akychkolvek problémov so systémom
Xbox 360 video game and entertainment
system postupujte podla tychto pokynov. Ak sa
vam pomocou postupov v Casti Riesenie
problémov nepodarilo problém vyriesit,
navstivte webovi stranku www.xbox.com/
support. Nedavajte konzolu Xbox 360 ani jej
prislusenstvo na opravu ani servis svojmu
predajcovi.

Vypadok napajania

Skontrolujte, ¢i mate vhodny zdroj
napéjania, skontrolujte vietky prepojenia
medzi elektrickou zasuvkou a zdrojom
napajania, ako aj medzi zdrojom napéjania
a konzolou. Indikator zdroja napéjania by
mal svietit oranZovou farbou, ked je
konzola vypnuta, a zelenou farbou, ked'je
zapnuta.

Skuste pouzit ind sietovi zésuvku a
nepouzivajte predlzovaci kabel s viacerymi
zasuvkami. S cielom zistit, ¢i problém
sposobuje niektoré tlacidlo, skuste konzolu
zapnut pomocou tlacidla napéajania, tlacidla
na vysunutie disku a tlacidla sprievodcu Xbox
na ovladaci.

Nezobrazuje sa Ziadny obraz

Pripojte prislusny AV kabel. Zapnite televizor.
Vyberte videovstup pre televizor (alebo iné
pripojené AV zariadenie, napriklad
videorekordér alebo prehravac diskov DVD),
ktory zobrazuje hru konzoly Xbox 360.
Videovstup moze mat v zavislosti od typu
televizora alebo AV prijimaca aj iny nazov,
napriklad Input Select, AUX, Line In, Line, In,
Input, Source alebo EXT. Dalsie informacie
najdete v prirucke k televizoru alebo AV
zariadeniu. Nepripéjajte dodavany AV kébel a
HDMI AV kébel ku konzole naraz.

Skuste obnovit nastavenia zobrazovania.
Vyberte z diskovej jednotky disk a konzolu
vypnite. Potom stlacenim a podrzanim tlacidla
sprievodcu Xbox na ovladaci hraca ¢. 1 konzolu
znova zapnite. Po spusteni stlacte a podrzte
tlacidlo Y a stic¢asne potiahnite pravi spust. Na
konzole sa obnovia predvolené nastavenia
zobrazovania.

Nepocut' zvuk

Skontrolujte pripojenie AV. Ak pouzivate
digitalny zvuk, skontrolujte, ¢i je zapnuty
zosilnovac a ¢i je v nastaveni zvukového
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vystupu na konzole spravne nastaveny
vystup. Nepripéjajte dodavany AV kabel a
HDMI AV kébel ku konzole naraz. Ak
pouzivate AV prijimac alebo digitalny zvuk
(S/PDIF), skuste pripojit standardny zvukovy
kabel priamo k televizoru.

Nekvalitny zvuk

Skontrolujte pripojenie AV (pozrite si cast’
Pripojenie k televizoru a zvukovému systému).
Zvuk v rezime Dolby® Digital prehravajte iba
na zvukovych systémoch, ktoré podporuju
rezim Dolby Digital. Vyberte zvukovy vystup,
ktory podporuje vés systém alebo televizor:
stereo alebo Dolby® Surround pre stereofonne
reproduktory, mono pre monofénne
reproduktory. Ak zvuk vychadza iba z jedného
reproduktora, skontrolujte spravne pripojenie
vsetkych zvukovych kablov.

Hra, film alebo hudba sa nespusti
Prehravajte iba podporované disky (hry Xbox
360, zvukové disky CD a filmové disky DVD).
Ocistite disk. VloZte spravne disk do diskovej
jednotky a zavrite ju. Ak nechcete pouzivat
panel Xbox a chcete spustat disky
automaticky, zmerite systémové nastavenia
konzoly pri spusteni.

Disk sa nevysunie

Odpojte konzolu od napajania a umiestnite ju
vodorovne. Vsurite do okrihleho otvoru na
[avej strane prednej Casti konzoly medzi
vetracimi listami vyrovnanu kancelarsku
spinku. Jednotka sa mierne vysunie a rukou ju
budete méct celkom otvorit.

Indikator napajania blika

Tlacidlo napéjania konzoly by malo
nepretrzite svietit zelenou farbou, ked' je
konzola zapnut, a blikat, ked'stlacite



tlacidlo na vysunutie disku. Ak pocas
pouzivania bliké inak, postupujte podla
tychto pokynov:

« Bliké cervenou farbou: konzola je
prehriata a nebude pracovat, kym sa
neochladi. Umiestnite konzolu na dobre
vetrané miesto vzdialené od zdrojov tepla
a odkryte vsetky vetracie otvory. Po
vychladnuti blikanie prestane a konzola
mbze pracovat dalej. Dalsie informacie
najdete v casti Umiestnenie konzoly Xbox.

« Nepretrzite svieti cervenou farbou:
vyrieste problém podla pokynov na
obrazovke.

« Nepretrzite svieti Cervenou farbou, Ziadne
pokyny na obrazovke: interny problém
vyzadujlci servisnu sluzbu. Navstivte
stranku www.xbox.com/support a
poziadajte o servisnu sluzbu.

Bezdrotovy ovladac nefunguje
Stlacenim tlacidla sprievodcu Xbox zapnite
bezdrétovy ovlddac a potom ho pripojte ku
konzole (pozrite si Cast Pripojenie doplnkovych
ovladacov).

Ak sa svetla tocia dlhsie ako 15 sekind po

pripojent:

« Presunte ovladac blizsie ku konzole.

« Overte, Ci batérie nie su vybité.

« Nepriblizujte sa s ovladacom k velkym
kovovym predmetom, napriklad k

chladnickam alebo registracnym skriniam,
viac ako na 90 cm.

« Kovové predmety alebo nalepky na
konzole alebo ovladaci moézu rusit prijem
signélu dialkového ovladaca. Odstrarite
predmety a skuiste sa znovu pripojit.

« PresvedCte sa, ¢i je predna Cast konzoly
natocena smerom k ovladac¢u a mimo
okolitych stien.

« Bezdrotové telefony (2,4 GHz),
bezdrétové siete LAN, bezdrétové
vysielace videa, mikrovinné rdry a niektoré
mobilné telefény alebo sluchadla s
technolégiou Bluetooth tiez mézu rusit
prenos signélu bezdrétového ovladaca.

Tieto zariadenia vypnite alebo odpojte a
skuste ovladac znova pripojit.

« Ak problém pretrvava, konzolu vypnite,
vyberte z ovladaca batérie a znova ich
vloZte a potom znova pripojte ovladac ku
konzole.

Nemozno sa pripojit k sluzbe Xbox
LIVE alebo domacej sieti

Ak sa nemozete pripojit k sluzbe Xbox LIVE
alebo domécej sieti, restartujte sietové
zariadenie.

Restartovanie sietového zariadenia:

1 Vypnite konzolu a sietové zariadenie. Ak
sietové zariadenie, napriklad modem
alebo smerova¢, neobsahuije tlacidlo
napéjania, odpojte zariadenie od
napajania.

2 Pockajte jednu minatu.

3 Zapnite jednotlivé sietové zariadenia v
poradi od sietovej zasuvky. Vo vacsine
domacich sieti bude poradie takéto: (1)
modem, (2) smerovac, (3) konzola Xbox
360. Skor ako zapnete nasledujlce
zariadenie, pockajte kym sa Uplne zapne
predchadzajuce zariadenie.

4 Na paneli Xbox skontrolujte pripojenie k
sluzbe Xbox LIVE.

Uistite sa, ze sa bezdrotové sietové
zariadenie nachadza v dosahu siete a
zariadenia, ktoré by potencialne mohli rusit
prenos signalu, napriklad bezdrotové
telefony, sa v blizkosti nenachadzaju.
Skontrolujte tiez, ¢i su $pecifické nastavenia
siete spravne zadané v systémovych
nastaveniach panela Xbox.

Ak sa stale nemozete pripojit k sluzbe Xbox
LIVE alebo domécej sieti, dalsie informacie
najdete na stranke www.xbox.com/support.

Slichadla nefunguju
Ak slichadla nevydavaju Ziadny zvuk alebo
mikrofén neprenasa vas hlas:
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« Skontrolujte, ¢i je konektor slichadiel
bezpecne zapojeny.

« Skuste nastavit hlasitost pomocou
regulatora hlasitosti.

« Skontrolujte, ¢i prepinac stimenia nie je
zapnuty.

« Skontrolujte, ¢i v sprievodcovi Xbox nie je
vypnuty hlas.

« Skontrolujte v prirucke k hre, ¢i nie je
potrebné pocas rozhovoru drzat tlacidlo.

Prislusenstvo nefunguje

Ak urdita hra prislusenstvo nepodporuje,
prislusenstvo nebude fungovat.

Hru nemozno ulozit’

V ukladacom zariadeni konzoly Xbox 360
musi byt na uloZenie hry dostatok volného
miesta. Viac miesta ziskate odstranenim
nepotrebnych poloziek z ukladacieho
priestoru alebo pripojenim dodato¢ného
disku USB flash (predéava sa samostatne).

Pevny disk alebo disk USB flash nie je
uvedeny v zozname ukladacich
zariadeni

Ak pevny disk nie je uvedeny v zozname

ukladacich zriadeni, skiste postupovat podla

nasledujucich krokov v tomto poradi.
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« Skontrolujte, ¢i je pevny disk spravne
vlozeny do otvoru na pevny disk a kryt je
zatvoreny. Vypnite a opatovne zapnite
konzolu.

« Vypnite konzolu a vyberte pevny disk.
Zapnite a znova vypnite konzolu. Znova
vlozte pevny disk, zatvorte kryt pevného
disku a konzolu znova zapnite.

« Ak je to mozné, skuste problém zistit tak,
ze vyskasate pevny disk v inej konzole
alebo iny pevny disk vo vasej konzole.

POZNAMKA

Poskodené pevné disky sa v sprievodcovi
Xbox nemusia zobrazit a mozu zapricinit
poskodenie konzoly Xbox 360. Pevné disky,
ktoré boli poskodené, namocené alebo
vystavené vysokej teplote, sa mézu poskodit’
natolko, Ze ich nebude mozné pouzivat, a
nebudu sa zobrazovat v zozname ukladacich
zariadeni.

Ukladacie zariadenia USB maju kapacitu 1
GB alebo vacsiu a mozno ich konfigurovat
na pouzivanie s konzolou Xbox 360. Niektoré
pomalsie zariadenia nemozno konfigurovat
na fungovanie s konzolou Xbox 360.



STAROSTLIVOST O KONZOLU XBOX

Cistenie
Cistenie konzoly Xbox 360:

S cielom zabranit zapnutiu a vypnutiu
konzoly alebo vysunutiu diskovej jednotky
pocas Cistenia odpojte zdroj napajania
konzoly od napéajania.

Cistite iba povrch konzoly Xbox 360.
Skontrolujte, ¢i vo vetracich otvoroch nie
su ziadne predmety.

Pouzite sucht handricku, nepouZivajte
drsné Cistiace pomocky a prasky, saponaty,
rozpustadla (napriklad lieh, benzin, riedidlo
alebo benzén), ani iné tekuté ¢i aerosolové
Cistidla.

Nepouzivajte stlaceny vzduch.
Nepouzivajte zariadenia na Cistenie hlav
mechaniky DVD.

Nepokusajte sa Cistit konektory.
Podstavec konzoly Xbox 360 a priestor
pod rou utrite suchou handrickou.

Cistenie hernych alebo zvukovych diskov CD
pre zariadenie Xbox 360:

Disky drzte za okraje, nedotykajte sa
povrchu diskov prstami.

Disky cistite méakkou handrickou jemnymi
tahmi od stredu k ich okrajom.
NepouZivajte rozpustadla, mozu zapricinit
znicenie disku. NepouZivajte zariadenia na
Cistenie diskov.

Pracovné prostredie

Pouzivanim konzoly Xbox 360 v prostredi s
velkymi a nahlymi zmenami vonkajsej
teploty sa konzola méze poskodit. Ak
premiestnite konzolu na miesto, ktorého
teplota sa od predchadzajiceho miesta lisi o
20 stupnov alebo viac, skor ako konzolu

Xbox 360 zapnete, nechajte ju dosiahnut
izbovu teplotu. Prevadzkova teplota: 5 °C
az 35°C (41 °Faz 95 °F)

Kovové predmety a nalepky
Neumiestiujte kovové predmety ani
nalepky na konzolu Xbox 360 ani do jej
blizkosti, pretoze moézu rusit ovladac,
bezdrétovu siet a tlacidla vysunutia alebo
napajania.

Spravne skladovanie diskov

Disky po vybrati z diskovej jednotky vzdy
vlozte do ukladacieho obalu.

Disky neskladujte vystavené priamemu
slne¢nému Zziareniu, v blizkosti zdroja tepla
ani na konzole Xbox 360.

Pri manipuldcii drzte disky vzdy za ich
okraje.

A Nepokusajte sa zariadenie
opravovat' sami
Nepokusajte sa rozoberat, otvarat,
opravovat alebo upravovat konzolu Xbox
360, zdroj napajania ani prislusenstvo.
Mohlo by to sposobit riziko Grazu
elektrickym pridom, poziar alebo
poskodenie konzoly Xbox 360.

Akykolvek naznak pokusu o otvorenie
alebo Upravu konzoly Xbox 360 vratane
odlepenia, prerazenia alebo odstranenia
ktorejkolvek nalepky sposobi
bezpecnostnych dovodov stratu
obmedzenej zaruky a konzolu Xbox 360
nebude mozné prijat do opravy. Uprava
konzoly méze mat za nasledok trvaly
zékaz pouzivania sluzby Xbox LIVE.
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ZDRAVE HRANIE

A DOLEZITE UPOZORNENIA O VPLYVE HRANIA VIDEOHIER NA ZDRAVIE

Fotosenzitivne zachvaty

Velmi malé percento ludi moze zazit
zachvat, ak su vystaveni urcitym vizualnym
obrazom obsahujucim blikajlce svetla
alebo obrazce, ktoré sa mézu objavit vo
videohrach. Dokonca aj ludia, ktori
predtym nezazili zachvaty alebo epilepsiu,
mozu mat doteraz nediagnostikované
zdravotné problémy, ktoré u nich pocas
sledovania videohier m6zu sposobit
fotosenzitivne epileptické zachvaty.

Tieto zachvaty m6zu mat rézne prejavy
vratane zavratov, poruch videnia, o¢nych
alebo tvarovych tikov, trhania alebo triasky
ruk a noh, dezorientacie, zméatenosti alebo
kratkodobej straty vedomia. Zachvaty moézu
sposobit aj stratu vedomia alebo krce, ktoré
mozu viest k Urazu nasledkom padu alebo
Uderu o blizke objekty.

Svalovo-kostrové poruchy
Pouzivanie hernych ovladacoy, klavesnic,
mysi a inych elektronickych polohovacich
zariadeni moze viest k vaznym zraneniam
alebo porucham.

Pocas hrania videohier, podobne ako pri
inych cinnostiach, mézete pocitovat obcasné
nepohodlie v rukach, ramenéach, pleciach,
krku alebo inych castiach svojho tela. Ak
spozorujete priznaky ako pretrvavajlice alebo
opakujlice sa neprijemné pocity, bolesti,
triasku, pobolievanie, tfpnutie, strnulost,
pocit palenia alebo stuhnutosti,
NEPODCENUJTE TIETO VAROVNE
ZNAMENIA. OKAMZITE VYHLADAJTE
KVALIFIKOVANEHO ZDRAVOTNEHO
ODBORNIKA, dokonca aj vtedy, ak sa
priznaky prejavuju aj v case, ked' videohry
nehrate. Takéto prejavy sa moézu spajat s
bolestami alebo obcas mézu sposobit trvalé
poranenie alebo zablokovanie nervov,
svalstva, Sliach, ciev alebo dalsich casti tela.
Medzi tieto muskuloskeletalne poruchy
(MSD) patria syndrom karpalneho tunela,
zapal sliach, zapal slachovej posvy, syndromy
z vibrécii a iné tazkosti.

Kym vedci este nie st schopni zodpovedat
vela otazok v stvislosti s MSD, vo
vieobecnosti stihlasia s tym, Ze sa na ich
vyskyte moze podielat viacero faktorov
vratane zdravotného a psychického stavu,
stresu a schopnosti vyrovnat sa s nim,
celkového zdravotného stavu, polohy tela a

Ak spozorujete niektory z tychto
symptémoyv, okamzite zastavte hru a
poradte sa s lekarom. Rodicia by mali svoje
deti sledovat alebo sa ich spytat, ¢i takéto
symptomy nemaju. Deti a adolescenti st
nachylnejsi na vyskyt podobnych zachvatov
ako dospeli. Riziko fotosenzitivnych
epileptickych zachvatov mézete znizit
dodrziavanim nasledujtcich
bezpecnostnych odportcani:

» Sedte dalej od televizora.

« Pouzivajte televizor s mensou
obrazovkou.

+ Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti.
» Nehrajte, ak ste malatni alebo unaveni.

Ak vy alebo niekto z vasej rodiny trpi
zachvatmi alebo epilepsiou, skor ako
zacnete hrat, sa poradte s lekarom.

sposobu, akym clovek vyuZiva svoje telo pri
préci a dalsich c¢innostiach (vratane hrania
videohier). Niektoré vyskumy naznacuju, ze
vplyv ma aj mnozstvo casu, ktory clovek
stravi pri urcitej cinnosti.

Niektoré pravidla, ktoré vam pomézu
pracovat a hrat s vacsim pohodlim a mozno
znizia riziko ziskania MSD, néjdete na
lokalite www.xbox.com v casti Sprievodca
zdravym hranim. Tieto pravidla sa zaoberaju
témami ako:

« Najdenie takej polohy, aby bola
pohodIna, nie neprirodzena.

» Uvolnené drzanie ruk, prstov a inych
Casti tela.

« Prestavky.
+ Rozvijanie zdravého Zivotného stylu.

Ak mate otazky, ktoré sa tykaju toho, ako
moze vas vlastny zivotny Styl, ¢innosti alebo
zdravotné a fyzické tazkosti stvisiet s
poruchami MSD, obréatte sa na
kvalifikovaného profesionalneho
zdravotnika.

Strata sluchu

Dlhodobé pouzivanie sltichadiel s vysokou
uroviou hlasitosti moze sposobit doc¢asnd
alebo trvalu stratu sluchu. Niektoré
neschvalené typy slichadiel od inych
spolo¢nosti mézu produkovat zvuk vyssej
intenzity ako schvalené typy slichadiel pre
zariadenie Xbox 360.
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ZARUKA VYROBCU

Tato zaruku vyrobcu poskytuje spolo¢nost
Microsoft Ireland Operations Limited so
sidlom na Blackthorn Road, §andyford
Industrial Estate, Dublin 18, Irsko
(,Microsoft”). Ak nie je prislusnym
vnutrostatnym zakonom stanovené inak, je
to jedind zmluvna zéruka, ktord spolocnost
Microsoft poskytuje na produkty
vymenované nizsie. Ziaden iny subjekt ani
tretia strana nie je opravnena poskytnut
zaruku v mene Microsoftu.

Poznamka: Tato zaruka vyrobcu sa lisi od
inych druhov povinnych zaruk na
produkty, ktorymi st na zaklade
prislusného vnuatrostatneho zakona
viazani maloobchodni predajcovia, resp.
vyrobcovia. Jej icelom je poskytnit vam
zvlastne a pripadne aj d'alSie prava v
stlade so zakonom a zaroveri neobmedzit’
vase prava na zaklade platnych
ustanoveni zaruky na produkt
vyplyvajticej zo zakona.

1. Rozsah zaruky vyrobcu

1.1. Produkty
Tato zaruka vyrobcu sa vztahuje iba na:

. konzolu Xbox 360 S, ktord ste zakupili
od autorizovaného maloobchodného
predajcu (,konzola Xbox 360 S"); a

«  prislusenstvo k hardwaru konzoly Xbox
360 S vyrobené spolo¢nostou Microsoft
a zakupené od autorizovaného
maloobchodného predajcu
(,prislusenstvo”).

Ak nie je na maloobchodnom obale
produktu uvedené oznacenie ,Renovované”,
konzola Xbox 360 S, jej prislusenstvo alebo
ich interné komponenty st podla noriem
platnych v tomto odvetvi nové.

1.2. Uzemna platnost

Microsoft poskytuje tito zaruku vyrobcu

s platnostou len na Gzemi nasledujdcich
Statov (vratane zamorskych Gzemi tychto
statov): Rakusko, Belgicko, Cyprus, Ceska
republika, Dansko, Finsko, Franctzsko,
Nemecko, Grécko, Madarsko, frsko,
Taliansko, Luxembursko, Holandsko, Nérsko,
Polsko, Portugalsko, Slovensko, Juzna Afrika,
Spanielsko, Svédsko, Svajciarsko a Spojené
kralovstvo.

Potvrdzujete, Ze sa na vas mozu vztahovat
zvlastne vyvozné zékony a predpisy podla
miesta vasho bydliska a Ze v pripade vyvozu
konzoly Xbox 360 S alebo jej prislusenstva
budete dodrziavat vietky tieto zakony a
predpisy.

1.3. Trvanie zaruky

Bez toho, aby bola dotknuta zaruka, ktora sa
na vas v sulade s prislusnymi zakonmi
vztahuje, a ak nie je takymito zakonmi
urcena dlhsia lehota, spolo¢nost Microsoft
tUto zaruku poskytuje na obdobie jedného
(1) roka odo dna zakUpenia tejto konzoly
Xbox 360 S alebo jej prislusenstva od
autorizovaného maloobchodného predajcu
(,zaru¢na doba vyrobcu”).

Vyslovne potvrdzujete, Ze tato zaruka
vyrobcu nebude platit, ak technicky problém
v konzole Xbox 360 S alebo jej prislusenstve
odhalite az po skonceni zaru¢nej doby
vyrobcu, a Ze v takom pripade vam
spolo¢nost Microsoft méze nauctovat
poplatok za pokus o diagnostiku a
odstranenie problému v konzole Xbox 360 S
alebo jej prislusenstve.

1.4. Opravnené osoby

Ak nie je inak stanovené platnym zédkonom,
tato zéruka vyrobcu sa poskytuje len vam
ako pévodnému uzivatelovi konzoly Xbox
360 S alebo jej prislusenstva, na ktoré sa tato
zaruka vyrobcu vztahuje, a nie je mozné ju
previest na tretiu stranu.

1.5. Podmienky a vyluky

Poskytnutim tejto zaruky vyrobcu vam
spolocnost Microsoft zarucuje, Ze pocas
zaruénej doby vyrobcu (1) neddjde pri
normélnom pouzivani k zlyhaniu konzoly
Xbox 360 S alebo jej prislusenstva, a (2) ich
Uroven a kvalita zodpoveda normainej
Urovni a kvalite tovaru tohto druhu.

Pre Ucely tohto bodu 1.5 sa za normalne
pouzivanie povazuje obvyklé uzivatelské
pouzivanie v normalnych domaécich
podmienkach podla navodu na pouzitie
prilozeného ku konzole Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvu.

Dalej vyslovne potvrdzujete, Ze tato zaruka
vyrobcu nebude platit a spolo¢nost
Microsoft nebude povinna konzolu Xbox 360
S alebo jej prislusenstvo opravit, a to ani za
poplatok, v nasledujtcich pripadoch:
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«  zkonzoly Xbox 360 S bola odstranena
zaruc¢na plomba;

«  konzola Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo sa pouziva na komer¢né
Ucely (vratane najmu, platby za hru
Jpay-per-play”, atd);

«  konzola Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo sa pouziva s produktmi,
ktoré neboli zakipené od spolocnosti
Microsoft alebo povolené spolo¢nostou
Microsoft (vratane ,piratskych” hier a
prislusenstva, ktoré spolo¢nost’
Microsoft nevyrobila ani nepovolila);

«  doslo k otvoreniu, Uprave alebo
nedovolenej manipulacii s konzolou
Xbox 360 S alebo s jej prislusenstvom
(vratane pokusu o prekonanie
bezpecnostného alebo protipiratskeho
mechanizmu konzoly Xbox 360 S alebo
jej prislusenstva) alebo doslo k tprave
alebo odstraneniu jej sériového cisla;

«  konzola Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo boli poskodené nejakou
vonkajsou pric¢inou (vratane
neprimeraného vetrania alebo kvéli
inému nedodrzaniu pokynov uvedenych
v uzivatelskom navode na pouzitie,
ktory bol prilozeny ku konzole Xbox
360 S alebo jej prislusenstvu);

«  konzolu Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo opravoval niekto iny nez
spolo¢nost Microsoft; alebo

«  pokdusili ste sa o prekonanie alebo
obidenie bezpecnostného alebo
protipiratskeho systému konzoly Xbox
360 S alebo jej prislusenstva.

Zaroven potvrdzujete, Ze vyssie uvedené
moze sposobit trvali nefunkénost konzoly
Xbox 360 S alebo jej prislusenstva.

S VYNIMKOU PRIPADNEJ ZARUKY, KTOROU
JE SPOLOCNOST MICROSOFT VIAZANA V
SULADE S PRISLUSNYM ZAKONOM, JE TATO
ZARUKA VYROBCU JEDINOU ZARUKOU,
KTORU VAM SPOLOCNOST MICROSOFT
POSKYTUJE NA KONZOLU XBOX 360 S
ALEBO JEJ PRISLUSENSTVO A VSETKY
SUVISIACE NAVODY NA POUZITIE CI INE
MATERIALY.

AK PODLA TAKEHOTO PRISLUSNEHO
ZAKONA MATE NAROK NA POSKYTNUTIE
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SKRYTEJ ZARUKY, VRATANE SKRYTE)
ZARUKY PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI
PRE KONKRETNY UCEL, TRVANIE TAKEJTO
SKRYTEJ ZARUKY BUDE OBMEDZENE NA
TRVANIE ZARUCNEJ DOBY VYROBCU, AK
NIE JE INAK STANOVENE TAKYMTO
PLATNYM ZAKONOM.

2. Postup pre ziskanie zaru¢ného
servisu vyrobcu
V stlade s podmienkami stanovenymi v
tomto dokumente nadobuda tato zaruka
vyrobcu platnost automaticky zakipenim
konzoly Xbox 360 S alebo jej prislusenstva
od autorizovaného maloobchodného
predajcu. Platnost tejto zaruky vyrobcu nie je
podmienena zaregistrovanim nakupu
konzoly Xbox 360 S alebo jej prislusenstva.

V pripade, Ze v konzole Xbox 360 S alebo jej
prislusenstve odhalite technicky problém,
postupujte najprv podla navodu spolo¢nosti
Microsoft na riesenie problémov, ktory je k
dispozicii na adrese http://xbox.com/
support.

Ak sa vam nepodari tento technicky problém
vyriesit pomocou takéhoto navodu na
rieSenie problémoyv, pouzite postup online,
ktory je k dispozicii na adrese
http://xbox.com/support, alebo ak nemate
pristup na Internet, zavolajte na Cislo
uvedené v tomto navode podla miesta vasho
bydliska a poziadajte o pomoc telefonicky.

Predtym, nez konzolu Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo odoslete spolo¢nosti Microsoft
na opravu, nezabudnite si skopirovat vietky
data, ktoré si chcete uchovat, a vymazat
vSetko, ¢o povazujete za doverné. Vyslovne
potvrdzujete, Ze spolo¢nost Microsoft nie je
zodpovedna za data ulozené v konzole Xbox
360 S alebo jej prislusenstve, ktoré bolo
odoslané na opravu, a Ze ich méze vymazat.

3. Zodpovednost spoloé¢nosti Microsoft
Po odoslani konzoly Xbox 360 S alebo jej
prislusenstva do spolocnosti Microsoft ich
tato skontroluje a urci podla svojho
vlastného uvazenia, ¢i k poruche konzoly
Xbox 360 S alebo jej prislusenstva doslo
pocas zarucnej doby a pri normalnom
pouzivani.

Ak konzola Xbox 360 S alebo jej
prislusenstvo splfia podmienky pre
poskytnutie zaru¢ného servisu vyrobcu,
spolocnost Microsoft ju (podla vlastného



uvazenia) opravi alebo vymeni, alebo vam
vrati jej nakupnu cenu, ak nie je inak
stanovené zavaznym ustanovenim
prislusného zakona.

Potvrdzujete, Ze na opravu mozu byt pouzité
nové alebo renovované diely a Ze sa vymena
moze uskutocnit' s novou alebo renovovanou
jednotkou.

Po oprave alebo vymene sa na konzolu Xbox
360 S alebo jej prislusenstvo bude aj nadalej
vztahovat tato zaruka vyrobcu, a to bud po
zvysok tejto zarucnej doby vyrobcu alebo po
dobu devatdesiatich piatich (95) dni odo
dna, kedy vam spoloc¢nost Microsoft odosle
opravenu alebo vymenent konzolu Xbox
360 S alebo jej prislusenstvo, podla toho,
ktoréa lehota je dlhsia.

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, VASIM VYLUCNYM
OPRAVNYM PROSTRIEDKOM PODLA TEJTO
ZARUKY VYROBCU JE POVINNOST
SPOLOCNOSTI MICROSOFT OPRAVIT ALEBO
VYMENIT KONZOLU XBOX 360 S ALEBO JEJ
PRISLUSENSTVO ALEBO VAM VRATIT JEJ
NAKUPNU CENU.

4. VYLUCENIE NIEKTORYCH SKOD

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, SPOLOCNOST
MICROSOFT NENESIE PODLA TEJTO ZARUKY
VYROBCU ZODPOVEDNOST ZA ZIADNU
NEPRIAMU, NAHODNU, ZVLASTNU ALEBO
NASLEDNU SKODU; ZIADNU STRATU DAT,
SUKROMIA, DOVERNOSTI CI ZA ZMARENY
ZISK; ANI ZA NEMOZNOST POUZIVAT
KONZOLU XBOX 360 S ALEBO JEJ
PRISLUSENSTVO. TIETO VYLUKY PLATIA AJ V
PRIPADE, ZE SPOLOCNOST MICROSOFT
BOLA NA TAKUTO MOZNU $SKODU
UPOZORNENA, AKO AJ V PRIPADE, ZE
NIEKTORY OPRAVNY PROSTRIEDOK
NESPLNi SVOJ ZAKLADNY UCEL.

Cielom tejto zaruky vyrobcu je poskytnit
vam zvlastne zmluvné prava. DalSie prava

vam mozu priniest zakonné zaruky, ktorymi
sU viazani maloobchodni predajcovia, resp.
vyrobcovia, v stlade s ustanoveniami
prislusného zakona. Tato zaruka vyrobcu do
takychto prav nezasahuje.

5. Licencia pre koncového uZivatela
Vyslovne potvrdzujete, Ze software v konzole
Xbox 360 S alebo jej prislusenstve vam bol
poskytnuty na zaklade licencie, nebol vam
teda predany.

Takato licencia umoznuje pouzivanie
softwaru v konzole Xbox 360 S alebo jej
prislusenstve vylucne pri sicasnom pouzivani
konzoly Xbox 360 S alebo jej prislusenstva
pri normalnom pouzivani, ktoré vymedzuje
bod 1.5 tejto zaruky vyrobcu.

Ak nie je prislusSnym zékonom stanovené
inak, nesmiete v ziadnom pripade pouzivat
software v konzole Xbox 360 S alebo jej
prislusenstve pre iné ucely, najma:

*  nesmiete odstranit Ziadny komponent
takéhoto softwaru a pouzit ho v inom
zariadeni nez v konzole Xbox 360 S
alebo jej prislusenstve;

«  nesmiete predat, prenajat, pozicat,
distribuovat, poskytnat podlicenciu
alebo inym sposobom postupit svoje
prava k takémuto softwaru; a

*  nesmiete upravovat, spatne analyzovat,
dekompilovat ¢i rozoberat takyto
software, a to zo Ziadneho dévodu ani
pre ziadny Ucel; ani nesmiete poziadat
tretiu stranu, aby tak ucinila, ani jej pri
tom napomahat, alebo ju k tomu
poverit.

6. Rozhodné pravo

Tato zéruka vyrobcu sa riadi a interpretuje v
stlade so zakonmi platnymi vo vasom State
bez ohladu na kolizne normy.
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PREDPISY

Vyhlasenie o zhode so smernicami EU
Spolocnost Microsoft Corporation tymto
vyhlasuje, Ze tento produkt je v stlade so
zakladnymi poZziadavkami a dalsimi
prislusnymi ustanoveniami smernic 2006/95/
ES, 2004/108/ES a 1999/5/ES. Technicka
dokumentacia pozadovana na posudenie
zhody sa nachadza na tejto adrese:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

Spolocnost’

Adresa Atrium Building Block B
Carmenhall Road,
Sandyford Industrial Estate,
DUBLIN 18

Krajina rsko

Telefonne +353 1295 3826

cislo +353 1706 4110
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Toto zariadenie je urené na pouzivanie
vo vsetkych krajinach Eurdpskej Unie
a Eurépskeho zdruzenia volného obchodu.
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Toto zariadenie je uréené iba na pouzivanie
vnatri.



Likvidacia pouzitych batérii a elektrickych a elektronickych zariadeni

Tento symbol na vyrobku, jeho batériach alebo obale oznacuje, Ze tento vyrobok
E a batérie, ktoré obsahuje, sa nesmu likvidovat spolu s doméacim odpadom. Ste

zodpovedni za to, Ze tento vyrobok bude odovzdany v urcenej zberni na recyklaciu

batérii a elektrickych a elektronickych zariadeni. Takymto separovanym zberom a jeho
recyklaciou sa pomahaju uchovat prirodné zdroje a predchadza sa potencialnym negativnym
dosledkom na Zivotné prostredie a [udské zdravie, a to z dévodu moznej pritomnosti
nebezpecnych latok v batériach a elektrickych a elektronickych zariadeniach, ktoré by mohla
nespravna likvidacia zapricinit. Podrobnejsie informacie o likvidacii batérii alebo elektrického a
elektronického odpadu ziskate od svojho mestského alebo miestneho Uraduy, sluzieb likvidacie
domaceho odpadu alebo v obchode, kde ste tento vyrobok zakupili.
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AUTORSKE PRAVA

Informacie v tomto dokumente vratane adresy URL a ostatnych odkazov na internetové webové lokality sa
mozu zmenit bez upozornenia. Pokial nie je uvedené inak, spolo¢nosti, organizacie, produkty, nazvy domén,
e-mailové adresy, loga, osoby, miesta a udalosti uvadzané v prikladoch v tomto dokumente st vymyslené a
akakolvek suvislost s ktoroukolvek skutocnou spolo¢nostou, organizaciou, produktom, nazvom domény,
e-mailovou adresou, logom, osobou, miestom alebo udalostou je nahodna a nemala by sa vyvodzovat. Za
dodrziavanie vietkych relevantnych pravnych predpisov tykajlcich sa autorskych prav je zodpovedny
pouzivatel. Ziadna Cast tohto dokumentu sa nesmie bez vyslovného pisomného sthlasu spolo¢nosti Microsoft
Corporation reprodukovat, ukladat ani zavadzat do vyhladavacieho systému, ani sa nesmie v ziadnej forme,
akymkolvek inym spésobom alebo za akymkolvek Gcelom prenasat (elektronicky, mechanicky,
fotokopirovanim, nahravanim alebo inak). Tento zékaz vSak neobmedzuje opravnenia vyplyvajlce

z autorskych prav.

Spolo¢nost Microsoft moze viastnit patenty, prihlasky patentov, ochranné znamky, autorské prava alebo iné
prava na dusevné vlastnictvo tykajlice sa obsahu tohto dokumentu. Okrem vyslovného povolenia v pisomnej
licencnej zmluve spolo¢nosti Microsoft vam tento dokument neposkytuje Ziadne licencie na tieto patenty,
ochranné znamky, autorské prava ani iné dusevné vlastnictvo.

© 2010 Microsoft Corporation. Vsetky prava vyhradené. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, loga
Xbox a logo Xbox LIVE st ochrannymi znamkami skupiny spolo¢nosti Microsoft.

Tento vyrobok obsahuje technolégiu na ochranu autorskych prav, ktora je chranena metédou urcitych
patentov prihlasenych v USA a pravami na dusevné vlastnictvo, ktoré vlastni spolocnost Macrovision
Corporation a dalsimi pravami vlastnikov. Pouzivanie tejto technolégie na ochranu autorskych prav musi byt
schvalené spolocnostou Macrovision Corporation. Ak nie je uvedené inak, je tato technoldgia urcena len na
Ucely domaceho alebo iného sledovania s urc¢itym obmedzenim. Softvérovy produkt nesmiete spatne
analyzovat ani rozkladat.

Produkt je vyrobeny na zéklade licencie spolo¢nosti Dolby Laboratories. Nazov ,Dolby” a dvojity symbol D st
ochranné znamky spolocnosti Dolby Laboratories. Déverné nepublikované funkcie. Copyright 1999-2007 Dolby
Laboratories. Vsetky prava vyhradené.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface s ochranné znamky alebo registrované
ochranné znamky spolo¢nosti HDMI Licensing LLC.

Nazvy skutocnych spolo¢nosti a produktov, ktoré su tu uvedené, mézu byt ochrannymi znamkami ich
prislusnych vlastnikov.

TECHNICKA PODPORA

Odpovede na bezné otéazky, postupy na riesenie problémov a kontaktné tidaje technickej
podpory pre konzolu Xbox najdete na stranke www.xbox.com/support.
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