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This	symbol	identifies	the	safety	and	
health	messages	in	this	manual	and	
Xbox	360	accessories	manuals.

Warning
	 Failure	to	properly	set	up,	use	and	care	
for	the	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system	can	increase	the	
risk	of	serious	injury	or	death	or	damage	
to	the	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system.	Read	this	manual	
and	the	manuals	of	any	accessories	for	
important	safety	and	health	information.	
Keep	all	manuals	for	future	reference.	For	
replacement	manuals,	go	to	 
www.xbox.com/support.

	 Before	allowing	children	to	use	the	Xbox	
360	video	game	and	entertainment	
system:
1	 Determine	how	each	child	can	use	the	
Xbox	360	console	(playing	games,	
connecting	to	Xbox	LIVE,	replacing	
batteries,	making	electrical,	AV	cable	
and	network	connections)	and	
whether	they	should	be	supervised	
during	these	activities.

2	 If	you	allow	children	to	use	the	Xbox	
360	console	without	supervision,	be	
sure	to	explain	all	the	relevant	safety	
and	health	information	and	
instructions.

	 The	Xbox	360	console	will	not	play	
copied	or	“pirated”	games	or	other	
unauthorised	media.	Attempting	to	
defeat	the	Xbox	360	anti-piracy	
protection	system	may	cause	your	Xbox	
360	console	to	stop	working	permanently.	
It	will	also	void	your	Limited	Warranty	
and	may	make	your	Xbox	360	console	
ineligible	for	authorised	repairs,	even	for	
a	fee.

	 You	must	accept	the	terms	and	conditions	
of	the	Limited	Warranty	and	this	manual	
to	use	your	Xbox	360	console.	If	you	do	
not	accept	these	terms	and	conditions,	do	
not	set	up	or	use	your	Xbox	360	console	
and	return	it	to	Microsoft	for	a	refund.

English
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Thanks for purchasing your Xbox 360® video game and entertainment system from Microsoft.
Please	use	these	instructions	to	set	up	your	Xbox	360	system	and	to	learn	where	to	go	for	more	
information.

Power	
button

Cooling 
vent

Hard	
drive

Disc	
tray

Eject	
buttonPower AV	port

Auxiliary	
port

USB	
ports	(2)

Connect	button/
IR	receiver

S/PDIF	(digital	
audio)	port

HDMI	
AV	port

Ethernet	
port

USB	
ports	(3)	

Your XboX 360 Video Game and entertainment SYStem

Xbox	360	Console	 
with	hard	drive 

Composite	 
AV	cable

Power	supply Power	cord

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Wireless	controller AA	batteries Instruction	manuals Headset SCART	adapter
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

You	can	position	your	console	horizontally	or	vertically,	whichever	you	prefer.	However,	if	you	
change	your	console’s	orientation,	make	sure	that	it	is	turned	off	with	no	disc	in	the	tray.	
However	you	position	your	console,	make	sure	to	not	block	any	ventilation	openings	or	the	IR	
receiver.

 Prevent the Console from  
 Falling
	 If	the	Xbox	360	console	falls	and	hits	
someone,	especially	a	small	child,	it	
could	cause	serious	injury.	To	reduce	the	
risk	of	such	injuries	and	damage	to	the	
Xbox	360	console,	set	up	the	console	
according	to	these	instructions.	Place	the	
console	on	a	surface	that:
•	 Is	flat	and	level.
•	 Is	stable	and	not	likely	to	tip	over.
•	 Allows	all	the	feet	of	the	console	to	
be	in	contact	with	the	surface.

•	 Is	not	likely	to	allow	the	console	to	
slip	or	slide	off.

•	 Is	clean	and	free	of	dust	and	debris.
	 If	the	surface	or	console	feet	become	
dirty	or	dusty,	clean	them	with	a	dry	
cloth.	If	the	console	is	positioned	
vertically,	put	it	on	a	surface	where	it	is	
not	likely	to	fall	if	it	tips	over.

	 Arrange	all	cables	and	cords	so	that	
people	and	pets	are	not	likely	to	trip	
over	or	accidentally	pull	on	them	as	they	
move	around	or	walk	through	the	area.	

	 When	the	console	is	not	in	use,	you	may	
need	to	disconnect	all	cables	and	cords	
from	the	front	and	rear	of	the	console	to	
keep	them	out	of	the	reach	of	children	
and	pets.	Do	not	allow	children	to	play	
with	cables	and	cords.

  Prevent the Console from 
overheating

	 Do	not	block	any	ventilation	openings	on	
the	console	or	power	supply.	Do	not	place	
the	console	or	power	supply	on	a	carpet,	
bed,	sofa	or	other	soft	surface	that	may	
block	ventilation	openings.	Do	not	place	
the	console	or	power	supply	in	a	confined	
space,	such	as	a	bookcase,	rack	or	stereo	
cabinet,	unless	the	space	is	well	ventilated.	
Don’t	stack	any	items,	including	other	AV	
equipment,	on	top	of	the	console.

	 Do	not	place	the	console	or	power	supply	
near	any	heat	sources,	such	as	radiators,	
heat	registers,	stoves	or	amplifiers.

 avoid Smoke and dust
	 Do	not	use	the	console	in	smoky	or	dusty	
locations.	Smoke	and	dust	can	damage	
the	console,	particularly	the	disc	drives..

Hard	
drive

PoSition Your XboX
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ConneCt to Your tV

Connect	your	composite	AV	cable	to	your	TV.

Connect the aV Cable
To connect to your TV:
1	 Connect	the	composite	AV	cable	
connector	to	the	AV	port	on	the	console.

2	 Connect	the	yellow-banded	composite	
connector	on	the	cable	to	the	yellow	
video	input	on	your	TV.

3	 Connect	the	solid-colour	white	and	red	(left	
and	right)	audio	connectors	on	the	cable	to	
the	white	and	red	audio	inputs	on	your	TV.	

	 For	mono	audio,	connect	either	the	white	
or	red	audio	connector	to	the	single	audio	
input.

	 If	your	TV	has	a	SCART	port,	connect	the	
colour-coded	connectors	to	the	
corresponding	jacks	on	the	SCART	
adapter	and	connect	the	SCART	adapter	
to	the	TV.

4	 Select	the	appropriate	video	input	for	
your	TV.	Common	names	for	video	input	
include	Input	Select,	Input,	AUX,	Line	In,	
Line,	In,	Source	and	EXT.

other input
You	can	also	connect	to	additional	TV	input	
types	such	as	component,	HDMI,	VGA	or	
digital	audio	(cables	sold	separately).	For	
more	information,	visit	www.xbox.com/setup.

iMPOrTanT
Stationary	images	in	video	games	can	“burn”	
into	some	TV	screens,	creating	a	permanent	
shadow.	Consult	your	TV	owner’s	manual	or	
manufacturer	before	playing	games.



5

english
ConneCt to Power

Always	connect	the	power	cords	according	
to	the	following	instructions.

To connect the power cords:
1	 Fully	insert	the	power	supply	cord	into	the	
Xbox	360	console.

2	 Plug	the	AC	power	cord	into	the	power	
supply	until	it	stops.

3	 Plug	the	other	end	of	the	AC	power	cord	
into	the	wall	outlet.	Connecting	to	a	
power	strip	or	extension	cord	is	not	
recommended.	The	power	supply	light	
will	glow	amber	when	properly	connected	
to	power	and	the	console	is	turned	off.
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electrical Safety
As	with	many	other	electrical	devices,	
failure	to	take	the	following	precautions	
can	result	in	serious	injury	or	death	from	
electric	shock	or	fire	or	damage	to	the	
Xbox	360	console.

	 Select	an	appropriate	power	source	for	
your	Xbox	360	console:
•	 Use	only	the	power	supply	unit	and	the	
AC	power	cord	that	came	with	your	
console	or	that	you	received	from	an	
authorised	repair	centre	or	Xbox	
Customer	Support.	If	you	are	not	sure	if	
you	have	the	correct	power	supply	unit,	
compare	the	model	number	on	the	
power	supply	unit	with	the	model	
number	specified	on	your	console.	If	
you	need	a	replacement	power	supply	
unit	or	AC	power	cord,	you	can	find	
Xbox	Customer	Support	contact	
information	at	www.xbox.com/support.

•	 Confirm	that	your	electrical	outlet	
provides	the	type	of	power	indicated	
on	the	power	supply	unit	(in	terms	of	
voltage	[V]	and	frequency	[Hz]).	If	you	
are	not	sure	of	the	type	of	power	
supplied	to	your	home,	consult	a	
qualified	electrician.

•	 Do	not	use	non-standard	power	
sources,	such	as	generators	or	inverters,	
even	if	the	voltage	and	frequency	
appear	acceptable.	Use	only	AC	power	
provided	by	a	standard	wall	outlet.

•	 Do	not	overload	your	wall	outlet,	
extension	lead,	power	strip	or	other	
electrical	receptacle.	Confirm	that	
they	are	rated	to	handle	the	total	
current	(in	amps	[A])	drawn	by	the	
Xbox	360	console	(indicated	on	the	
power	supply	unit)	and	any	other	
devices	that	are	on	the	same	circuit.

•	 Do	not	connect	any	other	devices	
between	the	power	supply	unit	and	
the	Xbox	360	console	or	between	the	
power	cord	and	the	power	supply	unit.

	 To	avoid	damaging	the	power	cords	and	
power	supply:
•	 Protect	the	power	cords	from	being	
walked	on.

•	 Protect	cords	from	being	pinched	or	
sharply	bent,	particularly	where	they	
connect	to	the	power	outlet,	the	
power	supply	unit	and	the	console.

•	 Do	not	jerk,	knot,	sharply	bend	or	
otherwise	abuse	the	power	cords.

•	 Do	not	expose	the	power	cords	to	
sources	of	heat.

•	 Do	not	wrap	power	cords	around	the	
power	supply	unit.

•	 Keep	children	and	pets	away	from	the	
power	cords.	Do	not	allow	them	to	
bite	or	chew	them.

•	 When	disconnecting	the	power	cords,	
pull	on	the	plug	—	do	not	pull	on	the	
cord.

•	 Do	not	let	the	power	supply	unit	
hang	from	either	power	cord.

	 If	a	power	cord	or	power	supply	unit	
becomes	damaged	in	any	way,	stop	
using	it	immediately.	Visit	 
www.xbox.com/support	for	Xbox	
Customer	Support	contact	information.

	 Unplug	your	Xbox	360	console	during	
lightning	storms	or	when	unused	for	
long	periods	of	time.
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	 Improper	use	of	batteries	may	result	in	
battery	fl	uid	leakage,	overheating	or	
explosion.	Risk	of	explosion	if	the	
batteries	are	replaced	with	an	incorrect	
type.	Use	and	replace	only	with	the	
correct	size	and	type	of	batteries.	
Released	battery	fl	uid	is	corrosive	and	
may	be	toxic.	It	can	cause	skin	and	eye	
burns	and	is	harmful	if	swallowed.	To	
reduce	the	risk	of	injury:
•	 Keep	batteries	out	of	the	reach	of	
children.

•	 Do	not	heat,	open,	puncture,	mutilate	
or	dispose	of	batteries	in	fi	re.

•	 Use	only	alkaline	(not	rechargeable)	
batteries,	type	AA	for	best	performance.

•	 Do	not	mix	new	and	old	batteries	or	
batteries	of	different	types.

•	 Do	not	allow	metal	objects	to	touch	
the	battery	terminals	on	the	device;	
they	can	become	hot	and	cause	burns.

•	 Remove	the	batteries	if	they	are	worn	
out	or	before	storing	your	controller	
for	an	extended	period	of	time.	

•	 If	a	battery	leaks,	remove	all	batteries,	
taking	care	to	keep	the	leaked	fl	uid	
from	touching	your	skin	or	clothes.	If	
fl	uid	from	the	battery	comes	into	
contact	with	skin	or	clothes,	fl	ush	the	
skin	with	water	immediately.	Before	
inserting	new	batteries,	thoroughly	
clean	the	battery	compartment	with	a	
damp	paper	towel	or	follow	the	
battery	manufacturer’s	
recommendations	for	cleaning.

•	 Dispose	of	batteries	in	accordance	
with	local	and	national	disposal	
regulations	(if	any).

disposable battery Safety

Set uP Your ControLLer
Your	controller	comes	already	wirelessly	
connected	to	your	console,	right	out	of	the	
box.	

insert batteries
The	wireless	controller	uses	either	disposable	
AA	or	LR6	batteries	(included)	or	the	Xbox	360	
Play	and	Charge	Kit	(sold	separately).	If	you	
plan	to	use	disposable	batteries,	you	should	
familiarise	yourself	with	the	“Disposable	Battery	
Safety”	section	that	follows.

To insert batteries:
1	 Press	the	tab	on	the	top	of	the	AA	battery	
pack	and	pull	down	to	detach	it	from	the	
controller.

2	 Insert	two	new	AA	(LR6)	batteries	with	their	
positive	(+)	and	negative	(–)	ends	as	shown	
on	the	underside	of	the	battery	pack.	For	
the	best	performance,	AA	rechargeable	
batteries	are	not	recommended.

3	 Slide	the	AA	battery	pack	back	into	place	
on	the	controller	and	push	it	in	to	lock.

nOTe
To	avoid	pinching	your	fi	ngers	when	
inserting,	push	only	on	the	fl	at	surface	of	the	
battery	compartment	cover.
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remove Controller batteries 
aboard aircraft 

Before	boarding	any	aircraft	or	packing	
the	wireless	controller	in	luggage	that	
will	be	checked,	remove	any	batteries	
from	the	wireless	controller.	The	
wireless	controller	can	transmit	radio	
frequency	(RF)	energy,	much	like	a	
mobile	telephone,	whenever	batteries	
are	installed.

turn Your Console and Controller on
To	turn	your	console	and	controller	on,	
press	and	hold	the	Xbox	Guide	button	on	
your	controller.	To	turn	on	just	your	
console,	touch	the	console	power	button	
lightly.

Connect additional Controllers
To	connect	additional	wireless	controllers	
to	your	console	or	to	connect	your	
controller	to	a	different	console,	follow	
the	steps	below.	

To connect a wireless controller to your 
console:

1	 Press	and	hold	down	the	Xbox	Guide	
button	until	the	controller	turns	on.

2	 Make	sure	that	the	console	is	turned	
on.	If	not,	touch	the	console	power	
button	and	allow	the	console	to	
completely	start	up.	When	the	Xbox	
Dashboard	or	inserted	disc	runs,	the	
console	is	ready.

3	 Press	the	connect	button	on	the	
console	and	wait	for	the	console	lights	
to	spin.

4	 Press	the	connect	button	on	the	
controller	and	wait	for	the	controller	
lights	to	spin.

After	the	lights	on	the	controller	and	
console	spin	and	flash	once,	the	controller	
is	connected.	

Playing Games with Your Controller
For	information	about	how	to	use	the	
controller	with	games,	see	your	game	
instructions.	When	playing,	your	
controller’s	position	is	indicated	by	one	of	
four	lights	around	the	Xbox	Guide	button	
and	you	can	press	the	Xbox	Guide	button	
to	show	the	Xbox	Guide	at	any	time.



9

english

Use	your	Xbox	360	Headset	to	chat	with	
friends	on	Xbox	LIVE.

Connect Your Headset to Your 
Controller
To connect your headset:
1	 Turn	down	the	volume.	Plug	the	headset	
connector	into	the	controller	expansion	
port.

2	 Put	on	your	headset	and	adjust	the	
microphone	position.

use Your Headset
To	chat	and	send	voice	messages,	you	need	
to	be	connected	to	Xbox	LIVE.
To	temporarily	turn	off	voice,	slide	the	mute	
switch	on	the	headset	control.	To	adjust	the	
listening	volume	of	the	headset,	move	the	
volume	control	left	or	right.	For	more	
information	about	using	your	Xbox	360	
Headset	with	a	particular	game,	see	your	
game	manual.
To	prevent	damage	to	your	headset,	avoid	
sitting	or	stepping	on	the	headset,	its	cable	
or	the	cable	connector.

Set uP Your HeadSet
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Family	Settings	for	Xbox	360	gives	parents	and	caregivers	the	ability	to	provide	age-
appropriate	entertainment	through	customised	settings.	You	can	apply	Family	Settings	for	
games,	fi	lms	and	Xbox	LIVE	in	the	Xbox	Dashboard.	For	information	and	instructions,	visit	
www.xbox.com/familysettings.

PLaY diSCS
The	Xbox	360	console	can	play	game	discs	
licensed	by	Microsoft	for	the	Xbox	360,	
Region	2	DVD	fi	lm	discs,	and	CD	music/
audio	discs.	An	Xbox	compatible	disc	has	
one	of	these	logos:

Touch	the	eject	button	lightly	to	open	the	
disc	tray.	If	you	hold	your	fi	nger	on	the	eject	
button,	the	tray	won’t	eject.

nOTe
When	the	console	is	orientated	vertically,	
make	sure	that	the	disc	is	held	in	place	by	
the	tabs	on	the	disc	tray	so	that	it	doesn’t	fall	
out.

iMPOrTanT
To	avoid	jamming	the	disc	drive	and	
damaging	discs	or	the	console:
•	 Remove	discs	before	moving	the	console	
or	tilting	it	between	the	horizontal	and	
vertical	positions.

•	 Never	use	cracked	discs.	They	can	shatter	
inside	the	console	and	jam	or	break	
internal	parts.

•	 When	the	console	is	vertical,	do	not	use	
discs	that	are	smaller	than	standard	DVDs	
and	CDs.	

CHooSe Your FamiLY’S eXPerienCe
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With	the	Xbox	360	Hard	Drive	(included),	a	
USB	flash	drive	or	another	device	containing	
a	hard	drive,	you	can	save	games	and	other	
media	and	sign	in	to	Xbox	LIVE.	Your	Xbox	
360	system	comes	with	a	hard	drive	attached	
and	ready	to	play.

remove and reattach Your Hard drive
If	you	need	to	remove	the	hard	drive,	use	
the	following	procedures	for	removal	and	
reattachment.

To remove your hard drive:
1	 Turn	off	your	console.
2	 Slide	the	hard	drive	cover	release	to	
remove	the	hard	drive	cover.

3	 Pull	the	hard	drive	tab	to	remove	the	hard	
drive	from	the	console.

iMPOrTanT
Do	not	remove	or	attach	the	hard	drive	
when	the	power	is	on	and	avoid	touching	
the	hard	drive	bay	contacts	and	hard	drive	
connector	contacts	with	fingers	or	metal	
objects.

To attach your hard drive:
1	 Turn	off	your	console.
2	 Insert	the	hard	drive	fully	into	its	slot	with	
the	tab	outwards.

3	 Replace	the	hard	drive	cover.

Connect a uSb Flash drive or other 
Storage device
For	portable	storage,	connect	a	1-GB	or	
greater	capacity	USB	flash	drive	or	other	
device	containing	a	hard	drive	(a	portable	
music	player,	for	instance).	When	you	save	a	
game	or	media,	you’ll	have	the	option	to	
save	to	that	device	after	configuring	it	for	
Xbox	storage.

transfer Content
If	you	already	have	content	on	another	hard	
drive,	you	can	use	a	USB	flash	drive	to	
transfer	some	content	like	profiles	and	saved	
games.	
To	fully	transfer	all	licensed	content,	such	as	
games,	visit	www.xbox.com/support	for	more	
information	about	the	Xbox	360	Hard	Drive	
Transfer	Kit.

nOTe 
You	cannot	use	original	Xbox	360	memory	
units	or	hard	drives	with	this	version	of	the	
Xbox	360	console.

Set uP StoraGe
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You	can	instantly	become	an	Xbox	LIVE	
member	for	free	by	simply	connecting	to	
Xbox	LIVE	after	you	add	your	console	to	
your	home	network.	Xbox	LIVE	is	your	source	
for	game	and	dashboard	updates,	chats	and	
messaging	with	friends,	free	trials,	the	latest	
Xbox	news,	films,	TV	programmes	and	more.	
Join	Xbox	LIVE	right	from	your	Xbox	
Dashboard	and	follow	the	instructions	on	
the	screen	to	create	your	free	account.
For	the	full	Xbox	LIVE	experience,	get	Xbox	
LIVE	Gold.	You’ll	enjoy	exclusive	weekly	
discounts	on	the	best	games	and	early	
access	to	the	newest	and	latest.	Xbox	LIVE	
Gold’s	online	multi-player	gaming	allows	you	
to	play	along	with	friends	all	over	the	world.		

nOTeS
•	 You	need	a	high-speed	(cable	or	DSL	
broadband)	Internet	connection	for	Xbox	
LIVE.	

•	 Xbox	LIVE	and	all	the	features	of	Xbox	
LIVE,	may	not	be	available	in	all	countries.

•	 You	need	at	least	128	MB	of	storage	space	
available	to	join	Xbox	LIVE	and	get	the	full	
experience.

•	 For	more	information,	visit	 
www.xbox.com/live.

Join XboX LiVe
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To	play	on	Xbox	LIVE	and	share	media	with	a	
Windows	PC,	your	Xbox	360	console	should	
be	connected	to	a	home	network	with	high-
speed	Internet.	If	you	don’t	currently	have	a	
home	network,	visit	www.xbox.com/support	
to	check	out	your	options.
Your	Xbox	360	has	integrated	wireless	
networking	built	in,	allowing	a	wireless	
connection	between	your	console	and	your	
network.	Xbox	360	supports	802.11b/g/n	
wireless	networks.	Or	you	can	connect	to	a	
network	with	an	Ethernet	cable	(sold	
separately).
For	other	supported	networking	options,	
including	Ethernet	wired	networks,	visit	 
www.xbox.com/support.

To connect your console to a wireless 
network:
1	 Configure	your	console	and	wireless	
router	(or	other	networking	device).

2	 From	the	Xbox	Dashboard	system	
settings,	configure	wireless	networking	
and	follow	the	instructions	on	the	screen.

3	 Your	console	will	detect	and	test	your	
network	and	proceed	through	network	
configuration.	

You	can	usually	find	your	wireless	network	
settings	on	the	set-up	screens	for	your	
wireless	router.	The	device	documentation	
should	have	instructions	for	accessing	these	
screens.	For	wireless	networks	set	up	with	
Microsoft	Windows	Connect	Now	
technology,	you	can	use	a	WCN	USB	flash	
drive	to	quickly	configure	your	Xbox	360	
console	to	connect	to	the	network.
If	you	have	trouble	connecting,	follow	the	
steps	in	Troubleshooting	later	in	this	manual.

Set uP Your Home network
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Use	your	Xbox	360	to	play	music,	view	
pictures	and	watch	video	from	other	devices.	
Connect	devices	and	other	portable	audio	
players,	digital	cameras	and	USB	flash	drives.	
You	can	also	share	media	to	your	console	
from	a	Windows	PC	on	the	same	home	
network.
To	stream	music	or	view	pictures,	just	
configure	your	device	for	USB	output	if	your	
device	requires	it	and	connect	it	to	your	
console	with	a	USB	cable	(sold	separately).	
For	media	on	USB	flash	drives,	just	connect	
the	drive	to	any	console	USB	port	directly.
To	learn	more	about	home	networking	with	
a	Windows	PC,	visit	www.xbox.com/support.

nOTe
Not	all	music	formats	or	devices	are	fully	
supported	and	you	cannot	play	some	
licensed	or	copyright	protected	music	on	
your	Xbox	from	certain	services	such	as	
Apple	iTunes.
To	play	unprotected	AAC	music	from	an	
Apple	iPod,	you	can	download	a	free	update	
from	Xbox	LIVE	Marketplace.	
Recordings	and	programmes	may	be	
protected	by	copyright.	Microsoft	does	not	
authorise,	support	or	condone	the	use	of	its	
products	for	unauthorised	copying.	You	may	
not	copy,	reproduce,	distribute,	publicly	
perform	or	modify	recordings	unless	
authorised	by	the	copyright	owner	or	
allowed	by	law.

SHare muSiC, PiCtureS and VideoS
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Follow	these	steps	to	troubleshoot	any	
difficulties	that	you	may	have	with	the	Xbox	360	
video	game	and	entertainment	system.	If	the	
steps	in	this	troubleshooting	section	don’t	solve	
your	problem,	visit	www.xbox.com/support.	Do	
not	take	your	Xbox	360	console	or	its	
accessories	to	your	retailer	for	repair	or	service.	

no Power
Confirm	that	you	have	an	appropriate	
power	source	and	check	all	connections	
between	the	wall	outlet	and	power	supply	
and	the	power	supply	and	console.	The	
power	supply	light	should	glow	amber	
when	the	console	is	off	and	green	when	the	
console	is	on.
Try	a	different	power	outlet	and	bypass	any	
power	strips.	Try	turning	the	console	on	using	
the	console	power	button,	the	eject	button	
and	a	controller	Xbox	Guide	button	to	
determine	if	a	specific	button	is	the	problem.

no Picture
Connect	the	appropriate	AV	cable.	Turn	on	the	
TV.	Select	the	video	input	for	the	TV	(or	other	
connected	AV	device,	such	as	a	VCR	or	DVD	
player)	that	displays	the	Xbox	360	game.	
Common	names	for	video	input	include	Input	
Select,	AUX,	Line	In,	Line,	In,	Input,	Source	and	
EXT,	depending	on	your	TV	or	AV	receiver	
type.	For	more	information,	see	your	TV	or	AV	
device	manual.	Don’t	connect	both	the	
included	AV	cable	and	an	HDMI	AV	cable	to	
the	console	at	the	same	time.	
Try	resetting	your	display	settings.	Remove	any	
disc	from	the	disc	tray	and	turn	off	your	
console.	Then	press	and	hold	the	Xbox	Guide	
button	on	player	one’s	controller	to	turn	the	
console	back	on.	As	it	starts	up,	press	and	hold	
the	Y	button	while	pulling	the	right	trigger.	Your	
console	will	return	to	its	default	display	settings.

no Sound
Check	the	AV	connection.	If	you’re	using	
digital	audio,	make	sure	that	the	receiver	is	
turned	on	and	that	the	output	in	your	
console’s	audio	settings	is	set	correctly.	
Don’t	connect	both	the	included	AV	cable	
and	the	HDMI	AV	cable	to	the	console	at	
the	same	time.	If	you’re	using	an	AV	
receiver	or	digital	audio	(S/PDIF),	try	
connecting	standard	audio	directly	to	your	
TV.

Poor-Quality Sound
Check	the	AV	connection	(see	“Connect	to	
Your	TV	and	Audio	System”).	Play	Dolby® 
Digital	audio	only	on	audio	systems	that	
support	Dolby	Digital.	Select	the	audio	output	
that	is	supported	by	your	system	or	TV:	stereo	
or	Dolby®	Surround	for	stereo	speakers,	mono	
for	monaural	speakers.	If	sound	is	coming	
from	only	one	speaker,	check	that	all	audio	
cables	are	connected	correctly.	

Game, Film or music doesn’t Start
Play	only	supported	discs	(Xbox	360	games,	
audio	CDs	and	DVD	films).	Clean	the	disc.	
Insert	the	disc	fully	and	close	the	disc	tray.	To	
bypass	the	Xbox	Dashboard	and	start	discs	
automatically,	change	the	start	up	console	
system	setting.

disc doesn’t eject
Disconnect	your	console	from	the	power	and	
position	it	horizontally.	Insert	a	straightened	
paper	clip	into	the	round	hole	on	the	left	side	
of	the	console,	near	the	front,	between	the	
ventilation	slats.	The	tray	will	eject	slightly	and	
you	can	pull	the	tray	all	the	way	out	by	hand.

Power Light Flashes
The	console	power	button	should	glow	solid	
green	while	the	console	is	on	and	flash	when	
you	press	the	eject	button.	If	it	flashes	
differently	during	operation,	follow	these	
steps:
•	 Flashes	red:	The	console	is	too	hot	and	
will	not	play	games	until	it	has	cooled	
down.	Place	the	console	in	a	well-
ventilated	area	away	from	other	heat	
sources	and	unblock	all	vents.	Once	it	
cools,	the	flashing	will	stop	and	the	
console	can	be	played.	For	more	
information,	see	“Position	Your	Xbox”.

troubLeSHoot
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•	 Solid	red:	Follow	the	instructions	on	the	
screen	to	correct	the	problem.

•	 Solid	red,	no	on-screen	instructions:	
Internal	problem	that	requires	service.	
Visit	www.xbox.com/support	to	request	
service.

wireless Controller doesn’t work
Press	the	Xbox	Guide	button	to	turn	on	the	
wireless	controller,	then	connect	it	to	your	
console	(see	“Connect	Additional	Controllers”).
If	lights	spin	for	longer	than	15	seconds	
when	connecting:
•	 Move	the	controller	closer	to	the	console.
•	 Make	sure	that	the	batteries	are	fresh.
•	 Keep	the	console	and	controller	at	least	
three	feet	away	from	large	metal	objects,	
such	as	filing	cabinets	and	refrigerators.

•	 Metallic	decorations	or	stickers	on	the	
console	or	controller	can	interfere	with	
wireless	controller	performance.	Remove	
decorations	and	try	connecting	again.

•	 Make	sure	that	the	front	of	the	console	is	
positioned	in	the	direction	of	the	
controller	and	away	from	nearby	walls.

•	 Cordless	phones	(2.4	GHz),	wireless	LANs,	
wireless	video	transmitters,	microwave	
ovens,	some	mobile	phones	and	
Bluetooth	headsets	can	interfere	with	the	
operation	of	the	controller.	Turn	these	off	
or	unplug	them	and	retry	connecting.

•	 If	nothing	else	works,	turn	off	your	
console,	remove	and	reinsert	the	batteries	
into	the	controller	and	then	reconnect	the	
controller	to	the	console.	

Can’t Connect to Xbox LiVe or Home 
network
If	you	can’t	connect	to	Xbox	LIVE	or	your	home	
network,	restart	your	network	equipment.

To restart your network equipment:
1	 Turn	off	your	console	and	your	network	
equipment.	If	a	network	device,	such	as	a	
modem	or	router,	doesn’t	have	a	power	
button,	disconnect	it	from	the	power.	

2	 Wait	one	minute.
3	 Turn	on	each	network	device	in	sequence	
from	the	wall	outlet.	For	most	home	
networks,	the	sequence	will	be	(1)	
modem,	(2)	router,	(3)	Xbox	360	console.	
Wait	for	each	device	to	come	online	fully	
before	turning	on	the	next	device.

4	 From	the	Xbox	Dashboard,	test	your	Xbox	
LIVE	connection.

Make	sure	that	your	wireless	network	
equipment	is	within	range	and	that	
potentially	interfering	devices	such	as	
wireless	phones	are	not	nearby.	Also,	check	
that	your	specific	network	settings	are	
correctly	entered	in	the	Xbox	Dashboard	
system	settings.
If	you	still	can’t	connect	to	Xbox	LIVE	or	your	
home	network,	visit	www.xbox.com/support	
for	more	help.

Headset doesn’t work
If	the	headset	isn’t	emitting	any	sound	or	
you	are	unable	to	transmit	your	voice:
•	 Make	sure	that	the	headset	connector	is	
plugged	in	securely.

•	 Try	adjusting	the	volume	using	the	
volume	control	knob.

•	 Make	sure	the	mute	switch	isn’t	on.
•	 Make	sure	that	voice	isn’t	turned	off	in	
the	Xbox	Guide.

•	 Check	your	game	manual	to	determine	
whether	you	need	to	push	a	button	while	
speaking.	

accessory doesn’t work
If	an	accessory	is	not	supported	by	a	specific	
game,	the	accessory	will	not	function.

Can’t Save Game
The	Xbox	360	storage	device	must	have	
enough	free	space	to	save	the	game.	Delete	
unwanted	items	from	storage	or	attach	an	
additional	USB	flash	drive	or	storage	device	
(sold	separately)	for	more	space.
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Hard drive or uSb Flash drive not 
Listed as a Storage device
If	your	hard	drive	is	not	listed	as	a	storage	
device,	try	the	following,	starting	with	the	
first.
•	 Make	sure	that	the	hard	drive	is	fully	
inserted	into	the	hard	drive	slot	and	that	
the	cover	has	been	replaced.	Turn	the	
console	off,	then	on	again.

•	 Turn	the	console	off	and	remove	the	hard	
drive.	Turn	the	console	on	and	then	off	
again.	Reinsert	the	hard	drive,	replace	the	
hard	drive	cover	and	turn	the	console	on	
again.

•	 If	available,	try	the	hard	drive	on	another	
console	or	try	another	hard	drive	on	your	
console	to	pinpoint	the	problem.	

nOTe
Damaged	hard	drives	might	not	show	up	in	
the	Xbox	Guide	and	could	harm	your	Xbox	
360	console.	Hard	drives	that	have	been	
crushed,	immersed	in	liquids	or	exposed	to	
intense	heat	may	be	damaged	beyond	use	
and	will	not	appear	in	your	list	of	storage	
devices.	
USB	storage	devices	have	a	capacity	of	1-GB	
or	greater	and	can	be	configured	for	use	
with	Xbox	360.	Some	slower	devices	won’t	
be	configurable	to	work	with	Xbox	360.
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Cleaning
If	you	clean	the	Xbox	360	console:
•	 Disconnect	the	console	power	supply	from	
electrical	power	to	prevent	the	console	
from	being	turned	on	and	off	or	the	disc	
tray	from	being	ejected	during	cleaning.

•	 Clean	the	outside	of	the	Xbox	360	console	
only.	Make	sure	that	no	objects	are	
inserted	into	ventilation	openings.

•	 Use	a	dry	cloth	—	do	not	use	abrasive	pads,	
detergents,	scouring	powders,	solvents	(for	
example,	alcohol,	petrol,	paint	thinners	or	
benzene)	or	other	liquid	or	aerosol	cleaners.

•	 Do	not	use	compressed	air.
•	 Do	not	use	DVD	head	cleaner	devices.
•	 Do	not	attempt	to	clean	connectors.
•	 Clean	the	console	feet	and	the	surface	on	
which	the	Xbox	360	console	rests	with	a	
dry	cloth.

To	clean	Xbox	360	game	discs	or	audio	CDs:
•	 Hold	discs	by	the	edges;	do	not	touch	the	
disc	surface	with	your	fingers.

•	 Clean	discs	using	a	soft	cloth,	lightly	
wiping	from	the	centre	outwards.

•	 Do	not	use	solvents;	they	can	damage	the	
disc.	Do	not	use	disc	cleaning	devices.

operating environment
Operating	the	Xbox	360	console	in	an	
environment	where	the	external	temperature	
can	vary	widely	and	quickly	might	damage	
the	console.	When	moved	to	a	location	with	
a	temperature	difference	of	20	degrees	or	

more	from	the	previous	location,	allow	the	
Xbox	360	console	to	come	to	room	
temperature	before	turning	it	on.	
Operating	temperature:	5	°C	to	35	°C	 
(41	°F	to	95	°F)

metallic objects and Stickers
Do	not	place	metallic	items	or	stickers	near	
or	on	the	Xbox	360,	as	they	can	interfere	
with	the	controller,	wireless	networking	
and	eject	and	power	buttons.

Proper Storage of discs
Always	return	discs	to	their	storage	containers	
when	they	are	not	in	the	disc	drive.
Do	not	store	discs	in	direct	sunlight,	near	a	
heat	source	or	on	your	Xbox	360	console.
Always	handle	discs	by	their	edges. 

do not attempt repairs
	 Do	not	attempt	to	take	apart,	open,	
service	or	modify	the	Xbox	360	console,	
power	supply	or	accessories.	Doing	so	
could	present	the	risk	of	electric	shock,	fire	
or	damage	to	your	Xbox	360	console.

	 Any	evidence	of	any	attempt	to	open	
and/or	modify	the	Xbox	360	console,	
including	any	peeling,	puncturing	or	
removal	of	any	of	the	labels,	will,	for	
safety	reasons,	void	the	Limited	
Warranty	and	render	the	Xbox	360	
console	ineligible	for	authorised	repair.	
Modifying	your	console	can	result	in	a	
permanent	ban	from	Xbox	LIVE.

take Care oF Your XboX
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imPortant HeaLtH warninGS about PLaYinG Video GameS

 Photosensitive Seizures
	 A	very	small	percentage	of	people	may	
experience	a	seizure	when	exposed	to	
certain	visual	images,	including	flashing	
lights	or	patterns	that	may	appear	in	
video	games.	Even	people	who	have	no	
history	of	seizures	or	epilepsy	may	have	
an	undiagnosed	condition	that	can	
cause	these	“photosensitive	epileptic	
seizures”	while	watching	video	games.

	 These	seizures	may	have	a	variety	of	
symptoms,	including	lightheadedness,	
altered	vision,	eye	or	face	twitching,	
jerking	or	shaking	of	arms	or	legs,	
disorientation,	confusion	or	momentary	
loss	of	awareness.	Seizures	may	also	
cause	loss	of	consciousness	or	
convulsions	that	can	lead	to	injury	from	
falling	down	or	striking	nearby	objects.

	 Immediately	stop	playing	and	consult	a	
doctor	if	you	experience	any	of	these	
symptoms.	Parents	should	watch	for	or	
ask	their	children	about	the	above	
symptoms	—	children	and	teenagers	are	
more	likely	than	adults	to	experience	
these	seizures.	The	risk	of	photosensitive	
epileptic	seizures	may	be	reduced	by	
taking	the	following	precautions:
•	 Sit	farther	from	the	TV	screen.
•	 Use	a	smaller	TV	screen.
•	 Play	in	a	well-lit	room.
•	 Do	not	play	when	you	are	drowsy	or	
tired.

	 If	you	or	any	of	your	relatives	have	a	
history	of	seizures	or	epilepsy,	consult	a	
doctor	before	playing.

 musculoskeletal disorders
	 Use	of	game	controllers,	keyboards,	mice	
or	other	electronic	input	devices	may	be	
linked	to	serious	injuries	or	disorders.

	 When	playing	video	games,	as	with	many	
activities,	you	may	experience	occasional	
discomfort	in	your	hands,	arms,	shoulders,	
neck	or	other	parts	of	your	body.	
However,	if	you	experience	symptoms	
such	as	persistent	or	recurring	discomfort,	
pain,	throbbing,	aching,	tingling,	
numbness,	burning	sensation	or	stiffness,	
DO	NOT	IGNORE	THESE	WARNING	
SIGNS.	PROMPTLY	SEE	A	QUALIFIED	
HEALTH	PROFESSIONAL,	even	if	the	
symptoms	occur	when	you	are	not	
playing	a	video	game.	Symptoms	such	as	
these	can	be	associated	with	painful	and	
sometimes	permanently	disabling	injuries	
or	disorders	of	the	nerves,	muscles,	
tendons,	blood	vessels	and	other	parts	of	
the	body.	These	musculoskeletal	disorders	
(MSDs)	include	carpal	tunnel	syndrome,	
tendonitis,	tenosynovitis,	vibration	
syndromes	and	other	conditions.

	 While	researchers	are	not	yet	able	to	
answer	many	questions	about	MSDs,	
there	is	general	agreement	that	many	
factors	may	be	linked	to	their	occurrence,	
including	medical	and	physical	conditions,	
stress	and	how	one	copes	with	it,	overall	

health	and	how	a	person	positions	and	
uses	their	body	during	work	and	other	
activities	(including	playing	a	video	
game).	Some	studies	suggest	that	the	
amount	of	time	a	person	performs	an	
activity	may	also	be	a	factor.

	 Some	guidelines	that	may	help	you	work	
and	play	more	comfortably	and	possibly	
reduce	your	risk	of	experiencing	an	MSD	
can	be	found	in	the	Healthy	Gaming	
Guide	at	www.xbox.com.	These	
guidelines	address	topics	such	as:
•	 Positioning	yourself	to	use	
comfortable,	not	awkward,	postures.

•	 Keeping	your	hands,	fingers	and	
other	body	parts	relaxed.

•	 Taking	breaks.
•	 Developing	a	healthy	lifestyle.

	 	If	you	have	questions	about	how	your	
own	lifestyle,	activities	or	medical	or	
physical	condition	may	be	related	to	
MSDs,	see	a	qualified	health	professional.	

 Hearing Loss
	 Extended	exposure	to	high	volumes	
when	using	a	headset	may	result	in	
temporary	or	permanent	hearing	loss.	
Some	unapproved	third-party	headsets	
may	produce	higher	sound	levels	than	
approved	Xbox	360	Headsets.

PLaY HeaLtHY
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manuFaCturer’S Guarantee

This	Manufacturer’s	Guarantee	is	granted	to	
you	by	Microsoft	Ireland	Operations	Limited,	
Blackthorn	Road,	Sandyford	Industrial	Estate,	
Dublin	18,	Ireland	(“Microsoft”).	This	is	the	
only	contractual	guarantee	that	Microsoft	
grants	to	you	with	respect	to	the	Products	
listed	below,	unless	stated	otherwise	under	
any	national	law	applicable	to	you.	No	other	
entity	or	third	party	whatsoever	is	entitled	to	
grant	you	any	guarantee	on	Microsoft’s	
behalf.
note: this manufacturer’s Guarantee is 
distinct from any statutory product 
guarantees owed by retailers and/or 
manufacturers under any national law 
applicable to you. it is intended to grant 
you specific, and, as the case may be, 
additional rights within the limits of what 
is permissible under such law, and not to 
restrict your rights under applicable 
statutory product guarantee provisions. 

1.  Scope of the manufacturer’s 
Guarantee

1.1. Products
This	Manufacturer’s	Guarantee	only	covers:
•	 your	Xbox	360	S	console	purchased	

from	an	authorized	retailer	 
(“Xbox	360	S”)	;	and

•	 your	Xbox	360	S	hardware	accessory	
manufactured	by	Microsoft,	purchased	
from	an	authorized	retailer	(“Accessory”).

Your	Xbox	360	S	or	Accessory,	or	their	
internal	components,	are	new	under	industry	
standards,	unless	the	retail	product	
packaging	indicates	that	they	are	
“Refurbished”.

1.2 Territories
This	Manufacturer’s	Guarantee	is	granted	by	
Microsoft	with	respect	to	the	following	
countries	only	(including	the	overseas	
territories	of	such	countries):	Austria,	
Belgium,	Cyprus,	Czech	Republic,	Denmark,	
Finland,	France,	Germany,	Greece,	Hungary,	
Ireland,	Italy,	Luxembourg,	Netherlands,	
Norway,	Poland,	Portugal,	Slovakia,	South	
Africa,	Spain,	Sweden,	Switzerland	and	the	
United	Kingdom.
You	acknowledge	that	specific	export	laws	
and	regulations	may	apply	to	you,	
depending	on	your	country	of	residence,	
and	you	agree	to	comply	with	all	such	laws	

and	regulations	if	you	export	your	Xbox	360	
S	or	Accessory.

1.3. Duration
Without	prejudice	to	any	statutory	
guarantee	to	which	you	may	be	entitled	
under	any	local	law	applicable	to	you,	and	
unless	any	such	law	provides	for	a	longer	
term,	Microsoft	offers	this	guarantee	for	a	
term	of	one	(1)	year	from	the	date	of	
purchase	of	such	Xbox	360	S	or	Accessory	
from	an	authorized	retailer	(the	
“Manufacturer’s	Guarantee	Period”).
You	expressly	acknowledge	that	this	
Manufacturer’s	Guarantee	will	not	apply	if	
you	encounter	a	technical	problem	with	your	
Xbox	360	S	or	Accessory	after	the	
Manufacturer’s	Guarantee	Period	has	
expired;	and	that	in	such	an	event,	Microsoft	
may	charge	you	a	fee	for	its	efforts	to	
diagnose	and	service	any	problem	with	your	
Xbox	360	S	or	Accessory.

1.4.	 Beneficiaries
This	Manufacturer’s	Guarantee	is	granted	
only	to	you	as	the	original	user	of	the	Xbox	
360	S	or	Accessory	covered	by	this	
Manufacturer’s	Guarantee	and	cannot	be	
transferred	to	any	third	party,	unless	
otherwise	provided	under	applicable	local	
law.

1.5. Conditions and Exclusions
Under	this	Manufacturer’s	Guarantee,	
Microsoft	warrants	to	you	that	during	the	
Manufacturer’s	Guarantee	Period,	your	Xbox	
360	S	or	Accessory	(1)	will	not	malfunction	
under	normal	conditions	of	use;	and	(2)	will	
be	of	a	standard	and	quality	normally	
expected	for	goods	of	its	kind.
For	the	purposes	of	this	Section	1.5,	“normal	
conditions	of	use”	means	ordinary	consumer	
use	under	normal	home	conditions	according	
to	the	instruction	manual	packaged	with	the	
Xbox	360	S	or	Accessory.
In	addition,	you	expressly	acknowledge	that	
this	Manufacturer’s	Guarantee	will	not	apply,	
and	your	Xbox	360	S	or	Accessory	will	be	
ineligible	for	repair	by	Microsoft,	even	for	a	
fee,	if:
•	 the	warranty	seal	has	been	removed	

from	your	Xbox	360	S;
•	 your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	used	

for	commercial	purposes	(including	
rental,	pay-per-play,	etc.);
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•	 your Xbox 360 S or Accessory is used
with	products	not	sold	or	licensed	by	
Microsoft	(including	“pirated”	games	
and	accessories	not	manufactured	or	
licensed	by	Microsoft);

•	 your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	
opened,	modified,	or	tampered	with	
(including	any	attempt	to	defeat	any	
Xbox	360	S	or	Accessory	security	or	
anti-piracy	mechanism),	or	its	serial	
number	is	altered	or	removed;

•	 your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	
damaged	by	any	external	cause	
(including	inadequate	ventilation,	or	
other	failure	to	follow	instructions	in	the	
printed	user	instruction	manual	
packaged	with	the	Xbox	360	S	or	
Accessory);

•	 your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	
repaired	by	anyone	other	than	
Microsoft;	or

•	 you	attempt	to	defeat	or	circumvent	
your	Xbox	360	S	or	Accessory	security	
or	anti-piracy	system.

You	also	acknowledge	that	the	foregoing	
may	cause	your	Xbox	360	S	or	Accessory	to	
stop	working	permanently.

EXCEPT	FOR	ANY	STATUTORY	GUARANTEE	
WHICH	MICROSOFT	MAY	OWE	YOU	UNDER	
ANY	LOCAL	LAW	APPLICABLE	TO	YOU,	THIS	
MANUFACTURER’S	GUARANTEE	IS	THE	
ONLY	GUARANTEE	GRANTED	TO	YOU	BY	
MICROSOFT	WITH	RESPECT	TO	YOUR	XBOX	
360	S	OR	ACCESSORY	AND	ANY	PRODUCT	
MANUAL(S)	OR	OTHER	MATERIALS	THAT	
MAY	COME	WITH	IT.
IF	ANY	SUCH	LOCAL	LAW	APPLICABLE	TO	
YOU	GIVES	YOU	ANY	IMPLIED	GUARANTEE,	
INCLUDING	AN	IMPLIED	GUARANTEE	OF	
MERCHANTABILITY	OR	FITNESS	FOR	A	
PARTICULAR	PURPOSE,	THE	DURATION	OF	
SUCH	IMPLIED	GUARANTEE	WILL	BE	
LIMITED	TO	THE	MANUFACTURER’S	
GUARANTEE	PERIOD,	UNLESS	OTHERWISE	
PROVIDED	BY	SUCH	APPLICABLE	LAW.

2.  Process to obtain the manufacturer’s 
Guarantee Service

This	Manufacturer’s	Guarantee	automatically	
becomes	effective,	in	accordance	with	the	
conditions	set	forth	herein,	upon	purchase	of	
your	Xbox	360	S	or	Accessory	from	an	

authorized	retailer.	You	do	not	need	to	
register	the	purchase	of	your	Xbox	360	S	or	
Accessory	to	make	this	Manufacturer’s	
Guarantee	effective.
Upon	encountering	a	technical	problem	with	
your	Xbox	360	S	or	Accessory,	please	first	
use	Microsoft’s	troubleshooting	tips	available	
at	http://xbox.com/support.
In	the	event	that	you	do	not	manage	 
to	resolve	your	technical	problem	with	such	
troubleshooting	tips,	then	follow	the	online	
process	available	at	http://xbox.com/support	
or	call	the	number	listed	in	this	manual	for	
your	country	of	residence	for	phone	
assistance	if	you	have	no	access	to	the	
Internet.
Before	sending	your	Xbox	360	S	or	Accessory	
to	Microsoft	for	service,	please	ensure	to	
make	a	copy	of	any	data	you	want	to	save,	
and	delete	anything	you	consider	
confidential.	You	expressly	acknowledge	that	
Microsoft	is	not	responsible	for,	and	may	
erase,	any	of	your	data	stored	in	your	Xbox	
360	S	or	Accessory	when	sent	to	Microsoft	
for	service.

3. microsoft’s responsibility
After	you	have	returned	your	Xbox	360	S	or	
Accessory	to	Microsoft,	Microsoft	will	inspect	
it	and	determine	in	its	sole	discretion	
whether	the	malfunctioning	of	your	Xbox	
360	S	or	Accessory	occurred	during	the	
Guarantee	Period	and	under	normal	
conditions	of	use.
If	your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	eligible	for	
Manufacturer’s	Guarantee	service,	Microsoft	
will	(at	its	option)	repair	or	replace	it,	or	
refund	you	with	its	purchase	price,	unless	a	
mandatory	provision	of	any	local	law	
applicable	to	you	provides	otherwise.
You	acknowledge	that	repair	may	use	new	or	
refurbished	parts,	and	that	replacement	may	
be	with	a	new	or	refurbished	unit.
After	repair	or	replacement,	your	Xbox	 
360	S	or	Accessory	will	remain	covered	by	this	
Manufacturer’s	Guarantee	for	the	longer	of	
either	the	remainder	of	this	Manufacturer’s	
Guarantee	Period	or	a	term	of	ninety	five	(95)	
days	after	shipment	of	your	repaired	or	
replaced	Xbox	360	S	or	Accessory	by	Microsoft	
to	you.
UNLESS	OTHERWISE	PROVIDED	UNDER	
APPLICABLE	LOCAL	LAW,	MICROSOFT’S	
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RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
YOUR	XBOX	360	S	OR	ACCESSORY	OR	TO	
REFUND	YOU	WITH	ITS	PURCHASE	PRICE	IS	
YOUR	EXCLUSIVE	REMEDY	UNDER	THIS	
MANUFACTURER’S	GUARANTEE.

4. eXCLuSion oF Certain damaGeS

UNLESS	OTHERWISE	PROVIDED	UNDER	
APPLICABLE	LOCAL	LAW,	MICROSOFT	IS	
NOT	RESPONSIBLE	UNDER	THIS	
MANUFACTURER’S	GUARANTEE	FOR	ANY	
INDIRECT,	INCIDENTAL,	SPECIAL,	OR	
CONSEQUENTIAL	DAMAGES;	ANY	LOSS	OF	
DATA,	PRIVACY,	CONFIDENTIALITY,	OR	
PROFITS;	OR	ANY	INABILITY	TO	USE	YOUR	
XBOX	360	S	OR	ACCESSORY.	THESE	
EXCLUSIONS	APPLY	EVEN	IF	MICROSOFT	
HAS	BEEN	ADVISED	OF	THE	POSSIBILITY	OF	
SUCH	DAMAGES,	AND	EVEN	IF	ANY	
REMEDY	FAILS	OF	ITS	ESSENTIAL	PURPOSE.

The	purpose	of	this	Manufacturer’s	
Guarantee	is	to	grant	you	specific	
contractual	rights.	You	may	benefit	from	
additional	rights	under	statutory	guarantees	
owed	to	you	by	retailers	and/or	
manufacturers	under	any	provision	of	law	
applicable	to	you.	This	Manufacturer’s	
Guarantee	does	not	affect	such	rights.

5. end user license
You	expressly	acknowledge	that	the	software	
contained	in	your	Xbox	360	S	or	Accessory	is	
licensed,	not	sold,	to	you.

Such	license	entitles	you	to	use	the	software	
contained	in	your	Xbox	360	S	or	Accessory	
exclusively	in	connection	with	your	use	of	
your	Xbox	360	S	or	Accessory	under	normal	
conditions	of	use	as	defined	in	Section	1.5	of	
this	Manufacturer’s	Guarantee.
Unless	otherwise	provided	under	applicable	
local	law,	you	may	in	no	event	use	the	
software	contained	in	your	Xbox	360	S	or	
Accessory	for	other	purposes,	and	notably	
you	may	not:
•	 remove	any	component	of	such	

software	for	use	with	a	device	other	
than	your	Xbox	360	S	or	Accessory;

•	 sell,	rent,	lease,	lend,	distribute,	
sublicense	or	otherwise	assign	any	or	all	
of	your	rights	to	such	software;	or

•	 modify,	reverse	engineer,	decompile	or	
disassemble	such	software,	for	any	
reason	or	purpose	whatsoever;	nor	ask,	
help	or	authorize	any	third	party	to	do	
so.

6. Governing law
This	Manufacturer’s	Guarantee	will	be	
subject	to	and	construed	in	accordance	with	
the	law	of	your	country	of	residence,	
regardless	of	conflict	of	law	principles.

Statement of Compliance with  
eu directives
Hereby,	Microsoft	Corporation	declares	that	
this	product	is	in	compliance	with	the	
essential	requirements	and	other	relevant	
provisions	of	Directives	2006/95/EC,	
2004/108/EC	and	1999/5/EC.	The	technical	
documentation	as	required	by	the	
Conformity	Assessment	procedure	is	kept	at	
the	following	address:

Company Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

address Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	 
Sandyford	Industrial	Estate,	
DUBLIN	18

Country Ireland
telephone 
number

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

This	equipment	is	intended	to	be	used	in	all	
EU	and	EFTA	countries.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

This	Equipment	is	for	indoor	use	only.
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disposal of waste batteries and electrical & electronic equipment
This	symbol	on	the	product	or	its	batteries	or	its	packaging	means	that	this	product	
and	any	batteries	it	contains	must	not	be	disposed	of	with	your	household	waste.	
Instead,	it	is	your	responsibility	to	hand	this	over	to	an	applicable	collection	point	for	
the	recycling	of	batteries	and	electrical	and	electronic	equipment.	This	separate	

collection	and	recycling	will	help	to	conserve	natural	resources	and	prevent	potential	negative	
consequences	for	human	health	and	the	environment	due	to	the	possible	presence	of	
hazardous	substances	in	batteries	and	electrical	and	electronic	equipment,	which	could	be	
caused	by	inappropriate	disposal.	For	more	information	about	where	to	drop	off	your	
batteries	and	electrical	and	electronic	waste,	please	contact	your	local	city/municipality	office,	
your	household	waste	disposal	service	or	the	shop	where	you	purchased	this	product.	
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Information	in	this	document,	including	URL	and	other	Internet	Website	references,	is	subject	to	change	
without	notice.	Unless	otherwise	noted,	the	example	companies,	organisations,	products,	domain	names,	
e-mail	addresses,	logos,	people,	places	and	events	depicted	herein	are	fictitious	and	no	association	with	any	
real	company,	organisation,	product,	domain	name,	e-mail	address,	logo,	person,	place	or	event	is	intended	
or	should	be	inferred.	Complying	with	all	applicable	copyright	laws	is	the	responsibility	of	the	user.	Without	
limiting	the	rights	under	copyright,	no	part	of	this	document	may	be	reproduced,	stored	in	or	introduced	into	
a	retrieval	system	or	transmitted	in	any	form	or	by	any	means	(electronic,	mechanical,	photocopying,	
recording	or	otherwise),	or	for	any	purpose,	without	the	express	written	permission	of	Microsoft	Corporation.

Microsoft	may	have	patents,	patent	applications,	trademarks,	copyrights	or	other	intellectual	property	rights	
covering	subject	matter	in	this	document.	Except	as	expressly	provided	in	any	written	licence	agreement	from	
Microsoft,	the	furnishing	of	this	document	does	not	give	you	any	licence	to	these	patents,	trademarks,	
copyrights	or	other	intellectual	property.

©	2010	Microsoft	Corporation.	All	rights	reserved.	Microsoft,	Windows,	Xbox,	Xbox	360,	Xbox	LIVE,	the	Xbox	
logos	and	the	Xbox	LIVE	logo	are	trademarks	of	the	Microsoft	group	of	companies.

This	product	incorporates	copyright	protection	technology	that	is	protected	by	method	claims	of	certain	U.S.	
patents	and	other	intellectual	property	rights	owned	by	Macrovision	Corporation	and	other	rights	owners.	
Use	of	this	copyright	protection	technology	must	be	authorised	by	Macrovision	Corporation	and	is	intended	
for	home	and	other	limited	viewing	uses	only	unless	otherwise	authorised	by	Macrovision	Corporation.	
Reverse	engineering	or	disassembly	is	prohibited.

Manufactured	under	licence	from	Dolby	Laboratories.	“Dolby”	and	the	double-D	symbol	are	trademarks	of	Dolby	
Laboratories.	Confidential	Unpublished	Works.	Copyright	1999–2007	Dolby	Laboratories.	All	rights	reserved.

HDMI,	the	HDMI	logo	and	High-Definition	Multimedia	Interface	are	trademarks	or	registered	trademarks	of	
HDMI	Licensing,	LLC.

The	names	of	actual	companies	and	products	mentioned	herein	may	be	the	trademarks	of	their	respective	
owners.

CuStomer SuPPort
For	answers	to	common	questions,	troubleshooting	steps	and	Xbox	Customer	Support	contact	
information,	visit	www.xbox.com/support.

CoPYriGHt
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

27	 Zařízení	Xbox	360	Video	
Game	and	Entertainment	
System

 28	 Umístění	konzoly	Xbox

 29	 Připojení	televizoru

 30	 Připojení	konzoly	k	napájení

 32	 Nastavení	ovladače

 34	 Nastavení	sluchátek	
s	mikrofonem

 35	 Přehrávání	disků

 35	 Zážitek	pro	 
každého	v	rodině

 36	 Nastavení	úložiště

 37	 Připojení	ke	službě	Xbox	LIVE

 38	 Nastavení	domácí	sítě

 39	 Sdílení	hudby,	obrázků	a	videa

 40	 Odstraňování	potíží

 43	 Péče	o	konzolu	Xbox

 44	 Bavte	se	zdravě

 45	 Omezená	záruka

 48	 Regulace

 50	 Autorská	práva

 50	 Odborná	pomoc

Tento	symbol	označuje	v	této	uživatelské	
příručce	a	v	příručkách	k	příslušenství	
konzoly	Xbox	360	informace	týkající	se	
bezpečnosti	a	zdraví.

VarOVání
	 Pokud	nebude	zařízení	Xbox	360	Video	
Game	and	Entertainment	System	správně	
připraveno	k	použití,	používáno	nebo	
udržováno,	zvyšuje	se	riziko	vážného	úrazu	
nebo	usmrcení	či	poškození	tohoto	
zařízení.	Přečtěte	si	tuto	uživatelskou	
příručku	a	příručky	k	veškerému	
příslušenství	a	seznamte	se	v	nich	
s	důležitými	informacemi	týkajícími	se	
bezpečnosti	a	zdraví.	Všechny	příručky	si	
uschovejte	pro	pozdější	potřebu.	Náhradní	
příručky	naleznete	na	webu	 
www.xbox.com/support.

	 Dříve	než	dovolíte	používat	zařízení	Xbox	
360	Video	Game	and	Entertainment	
System	dětem,	proveďte	následující	kroky:
1	 Zjistěte,	jakým	způsobem	jsou	
jednotlivé	děti	schopné	konzolu	Xbox	
360	používat	(hraní	her,	připojení	ke	
službě	Xbox	LIVE,	výměna	baterií,	
připojování	elektrického	kabelu,	AV	
kabelu	nebo	síťového	kabelu)	a	zda	je	
nutné	na	ně	při	těchto	činnostech	
dohlížet.

2	 Pokud	dovolíte	dětem	používat	konzolu	
Xbox	360	bez	dohledu,	určitě	jim	
vysvětlete	veškeré	příslušné	informace	a	
pokyny	ohledně	zdraví	a	bezpečnosti.

	 Konzola	Xbox	360	neumožňuje	přehrávat	
kopírované	nebo	„pirátské“	hry	a	další	
neautorizovaná	média.	Pokusíte-li	se	
deaktivovat	systém	ochrany	proti	
softwarové	kriminalitě	konzoly	Xbox	360,	
může	takto	konzola	přestat	trvale	
fungovat.	Rovněž	dojde	k	zrušení	omezené	
záruky	a	konzolu	Xbox	360	nebude	možné	
opravit	v	autorizované	opravně,	a	to	ani	za	
poplatek.

	 Abyste	mohli	konzolu	Xbox	360	používat,	
musíte	souhlasit	s	podmínkami	uvedenými	
v	omezené	záruce	a	v	této	příručce.	Pokud	
s	těmito	podmínkami	nesouhlasíte,	
konzolu	Xbox	360	neinstalujte	ani	
nepoužívejte	a	vraťte	ji	společnosti	
Microsoft,	která	vám	vrátí	peníze.

Čeština
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Čeština

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Čeština

Děkujeme, že jste si zakoupili zařízení Xbox 360® Video Game and Entertainment System
společnosti	Microsoft.	Využijte	tyto	pokyny	k	nastavení	konzoly	Xbox	360	a	jako	prostředek,	
který	vás	může	odkázat	na	zdroje	dalších	informací.

ZaříZení XboX 360 Video Game and entertainment SyStem

Konzola Xbox 360
s	pevným	diskem 

Bezdrátový	
ovladač

Baterie	AA Návody	na	použití Sluchátka	
s	mikrofonem

Kompozitní	 
AV	kabel

Zdroj	napájení Napájecí	šňůra

Tlačítko	
vypínače

Větrací	
otvor

Pevný	
disk

Nosič	
disku

Tlačítko	
pro	
vysunutíNapájení Port	AV

Doplňkový	
port

Porty	
USB	(2)

Tlačítko	pro	
připojení	/	
infračervený	
přijímač

Port	S/PDIF	
(digitální	
zvuk)

Port	
HDMI	
AV

Port	sítě	
Ethernet

Porty	
USB	(3)	

Adaptér	SCART
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Konzolu	můžete	podle	potřeby	umístit	ve	vodorovné	i	svislé	poloze.	Pokud	však	budete	
konzolu	otáčet,	je	třeba,	aby	byla	vypnutá	a	aby	byl	nosič	disku	prázdný.	Bez	ohledu	na	
polohu	konzoly	je	třeba	se	ujistit,	že	nejsou	zakryty	větrací	otvory	ani	infračervený	přijímač.

 dbejte na to, aby vám konzola  
 neupadla.
	 Pokud	by	vám	konzola	Xbox	360	upadla	a	
někoho	zasáhla,	zejména	pak	malé	dítě,	
mohla	by	způsobit	vážná	zranění.	Riziko	
vzniku	takovýchto	úrazů	a	poškození	
snížíte,	jestliže	konzolu	Xbox	360	
připravíte	k	použití	podle	následujících	
pokynů.	Umístěte	konzolu	na	povrch,	
který	bude	vyhovovat	následujícím	
podmínkám:
•	 Povrch	musí	být	plochý	a	rovný.
•	 Musí	být	stabilní	a	nesmí	být	náchylný	
k	převrácení.

•	 Musí	umožňovat,	aby	s	ním	byly	
v	kontaktu	všechny	části	podstavce	
konzoly.

•	 Nesmí	dovolit,	aby	konzola	sklouzla	
nebo	aby	se	smekla.

•	 Povrch	musí	být	čistý	a	zbavený	prachu	
a	nečistot.

	 Pokud	se	povrch	nebo	části	podstavce	
konzoly	zašpiní	nebo	zapráší,	očistěte	je	
suchým	kusem	látky.	V	případě,	že	je	
konzola	umístěna	ve	svislé	poloze,	
umístěte	ji	na	povrch,	kde	nehrozí	pád,	
pokud	se	převrátí	na	stranu.

	 Umístěte	všechny	kabely	a	šňůry	tak,	aby	
o	ně	nemohl	nikdo	omylem	zavadit	nebo	

zatáhnout,	když	se	pohybuje	v	okolí	
konzoly	nebo	kolem	ní	prochází.	Pokud	se	
konzola	nepoužívá,	je	vhodné	odpojit	
všechny	kabely	a	šňůry	z	přední	i	zadní	
strany	konzoly	a	uložit	je	mimo	dosah	dětí	
a	domácích	zvířat.	Nedovolte	dětem,	aby	
si	hrály	s	kabely	nebo	se	šňůrami.

  Zabraňte přehřátí konzoly.
	 Nezakrývejte	ventilační	otvory	na	konzole	
ani	napájení.	Konzolu	ani	napájení	
neumisťujte	na	koberec,	postel,	pohovku	
nebo	jiný	měkký	povrch,	který	by	mohl	
blokovat	větrací	otvory.	Konzolu	ani	
napájení	neumisťujte	do	uzavřeného	
prostoru,	jako	je	knihovna,	police	nebo	
skříň	na	stereo	soupravu,	pokud	toto	
místo	není	dobře	větrané.	Na	konzolu	
neumisťujte	AV	zařízení	ani	jiné	předměty.

	 Konzolu	ani	napájení	neumisťujte	do	
blízkosti	jakýchkoli	zdrojů	tepla,	jako	jsou	
radiátory,	klimatizace,	vařiče	nebo	
zesilovače.

 Konzolu chraňte před kouřem a  
 prachem.
	 Nepoužívejte	konzolu	na	zakouřeném	
nebo	zaprášeném	místě.	Kouř	a	prach	
může	konzolu	a	zvláště	pak	diskovou	
mechaniku	poškodit.

UmíStĚní KonZoLy XboX
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PřiPojení teLeViZorU

Připojení	kompozitního	AV	kabelu	
k	televizoru.

Připojení aV kabelu
Připojení k televizoru:
1	 Připojte	konektor	kompozitního	AV	
kabelu	k	AV	portu	na	konzole.

2	 Připojte	konektor	kompozitního	kabelu	se	
žlutým	pruhem	ke	žlutému	vstupu	na	
televizoru.

3	 Připojte	bílý	a	červený	konektor	(levý	a	
pravý	zvukový	kanál)	kabelu	k	bílému	a	
červenému	zvukovému	vstupu	na	
televizoru.	

	 V	případě	monofonního	televizoru	
připojte	k	jeho	jedinému	zvukovému	
vstupu	buď	bílý,	nebo	červený	zvukový	
konektor.

	 Pokud	televizor	obsahuje	port	SCART,	
připojte	barevně	označené	konektory	do	
odpovídajících	vstupů	adaptéru	SCART	a	
připojte	adaptér	SCART	k	televizoru.

4	 Vyberte	vhodný	obrazový	vstup	na	
televizoru.	Mezi	běžné	názvy	obrazových	
vstupů	patří	Input	Select,	Input,	AUX,	Line	
In,	Line,	In,	Source	a	EXT.

další vstupy
Můžete	využít	také	dodatečných	vstupů	
televizoru,	jako	je	komponentní,	HDMI,	VGA	
nebo	digitální	zvuk	(kabely	jsou	prodávány	
samostatně).	Další	informace	naleznete	na	
webu	www.xbox.com/setup.

DŮLEŽITÉ
Statické	obrázky	ve	videohrách	se	mohou	
u	některých	televizních	obrazovek	„vypálit“	a	
na	obrazovce	mohou	vytvořit	trvalý	stín.	Než	
začnete	hrát	hry,	nahlédněte	do	uživatelské	
příručky	k	příslušnému	televizoru	nebo	
požádejte	o	informace	výrobce.
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PřiPojení KonZoLy K naPájení

Napájecí	šňůry	vždy	zapojujte	podle	
následujících	pokynů.

Připojení napájecí šňůry:
1	 Konec	napájecí	šňůry	zcela	zasuňte	do	
konzoly	Xbox	360.

2	 Napájecí	šňůru	pevně	zapojte	do	zdroje	
napájení.

3	 Opačný	konec	napájecí	šňůry	zapojte	do	
zásuvky	ve	zdi.	Nedoporučujeme	používat	
rozdělovač	ani	prodlužovací	kabel.	Pokud	
je	zdroj	napájení	připojen	do	elektrické	
sítě	a	konzola	je	vypnutá,	bude	kontrolka	
napájení	svítit	žlutě.
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elektrická bezpečnost
Stejně	jako	u	mnoha	dalších	elektrických	
zařízení	může	dojít	k	vážnému	nebo	
smrtelnému	úrazu	v	důsledku	zasažení	
elektrickým	proudem,	a	dále	k	požáru	
nebo	k	poškození	konzoly	Xbox	360,	
pokud	nedodržíte	následující	
bezpečnostní	opatření.

	 Vyberte	odpovídající	zdroj	napájení	
konzoly	Xbox	360:
•	 Používejte	pouze	zdroj	napájení	a	
napájecí	šňůru	dodávané	s	konzolou	
nebo	získané	v	autorizovaném	
servisním	středisku	či	prostřednictvím	
odborné	pomoci	pro	zařízení	Xbox.	
Pokud	si	nejste	jisti,	zda	máte	
k	dispozici	odpovídající	zdroj	napájení,	
porovnejte	číslo	modelu	na	zdroji	
s	číslem	modelu	uvedeným	na	konzole.	
Pokud	budete	potřebovat	náhradní	
zdroj	napájení	nebo	napájecí	šňůru,	
obraťte	se	na	středisko	odborné	
pomoci	pro	zařízení	Xbox.	Kontaktní	
údaje	naleznete	na	webu	www.xbox.
com/support.

•	 Ujistěte	se,	že	elektrická	zásuvka	
disponuje	stejnými	hodnotami,	jako	
jsou	uvedeny	na	zdroji	napájení	(co	se	
týče	napětí	[V]	a	frekvence	[Hz]).	
Pokud	si	nejste	jisti	typem	
elektrického	proudu,	který	je	dodáván	
do	vaší	domácnosti,	poraďte	se	
s	kvalifikovaným	elektrikářem.

•	 Nepoužívejte	nestandardní	zdroje	
napájení,	jako	jsou	generátory	nebo	
měniče,	a	to	ani	tehdy,	pokud	se	vám	
bude	zdát	napětí	a	frekvence,	které	
poskytují,	v	pořádku.	K	napájení	
používejte	pouze	střídavý	elektrický	
proud	ze	standardní	zásuvky	ve	zdi.

•	 Zásuvku	ve	zdi,	prodlužovací	šňůru,	
rozdělovač	ani	jiné	elektrické	zásuvky	
nepřetěžujte.	Ujistěte	se,	že	je	zásuvka	
schopna	zvládat	proudovou	zátěž	
(v	ampérech	[A])	konzoly	Xbox	360	

( je	vyznačena	na	napájení)	a	všech	
ostatních	zařízení,	která	jsou	
připojena	ve	stejném	obvodu.	(příp.	
ke	stejnému	obvodu).

•	 Mezi	napájení	a	konzolu	Xbox	360	
nebo	napájecí	šňůru	a	napájení	
nepřipojujte	žádná	další	zařízení.

	 Chcete-li	předejít	poškození	napájecích	
šňůr	a	napájení,	dodržujte	následující	
pokyny:
•	 Dbejte	na	to,	aby	nebylo	možné	po	
napájecích	šňůrách	šlapat.

•	 Chraňte	napájecí	šňůry	před	
přiskřípnutím	nebo	zlomením,	zvláště	
v	místě	spoje	se	zásuvkou,	napájením	
a	konzolou.

•	 Za	napájecí	šňůry	netahejte,	
nezaplétejte	je,	nelámejte	je	ani	jiným	
způsobem	nepoškozujte.

•	 Nevystavujte	napájecí	šňůry	účinkům	
zdrojů	tepla.

•	 Neobtáčejte	napájecí	šňůry	okolo	
napájení.

•	 Zabraňte	dětem	a	domácím	zvířatům	
v	přístupu	k	napájecím	šňůrám.	
Nedovolte	jim,	aby	je	okusovaly	nebo	
žvýkaly.

•	 Při	odpojování	napájecí	šňůry	
zatáhněte	za	zástrčku,	nikoli	za	šňůru.

•	 Nenechávejte	zdroj	napájení	viset	na	
napájecí	šňůře.

	 Pokud	dojde	k	jakémukoli	poškození	
napájecí	šňůry	nebo	zdroje	napájení,	
ihned	je	přestaňte	používat.	Obraťte	se	
na	středisko	odborné	pomoci	pro	
zařízení	Xbox.	Kontaktní	údaje	naleznete	
na	webu	www.xbox.com/support.

	 Při	bouřce	nebo	v	případě,	že	se	zařízení	
dlouhodobě	nepoužívá,	konzolu	Xbox	
360	odpojte	ze	zásuvky.
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	 Při	nesprávném	použití	baterií	může	dojít	
k	úniku	kapaliny	z	baterií	nebo	k	jejich	
přehřátí	či	explozi.	Pokud	je	do	zařízení	
vložen	nesprávný	typ	baterií,	hrozí	riziko	
exploze.	Zařízení	používejte	vždy	pouze	
s	bateriemi	správného	typu	a	velikosti.	
Kapalina	uniklá	z	baterií	je	korozivní	a	může	
být	toxická.	Může	způsobit	popálení	
pokožky	a	očí	a	v	případě	jejího	požití	hrozí	
újma	na	zdraví.	Chcete-li	snížit	riziko	úrazu,	
dodržujte	následující	pokyny:

•	 Uchovávejte	baterie	mimo	dosah	dětí.
•	 Baterie	nezahřívejte,	neotvírejte,	
nepropichujte,	nepoškozujte	ani	
nevhazujte	do	ohně.

•	 Abyste	dosáhli	optimálního	výkonu,	
používejte	pouze	alkalické	(nedobíjecí)	
baterie	typu	AA.

•	 Nekombinuje	nové	a	staré	baterie	ani	
baterie	různých	typů.

•	 Dbejte	na	to,	aby	se	pólů	baterie	zařízení	
nedotýkaly	žádné	kovové	předměty.	
Mohly	by	se	zahřát	a	způsobit	popáleniny.

•	 Pokud	jsou	baterie	téměř	vybité	nebo	
pokud	ovladač	nebudete	delší	dobu	
používat,	baterie	vyjměte.	

•	 Pokud	baterie	vyteče,	vyjměte	všechny	
baterie.	Buďte	přitom	opatrní,	aby	se	
uniklý	obsah	baterie	nedostal	do	
kontaktu	s	vaší	pokožkou	nebo	oděvem.	
Pokud	se	kapalina	z	baterie	dostane	do	
kontaktu	s	pokožkou	nebo	oblečením,	
ihned	pokožku	opláchněte	vodou.	Před	
vložením	nových	baterií	pečlivě	vyčistěte	
prostor	pro	baterie	navlhčeným	
papírovým	ubrouskem	nebo	jiným	
způsobem	doporučeným	výrobcem	
baterií.

•	 Baterie	likvidujte	v	souladu	s	místními	
a	státními	předpisy	pro	likvidaci	odpadu	
(pokud	existují).

bezpečnostní pokyny k používání baterií na jedno použití

naStaVení oVLadaČe
Ovladač	je	dodáván	z	výroby	bezdrátově	
propojený	s	konzolou.	

Vložení baterií
Bezdrátový	ovladač	je	napájen	bateriemi	typu	
AA	nebo	LR6	na	jedno	použití	( jsou	součástí	
balení)	nebo	prostřednictvím	herní	dobíjecí	
soupravy	pro	konzolu	Xbox	360	(prodává	se	
samostatně).	Pokud	chcete	používat	baterie	
na	jedno	použití,	pročtěte	si	část	
„Bezpečnostní	pokyny	k	používání	baterií	na	
jedno	použití“	níže.

Vložení baterií:
1	 Stiskněte	výstupek	na	horní	části	jednotky	
bateriových	zdrojů	AA	a	tahem	směrem	
dolů	jednotku	vyjměte	z	ovladače.

2	 Vložte	dvě	nové	baterie	typu	AA	(LR6)	tak,	
aby	jejich	orientace	(+)	a	(–)	odpovídala	
vyobrazení	na	spodní	straně	jednotky.	
S	ohledem	na	zajištění	optimálního	výkonu	
se	nedoporučuje	používat	dobíjecí	baterie	
AA.

3	 Vložte	jednotku	bateriových	zdrojů	AA	
zpět	do	ovladače	a	zatlačením	ji	zajistěte.

POznáMka
Abyste	si	při	vkládání	neskřípli	prsty,	tlačte	
pouze	na	plochou	část	krytu	prostoru	pro	
baterie.



33

Čeština

Vyjmutí baterií z ovladače na 
palubě letadla 

Před	nástupem	do	letadla	nebo	
uložením	bezdrátového	ovladače	do	
zavazadla,	které	bude	kontrolováno,	
vyjměte	z	bezdrátového	ovladače	
všechny	baterie.	Pokud	jsou	baterie	
nainstalovány,	může	bezdrátový	
ovladač,	podobně	jako	mobilní	telefon,	
vysílat	vysokofrekvenční	(VF)	energii.

Zapnutí konzoly a ovladače
Chcete-li	zapnout	konzolu	a	bezdrátový	
ovladač,	podržte	stisknuté	tlačítko	
průvodce	Xbox	na	ovladači.	Konzolu	
spustíte	lehkým	stisknutím	vypínače	na	
konzole.

Připojení dalších ovladačů
Chcete-li	ke	konzole	připojit	další	
bezdrátové	ovladače	nebo	připojit	
ovladač	k	jiné	konzole,	postupujte	podle	
následujícího	postupu.	

Připojení bezdrátového ovladače ke 
konzole:

1	 Stiskněte	a	přidržte	tlačítko	průvodce	
Xbox,	dokud	se	ovladač	nezapne.

2	 Ujistěte	se,	že	je	konzola	zapnuta.	
Pokud	zapnuta	není,	stiskněte	vypínač	
na	konzole	a	vyčkejte,	dokud	se	
konzola	zcela	nespustí.	Spuštění	
ovládacího	centra	Xbox	nebo	
vloženého	disku	signalizuje,	že	je	
konzola	připravena.

3	 Stiskněte	tlačítko	pro	připojení	na	
konzole	a	vyčkejte,	než	se	začnou	točit	
světla	na	konzole.

4	 Stiskněte	tlačítko	pro	připojení	na	
ovladači	a	vyčkejte,	než	se	začnou	točit	
světla	na	ovladači.

Jakmile	se	světla	na	ovladači	a	na	konzole	
začnou	otáčet	a	jednou	bliknou,	ovladač	
je	připojen.	

Hraní her pomocí ovladače
Informace	o	způsobu	používání	ovladače	
během	hraní	naleznete	v	pokynech	ke	hře.	
Při	hraní	je	pozice	vašeho	ovladače	
označená	jedním	ze	čtyř	světel	okolo	
tlačítka	průvodce	Xbox.	Stisknutím	tohoto	
tlačítka	můžete	kdykoli	zobrazit	průvodce	
Xbox.



34

Če
št
in
a

Sluchátka	Xbox	360	slouží	ke	konverzaci	
s	přáteli	v	rámci	služby	Xbox	LIVE.

Připojení sluchátek k ovladači
Připojení sluchátek:
1	 Snižte	hlasitost.	Připojte	konektor	
sluchátek	s	mikrofonem	do	rozšiřovacího	
portu	ovladače.

2	 Nasaďte	si	sluchátka	a	nastavte	polohu	
mikrofonu.

Používání sluchátek s mikrofonem
Abyste	se	mohli	účastnit	konverzací	
a	odesílat	hlasové	zprávy,	musíte	být	
připojeni	ke	službě	Xbox	LIVE.
Chcete-li	dočasně	vypnout	hlasitost,	použijte	
přepínač	pro	ztlumení	na	ovladači	sluchátek.	
Hlasitost	poslechu	sluchátek	upravíte	
přesunutím	ovladače	hlasitosti	vlevo	nebo	
vpravo.	Informace	o	použití	sluchátek	
s	mikrofonem	pro	Xbox	360	u	konkrétní	hry	
naleznete	v	příručce	ke	hře.
Abyste	předešli	poškození	sluchátek	
s	mikrofonem,	nesedejte	si	ani	nestoupejte	
na	sluchátka,	ani	jejich	kabel	a	konektor	
kabelu.

naStaVení SLUcHáteK S miKrofonem
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Rodinné	nastavení	konzoly	Xbox	360	umožňuje	rodičům	a	opatrovníkům	poskytovat	zábavu	
přiměřenou	věku	uživatele	díky	možnosti	vlastního	nastavení.	Rodinné	nastavení	lze	
prostřednictvím	ovládacího	centra	Xbox	využít	u	her,	fi	lmů	a	služby	Xbox	LIVE.	Další	informace	
a	pokyny	naleznete	na	webu	www.xbox.com/familysettings.

PřeHráVání diSKů
Konzola	Xbox	360	umožňuje	přehrávání	her	na	
discích	licencovaných	společností	Microsoft	pro	
zařízení	Xbox	360,	fi	lmové	disky	DVD	pro	region	
2	a	hudební	nebo	zvukové	disky	CD.	Disk,	které	
je	možné	přehrávat	na	konzole	Xbox,	má	jedno	
z	těchto	označení:

Nosič	disku	vysunete	lehkým	stisknutím	tlačítka	
pro	vysunutí.	Pokud	budete	toto	tlačítko	držet,	
nosič	se	nevysune.

POznáMka
Pokud	je	konzola	ve	svislé	poloze,	ujistěte	se,	že	
je	disk	zajištěn	na	místě	pomocí	držáků	v	nosiči	
disku	tak,	aby	nevypadl.

DŮLEŽITÉ
Prevence	zablokování	diskové	mechaniky	
a	poškození	disků	nebo	konzoly:

•	 Vyjměte	disk	předtím,	než	přesunete	konzolu	
nebo	změníte	její	orientaci	mezi	svislou	
a	vodorovnou	polohou.

•	 Nikdy	nepoužívejte	prasklé	disky	–	mohly	by	
se	roztříštit	uvnitř	konzoly	a	zablokovat	nebo	
poškodit	její	vnitřní	součásti.

•	 Pokud	je	konzola	ve	svislé	poloze,	
nepoužívejte	disky,	které	jsou	menší	než	
standardní	disky	DVD	a	CD.	

ZážiteK Pro KaždéHo V rodinĚ
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Pomocí	pevného	disku	pro	Xbox	360	( je	
součást	balení),	zařízení	USB	flash	nebo	
jiného	zařízení	obsahujícího	pevný	disk	
můžete	ukládat	hry	a	jiná	média	nebo	se	
přihlašovat	ke	službě	Xbox	LIVE.	Zařízení	
Xbox	360	se	dodává	s	připojeným	pevným	
diskem,	takže	je	možné	hned	začít	hrát	hry.

Vyjmutí a opětovné připojení pevného 
disku
Pokud	je	třeba	vyjmout	pevný	disk,	
postupujte	při	jeho	vyjmutí	a	opětovném	
připojení	následujícím	způsobem.

Vyjmutí pevného disku:
1	 Vypněte	konzolu.
2	 Odsuňte	spojky	krytu	pevného	disku	
a	kryt	sejměte.

3	 Zatáhněte	za	výčnělek	pevného	disku	
a	vyjměte	jej	z	konzoly.

DŮLEŽITÉ
Pevný	disk	neodpojujte	ani	nepřipojujte,	
pokud	je	konzola	spuštěná.	Nedotýkejte	se	
kontaktů	v	šachtě	pevného	disku	ani	na	
pevném	disku	prsty	či	kovovými	předměty.

Připojení pevného disku:
1	 Vypněte	konzolu.
2	 Pevný	disk	úplně	vložte	na	místo	
s	výstupkem	na	vnější	straně.

3	 Znovu	nasaďte	kryt	pevného	disku.

Připojení jednotky USb flash nebo 
jiného datového úložiště
V	případě	přenosného	úložiště	připojte	
jednotku	USB	flash	s	kapacitou	1	GB	nebo	
větší,	případně	jiné	zařízení,	které	pevný	disk	
obsahuje	(např.	přenosný	hudební	
přehrávač).	Po	konfiguraci	takového	zařízení	
jako	úložiště	konzoly	budete	mít	při	ukládání	
her	nebo	médií	možnost	jej	vybrat.

Přenášení obsahu
Pokud	již	máte	obsah	uložený	na	jiném	
pevném	disku,	můžete	data,	jako	jsou	profily	
nebo	uložené	hry,	přenášet	pomocí	jednotky	
USB	flash.	
Informace	o	sadě	Xbox	360	Hard	Drive	
Transfer	Kit	potřebné	pro	kompletní	přenos	
licencovaného	obsahu	(např.	her)	naleznete	
na	webu	www.xbox.com/support.

POznáMka 
Spolu	s	touto	verzí	konzoly	Xbox	360	nelze	
používat	paměťové	jednotky	nebo	pevné	
disky	pro	původní	konzolu	Xbox	360.

naStaVení úLožištĚ



37

Čeština

Členem	služby	Xbox	LIVE	se	můžete	stát	
ihned	a	zdarma.	Stáčí	konzolu	zapojit	do	vaší	
domácí	sítě	a	ke	službě	se	připojit.	Služba	
Xbox	LIVE	je	místem,	kde	můžete	získat	hry	
nebo	aktualizace	ovládacího	centra,	
konverzovat	a	psát	si	s	přáteli,	bezplatně	
stahovat	zkušební	verze	her,	číst	nejnovější	
novinky	v	oblasti	konzoly	Xbox,	kde	máte	
přístup	k	filmům,	televizním	pořadům	
a	dalšímu	obsahu.	Připojte	se	ke	službě	Xbox	
LIVE	rovnou	v	ovládacím	centru	Xbox	
a	vytvořte	si	bezplatný	účet	podle	pokynů	na	
obrazovce.
Nejlepší	zážitky	ve	službě	Xbox	LIVE	vám	
zajistí	Zlaté	členství	služby	Xbox	LIVE.	
Dostane	se	vám	výhradních	týdenních	slev	
na	ty	nejlepší	hry	a	přednostní	přístup	
k	novinkám.	Zlaté	členství	služby	Xbox	LIVE	
vám	umožní	hraní	her	pro	více	hráčů	online	
spolu	s	vašimi	přáteli	z	celého	světa.	Budete	
mít	také	možnost	sledovat	tisíce	filmů	
v	kvalitě	HD	a	televizních	pořadů	díky	službě	
Netflix	(k	dostání	samostatně).	

POznáMkY
•	 Služba	Xbox	LIVE	vyžaduje	
vysokorychlostní	(kabelové	nebo	
širokopásmové	(DSL))	připojení	k	Internetu.	

•	 Služba	Xbox	LIVE	a	všechny	její	funkce	
nemusí	být	dostupné	ve	všech	zemích.

•	 Abyste	se	mohli	připojit	ke	službě	Xbox	
LIVE	a	vychutnat	si	neomezené	zážitky,	
potřebujete	alespoň	128	MB	volného	
místa.

•	 Další	informace	naleznete	na	webu	 
www.xbox.com/live.

PřiPojení Ke SLUžbĚ XboX LiVe
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Pokud	chcete	pomocí	služby	Xbox	LIVE	hrát	
hry	nebo	sdílet	média	na	počítači	se	
systémem	Windows,	je	třeba,	aby	vaše	
konzola	Xbox	360	byla	připojena	k	domácí	
síti	s	vysokorychlostním	připojením	
k	Internetu.	Pokud	v	současné	době	domácí	
síť	nemáte,	na	webu	www.xbox.com/support	
naleznete	možné	postupy,	jak	si	ji	zřídit.
Vaše	konzola	Xbox	360	má	vestavěnou	
bezdrátovou	síť,	díky	které	můžete	vytvořit	
bezdrátové	připojení	konzoly	k	síti.	Konzola	
Xbox	360	podporuje	bezdrátové	sítě	
802.11b/g/n.	K	síti	je	možné	se	připojit	také	
pomocí	kabelu	sítě	Ethernet	(prodáván	
samostatně).
Informace	o	dalších	podporovaných	
možnostech	zapojení	do	sítě	včetně	
kabelové	sítě	Ethernet	naleznete	na	webu	 
www.xbox.com/support.

Připojení konzoly k bezdrátové síti:
1	 Nakonfigurujte	vaši	konzolu	a	bezdrátový	
směrovač	(nebo	jiné	síťové	zařízení).

2	 V	systémovém	nastavení	v	ovládacím	
centru	Xbox	nakonfigurujte	bezdrátovou	
síť	a	postupujte	podle	pokynů	na	
obrazovce.

3	 Vaše	konzola	vyhledá	a	otestuje	síť	a	
dokončí	konfiguraci	sítě.	

Ve	většině	případů	informace	o	nastavení	
bezdrátové	sítě	naleznete	na	obrazovkách	 
s	nastavením	vašeho	bezdrátového	
směrovače.	Pokyny	pro	přístup	k	těmto	
obrazovkám	by	měly	být	obsaženy	
v	dokumentaci	k	zařízení.	K	nastavení	
bezdrátové	sítě	pomocí	technologie	
Windows	Connect	Now	společnosti	
Microsoft	můžete	využít	jednotku	USB	flash	
WCN	a	snadno	nakonfigurovat	připojení	
konzoly	Xbox	360	k	síti.
Pokud	připojení	nelze	z	nějakého	důvodu	
vytvořit,	postupujte	podle	pokynů	v	kapitole	
Odstraňování	potíží,	kterou	naleznete	v	další	
části	příručky.

naStaVení domácí SítĚ
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Konzolu	Xbox	360	můžete	využít	 
k	přehrávání	hudby,	prohlížení	obrázků	a	
sledování	videa	z	jiných	zařízení.	Využijte	
možnosti	připojit	zařízení	nebo	jiné	přenosné	
hudebné	přehrávače,	digitální	fotoaparáty	či	
jednotky	USB	flash.	Můžete	také	sdílet	média	
v	počítači	se	systémem	Windows	s	konzolou,	
která	se	nachází	ve	stejné	domácí	síti.
K	využívání	datového	toku	hudby	nebo	
obrázků	stačí	zařízení	na	výstupu	USB	
nakonfigurovat	(pokud	je	to	zapotřebí)	a	
připojit	jej	ke	konzole	pomocí	kabelu	USB	
(prodáván	samostatně).	V	případě	médií	na	
jednotkách	USB	Flash	je	stačí	připojit	přímo	
do	libovolného	portu	USB.
Více	informací	o	vytvoření	domácí	sítě	na	
počítači	se	systémem	Windows	naleznete	na	
webu	www.xbox.com/support.

POznáMka
V	konzole	Xbox	nejsou	podporovány	
všechny	hudební	formáty	nebo	zařízení	a	
nelze	přehrávat	některou	hudbu	chráněnou	
licencí	nebo	autorskými	právy	z	určitých	
služeb,	jako	je	Apple	iTunes.
Pokud	chcete	přehrávat	nechráněnou	hudbu	
ve	formátu	AAC	ze	zařízení	Apple	iPod,	
můžete	si	na	Trhu	Xbox	LIVE	stáhnout	
bezplatnou	aktualizaci.	
Nahrávky	a	programy	mohou	být	chráněny	
autorským	právem.	Společnost	Microsoft	
nepovoluje,	nepodporuje	ani	nepromíjí	
užívání	svých	produktů	k	neoprávněnému	
kopírování.	Nahrávky	nesmíte	kopírovat,	
reprodukovat,	distribuovat,	veřejně	
předvádět	ani	pozměňovat,	pokud	k	tomu	
nejste	oprávněni	vlastníkem	autorských	práv	
nebo	to	není	povoleno	zákonem.

SdíLení HUdby, obráZKů a Videa
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Chcete-li	odstranit	jakékoli	problémy	se	
zařízením	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system,	postupujte	podle	těchto	
kroků.	Pokud	postup	uvedený	v	této	části	váš	
problém	nevyřeší,	navštivte	web	www.xbox.
com/support.	Nepředávejte	konzolu	Xbox	360	
nebo	její	příslušenství	do	opravy	nebo	servisu	
svému	prodejci.	

konzolu nelze zapnout
Ujistěte	se,	že	je	konzola	připojena	
k	vhodnému	napájení	a	zkontrolujte	kabely	
mezi	zásuvkou	ve	zdi	a	zdrojem	napájením	
a	mezi	zdrojem	napájení	a	konzolou.	Pokud	
je	konzola	je	vypnutá,	měla	by	kontrolka	na	
zdroji	napájení	svítit	žlutě.	Pokud	je	konzola	
zapnutá,	měla	by	svítit	zeleně.
Vyzkoušejte	různé	zásuvky	ve	zdi	a	
nepoužívejte	rozdělovače.	Pokuste	se	odhalit	
potíže	s	určitým	tlačítkem	spuštěním	konzoly	
pomocí	jejího	tlačítka	vypínání,	tlačítka	pro	
vysunutí	a	tlačítka	průvodce	Xbox	na	ovladači.

chybí obraz
Připojte	vhodný	kabel	AV.	Zapněte	televizor.	
Vyberte	obrazový	vstup	na	televizoru	(nebo	na	
jiném	zařízení	AV,	jako	je	např.	videorekordér	
nebo	přehrávač	DVD),	ve	kterém	je	hra	
z	konzoly	Xbox	360	zobrazována.	Mezi	běžné	
názvy	obrazových	vstupů	patří	Input	Select,	
AUX,	Line	In,	Line,	In,	Input,	Source	a	EXT	
v	závislosti	na	typu	televizoru	nebo	přijímače	
AV.	Další	informace	naleznete	v	příručce	
k	televizoru	nebo	zařízení	AV.	Nepřipojujte	
dodaný	kabel	AV	a	kabel	HDMI	AV	ke	konzole	
současně.	
Zkuste	obnovit	nastavení	zobrazení.	Vyjměte	
disk	z	nosiče	disku	a	konzolu	vypněte.	Následně	
spusťte	konzolu	podržením	stisknutého	tlačítka	
průvodce	Xbox	na	ovladači	prvního	hráče.	Po	
spuštění	podržte	stisknuté	tlačítko	Y	spolu	s	
pravou	spouští.	V	konzole	se	obnoví	výchozí	
nastavení	zobrazení.

není slyšet zvuk
Zkontrolujte	připojení	AV.	Pokud	používáte	
digitální	zvuk,	ujistěte	se,	že	je	digitální	
přijímač	zapnutý	a	že	je	v	nabídce	konzoly	
správně	nastaven	zvukový	výstup.	
Nepřipojujte	dodaný	kabel	AV	a	kabel	
HDMI	AV	ke	konzole	současně.	Pokud	
používáte	přijímač	AV	nebo	digitální	zvuk	

(S/PDIF),	připojte	standardní	zvuk	přímo	
k	televizoru.

nízká kvalita zvuku
Zkontrolujte	připojení	AV	(viz	kapitola	
„Připojení	televizoru	a	zvukového	systému“).	
Přehrávejte	zvuk	Dolby®	Digital	pouze	na	
zvukových	systémech,	které	standard	Dolby	
Digital	podporují.	Vyberte	zvukový	výstup,	
který	je	podporován	systémem	nebo	
televizorem:	stereo	nebo	Dolby®	Surround	
u	stereo	reproduktorů,	mono	u	monofonních	
reproduktorů.	Pokud	zvuk	vychází	pouze	
z	jednoho	reproduktoru,	zkontrolujte,	zda	jsou	
všechny	zvukové	kabely	připojeny	správně.	

Hra, film nebo hudba se nespustí
Přehrávejte	pouze	podporované	disky	(hry	na	
konzolu	Xbox	360,	hudební	CD	a	filmy	DVD).	
Disk	očistěte,	vložte	jej	zcela	do	nosiče	a	nosič	
zavřete.	Pokud	nechcete	spouštět	ovládací	
centrum	Xbox	a	chcete,	aby	se	disk	spouštěl	
automaticky,	upravte	nastavení	systému	
konzoly	po	spuštění.

disk se nevysune
Odpojte	konzolu	od	napájení	a	umístěte	ji	do	
vodorovné	polohy.	Vložte	narovnanou	sponku	
do	kulatého	otvoru	na	levé	straně	konzoly	
(blízko	přední	části	mezi	ventilačními	otvory).	
Nosič	se	nepatrně	vysune.	K	úplnému	vysunutí	
poté	použijte	ruku.

bliká kontrolka napájení
Pokud	je	konzola	spuštěná,	měla	by	
kontrolka	nepřerušovaně	svítit	zeleně	a	
blikat	pouze	po	stisknutí	tlačítka	pro	
vysunutí.	Pokud	je	její	chování	při	provozu	
odlišné,	postupujte	následovně:
•	 Bliká	červeně:	Konzola	se	přehřívá	a	
nebude	na	ní	možné	hrát	hry	dokud	

odStraňoVání Potíží
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nevychladne.	Umístěte	konzolu	na	dobře	
větrané	místo,	které	není	v	blízkosti	jiných	
zdrojů	tepla	a	zajistěte,	aby	větrací	otvory	
nebyly	zakryté.	Po	ochlazení	blikání	
přestane	a	konzolu	bude	možné	používat.	
Další	informace	viz	kapitola	„Umístění	
konzoly	Xbox“.

•	 Svítí	červeně:	Problém	odstraňte	podle	
pokynů	na	obrazovce.

•	 Svítí	červeně	bez	udání	pokynů	na	
obrazovce:	Interní	problém,	který	
vyžaduje	opravu.	Vyžádejte	si	opravu	na	
webu	www.xbox.com/support.

bezdrátový ovladač nefunguje
Stisknutím	tlačítka	průvodce	Xbox	spusťte	
bezdrátový	ovladač	a	poté	jej	připojte	ke	
konzole	(viz	kapitola	„Připojení	dodatečných	
ovladačů“).
Pokud	světla	při	připojování	krouží	déle	než	
15	sekund:
•	 Přesuňte	ovladač	blíže	ke	konzole.
•	 Ujistěte	se,	že	baterie	nejsou	vybité.
•	 Uchovávejte	konzolu	a	ovladač	alespoň	
metr	daleko	od	velkých	kovových	
předmětů,	jako	jsou	skříně	nebo	lednice.

•	 Kovové	ozdoby	nebo	nálepky	na	konzole	
nebo	ovladači	mohou	snižovat	výkon	
bezdrátového	ovladače.	Odstraňte	
ozdoby	a	znovu	se	pokuste	o	připojení.

•	 Ujistěte	se,	že	přední	část	konzoly	je	
orientována	směrem	k	ovladači	a	není	
v	blízkosti	zdi.

•	 Bezdrátové	telefony	(2,4	GHz),	bezdrátové	
sítě	LAN,	bezdrátové	obrazové	přenosy,	
mikrovlnné	trouby,	některé	mobilní	
telefony	a	sluchátka	s	mikrofonem	pro	
Bluetooth	mohou	funkci	ovladače	
narušovat.	Vypněte	je	nebo	odpojte	a	
pokuste	se	znovu	o	připojení.

•	 Pokud	nic	nepomáhá,	konzolu	vypněte,	
vyjměte	a	vraťte	baterie	do	ovladače	a	
ovladač	ke	konzole	opět	připojte.	

nelze se připojit ke službě Xbox LiVe 
nebo domácí síti
Pokud	se	nelze	připojit	ke	službě	Xbox	LIVE	
nebo	vaší	domácí	síti,	restartujte	síťové	
vybavení.

Restart síťového vybavení:
1	 Vypněte	konzolu	i	vaše	síťové	vybavení.	
Pokud	síťové	zařízení	(např.	modem	nebo	
směrovač)	neobsahuje	tlačítko	vypínání,	
odpojte	je	od	napájení.	

2	 Vyčkejte	jednu	minutu.
3	 Zapněte	každé	síťové	zařízení	postupně	
směrem	od	zásuvky	ve	zdi.	U	většiny	
domácích	sítí	bude	postup	následující:	(1)	
modem,	(2)	směrovač,	(3)	konzola	Xbox	
360.	Před	zapnutím	dalšího	zařízení	
u	každého	z	nich	vyčkejte,	dokud	nebude	
zcela	připojeno	online.

4	 V	ovládacím	centru	Xbox	otestujte	vaše	
připojení	ke	službě	Xbox	LIVE.

Ujistěte	se,	že	se	vaše	bezdrátové	síťové	
zařízení	nachází	v	dosahu	a	odstraňte	
všechna	zařízení,	která	by	mohla	vytvářet	
rušení	(např.	bezdrátové	telefony).	
Zkontrolujte	také,	že	dané	síťové	nastavení	
je	správně	zadáno	i	v	systémovém	nastavení	
v	ovládacím	centru	Xbox.
Pokud	ani	nadále	se	není	možné	ke	službě	
Xbox	LIVE	nebo	domácí	síti	připojit,	
vyhledejte	další	rady	na	webu	www.xbox.
com/support.

Sluchátka s mikrofonem nefungují
Pokud	ve	sluchátkách	není	slyšet	žádný	zvuk	
nebo	nefunguje	mikrofon:
•	 Ujistěte	se,	že	je	konektor	sluchátek	
s	mikrofonem	řádně	připojen.

•	 Pokuste	se	nastavit	hlasitost	pomocí	
ovladače	hlasitosti.

•	 Ujistěte	se,	že	není	zapnutý	přepínač	pro	
ztlumení.

•	 Ujistěte	se,	že	není	vypnutý	přenos	hlasu	
v	průvodci	Xbox.
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•	 Zjistěte	v	uživatelské	příručce	ke	hře,	zda	
není	nutné	stisknout	tlačítko,	pokud	
chcete	mluvit.	

Příslušenství nefunguje
Pokud	příslušenství	není	podporováno	
určitou	hrou,	nebude	jej	možné	používat.

Hru nelze uložit
Úložné	zařízení	ke	konzole	Xbox	360	musí	
mít	dostatek	volného	místa	k	uložení	hry.	
Smažte	nepotřebné	položky	v	úložišti	nebo	
zvětšete	úložný	prostor	připojením	jednotky	
USB	flash	nebo	úložného	zařízení	(prodává	
se	zvlášť).

Pevný disk nebo jednotka USb flash 
nejsou uvedeny v seznamu úložných 
zařízení
Pokud	pevný	disk	není	uveden	v	nabídce	
datových	úložišť,	vyzkoušejte	následující	
kroky	v	pořadí,	v	jakém	jsou	uvedeny.
•	 Ujistěte	se,	že	je	pevný	disk	zcela	vložen	do	
šachty	pevného	disku	a	kryt	byl	nasazen.	
Vypněte	konzolu	a	znovu	ji	zapněte.

•	 Vypněte	konzolu	a	vyjměte	pevný	disk.	
Znovu	zapněte	a	vypněte	konzolu.	Znovu	
vložte	pevný	disk,	nasaďte	jeho	kryt	a	
konzolu	opět	zapněte.

•	 Pokud	je	to	možné,	vyzkoušejte	pevný	
disk	na	jiné	konzole	nebo	vyzkoušejte	jiný	
pevný	disk	na	vaší	konzole,	abyste	určili	
problém.	

POznáMka
Poškozené	pevné	disky	se	nemusí	zobrazit	
v	průvodci	Xbox	a	mohou	konzolu	Xbox	360	
poškodit.	Pevné	disky,	které	byly	
deformovány,	ponořeny	do	tekutiny	nebo	
vystaveny	vysokým	teplotám,	mohou	být	
natolik	poškozené,	že	se	stanou	
nepoužitelnými	a	nezobrazí	se	v	seznamu	
datových	úložišť.	
Úložná	zařízení	USB	s	kapacitou	1	GB	nebo	
vyšší	jsou	nastaveny	tak,	aby	je	bylo	možné	v	
konzole	Xbox	360	používat.	Některá	
pomalejší	zařízení	nebudou	v	konzole	Xbox	
360	fungovat.
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Čištění
Při	čištění	konzoly	Xbox	360:
•	 Odpojte	zdroj	napájení	konzoly	od	
elektrické	sítě,	aby	během	čištění	
nedocházelo	k	zapínání	a	vypínání	konzoly,	
případně	k	vysouvání	nosiče	disku.

•	 Provádějte	pouze	čištění	vnější	části	
konzoly	Xbox	360.	Dbejte	na	to,	aby	do	
větracích	otvorů	nebyly	vkládány	žádné	
předměty.

•	 Použijte	suchý	hadr,	nepoužívejte	utěrky	se	
zdrsněným	povrchem,	čistící	prostředky,	
prášky	na	nádobí,	rozpouštědla	(např.	
alkohol,	benzín,	ředidlo	nebo	benzen)	nebo	
jiné	tekuté	čistící	prostředky	nebo	čistící	
prostředky	ve	spreji.

•	 Nepoužívejte	stlačený	vzduch.
•	 Nepoužívejte	prostředky	pro	čištění	hlavy	
DVD	mechaniky.

•	 Nesnažte	se	čistit	konektory.
•	 Očistěte	podstavce	konzoly	a	povrch,	na	
kterém	konzola	Xbox	360	stojí,	suchým	
hadrem.

Čištění	herních	disků	pro	Xbox	360	nebo	
hudebních	CD:
•	 Disky	uchopte	za	okraje,	nedotýkejte	se	
prsty	povrchu	disku.

•	 Očistěte	disky	suchým	hadrem	lehkým	
otíráním	směrem	od	středu	disku	k	jeho	
vnějšímu	okraji.

•	 Nepoužívejte	rozpouštědla,	protože	
mohou	poškodit	disk.	Nepoužívejte	
prostředky	k	čištění	disků.

Provozní prostředí
Provozování	konzoly	Xbox	360	v	prostředí	
s	vysokými	a	rychlými	výkyvy	okolní	teploty	
může	způsobit	její	poškození.	Po	přenesení	
konzoly	do	prostředí	s	teplotním	rozdílem	

více	než	20	°C	oproti	prostředí	
předchozímu	nechte	konzolu	před	
zapnutím	přizpůsobit	svoji	teplotu.	
Provozní	teplota:	5	°C	až	35	°C 
(41	°F	to	95	°F)

Kovové předměty a nálepky
Nepokládejte	kovové	předměty	nebo	
nálepky	v	blízkosti	nebo	na	konzolu	Xbox	
360.	Může	docházet	k	rušení	konzoly,	
bezdrátové	sítě	nebo	tlačítek	vypínání	a	
vysunutí.

Správné skladování disků
Disky	pokaždé	vracejte	zpět	do	jejich	obalů,	
pokud	nejsou	vložené	v	diskové	mechanice.
Neuchovávejte	disky	na	přímém	slunečním	
světle,	v	blízkosti	zdrojů	tepla	nebo	na	
konzole	Xbox	360.
Při	manipulaci	vždy	držte	disk	za	jeho	
okraje.

nepokoušejte se sami 
provádět opravy

	 Nepokoušejte	se	rozebrat,	otevřít,	
opravovat	nebo	modifikovat	konzolu	
Xbox	360,	zdroj	napájení	nebo	
příslušenství.	Pokud	tak	učiníte,	riskujete	
úraz	elektrickým	proudem,	vznik	požáru	
nebo	poškození	konzoly	Xbox	360.

	 Jakýkoli	důkaz	svědčící	o	pokusu	otevřít	
nebo	modifikovat	konzolu	Xbox	360,	
mezi	které	patří	strhávání,	perforace	
nebo	odstranění	některé	nálepky,	bude	
mít	z	bezpečnostních	důvodů	za	
následek	zrušení	platnosti	omezené	
záruky	a	konzolu	Xbox	360	nebude	
možné	opravit	v	autorizované	opravně.	
Modifikace	konzoly	může	způsobit	
trvalý	zákaz	využívání	služby	Xbox	LIVE.

PéČe o KonZoLU XboX
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důLežitá ZdraVotní UPoZornĚní o Hraní VideoHer

 Záchvaty způsobené citlivostí na světlo
	 Velmi	malé	procento	osob	může	utrpět	
záchvat,	pokud	jsou	vystaveny	určitým	
vizuálním	podnětům,	které	zahrnují	
blikající	světla	nebo	obrazce,	jež	se	mohou	
vyskytovat	ve	videohrách.	I	u	osob,	které	
dosud	netrpěly	záchvaty	nebo	epilepsií,	se	
mohou	vyskytovat	dosud	nerozpoznané	
předpoklady,	které	mohou	způsobit	
„fotosenzitivní	epileptické	záchvaty“	při	
sledování	videoher.

	 Tyto	záchvaty	mohou	mít	různé	
symptomy,	mezi	které	patří	závratě,	
změněné	vnímání,	záškuby	očí	nebo	tváře,	
škubání	nebo	třes	rukou	a	nohou,	
dezorientaci,	zmatenost	nebo	dočasnou	
ztrátu	pozornosti.	Záchvaty	mohou	
způsobit	také	ztrátu	vědomí	nebo	křeče,	
které	mohou	vést	ke	zranění	zaviněnému	

pádem	nebo	nárazem	do	okolních	
předmětů.

	 V	případě	výskytu	těchto	symptomů	
okamžitě	přestaňte	hrát	a	poraďte	se	s	
lékařem.	Rodiče	by	měli	na	své	děti	
dohlédnout	nebo	se	jich	na	výše	uvedené	
příznaky	zeptat	–	u	dětí	a	mladistvých	jsou	
tyto	záchvaty	pravděpodobnější	než	u	
dospělých.	Riziko	epileptického	záchvatu	
způsobeného	citlivostí	na	světlo	lze	snížit	
pomocí	následujících	opatření:
•	 seďte	dále	od	televizní	obrazovky;
•	 používejte	menší	televizní	obrazovku;
•	 hrajte	v	dobře	osvětlené	místnosti;
•	 nehrajte,	když	jste	ospalí	nebo	unavení.

	 Pokud	má	někdo	z	příbuzných	v	
anamnéze	záchvaty	nebo	epilepsii,	
poraďte	se	s	lékařem,	než	začnete	hrát.

 muskuloskeletární poruchy
	 Používání	herních	ovladačů,	klávesnic,	myší	
a	ostatních	elektronických	vstupních	
zařízení	může	být	spojeno	s	vážnými	
zraněními	nebo	poruchami.

	 Při	hraní	videoher,	stejně	jako	při	mnoha	
jiných	činnostech,	můžete	trpět	občasným	
nepohodlím	pociťovaným	v	dlaních,	rukou,	
ramenou,	krku	a	dalších	částech	těla.	Pokud	
však	pocítíte	příznaky,	jako	je	například	
vytrvalé	nebo	opakující	se	obtíže,	bolest,	
záškuby,	píchání,	mravenčení,	strnulost,	
pálení	nebo	ztuhlost,	NEPŘECHÁZEJTE	
TYTO	VAROVNÉ	PŘÍZNAKY.	IHNED	
VYHLEDEJTE	ODBORNOU	LÉKAŘSKOU	
POMOC,	a	to	i	v	případě,	že	se	tyto	
příznaky	objeví	v	době,	kdy	nehrajete	
videohry.	Příznaky,	jako	jsou	tyto,	mohou	
být	spojeny	s	bolestivými	a	někdy	trvale	
postihujícími	úrazy	nebo	poruchami	nervů,	
svalů,	šlach,	cév	a	dalších	částí	těla.	K	těmto	
muskuloskeletárním	poruchám	(MSD)	patří	
syndrom	karpálních	tunelů,	zánět	šlach,	
příznaky	třesu	a	další	stavy.

	 Zatímco	vědci	dosud	nebyli	schopni	
zodpovědět	množství	otázek	týkajících	se	
muskuloskeletárních	poruch,	existuje	
všeobecná	shoda	v	tom,	že	s	jejich	
výskytem	může	být	spojeno	množství	
faktorů,	mezi	které	patří	zdravotní	a	fyzické	
poruchy,	stres	a	způsob	jeho	zvládání,	
celkový	zdravotní	stav	a	způsob	držení	těla	
a	pohybové	návyky	během	práce	a	

ostatních	aktivit	(kam	spadá	i	hraní	
videoher).	Některé	studie	naznačují,	že	
určitým	faktorem	může	být	také	doba,	po	
kterou	člověk	činnost	provádí.

	 Některé	pokyny,	které	vám	mohou	
pomoci	pracovat	a	hrát	si	pohodlněji	a	
snížit	riziko	výskytu	muskuloskeletárních	
poruch,	lze	najít	v	průvodci	Healthy	
Gaming	Guide	(Průvodce	zdravým	
hraním)	na	webu	www.xbox.com).	Tyto	
pokyny	se	týkají	například	těchto	témat:
•	 jak	zaujmout	pohodlnou	polohy,	která	
není	nepřirozená;

•	 udržování	rukou,	prstů	a	ostatních	částí	
těla	v	uvolnění;

•	 dodržování	přestávek;
•	 vytvoření	zdravého	životního	stylu.

	 	Máte-li	otázky	týkající	se	možné	
souvislosti	mezi	vaším	životním	stylem,	
činnostmi	nebo	zdravotním	a	fyzickým	
stavem	a	příznaky	MSD,	obraťte	se	na	
kvalifikovaného	zdravotníka.	

 Ztráta sluchu
	 Dlouhodobé	vystavování	vysoké	hlasitosti	
při	používání	sluchátek	s	mikrofonem	
může	způsobit	dočasnou	nebo	trvalou	
ztrátu	sluchu.	Některá	neschválená	
sluchátka	s	mikrofonem	od	jiných	výrobců	
mohou	produkovat	vyšší	úrovně	hlasitosti	
než	schválená	sluchátka	s	mikrofonem	pro	
Xbox	360.

baVte Se ZdraVĚ
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ZárUKa VÝrobce

Tuto	Záruku	výrobce	poskytuje	společnost	
Microsoft	Ireland	Operations	Limited,	se	
sídlem	v	Blackthorn	Road,	Sandyford	
Industrial	Estate,	Dublin	18,	Ireland	(dále	jen	
„Microsoft“).	Jedná	se	o	jedinou	smluvní	
záruku,	kterou	společnost	Microsoft	
poskytuje	na	níže	uvedené	produkty,	pokud	
podle	jakýchkoli	místních	zákonů,	které	se	na	
vás	vztahují,	neplatí	něco	jiného.	Žádná	jiná	
právnická	osoba	nebo	třetí	strana	není	
oprávněna	udělit	jakoukoli	záruku	jménem	
společnosti	Microsoft.
Poznámka: tato Záruka výrobce je odlišná 
od jakýchkoli zákonných záruk na 
produkty, které jsou poskytovány ze 
strany prodejců nebo výrobců  na základě 
jakéhokoli vnitrostátního zákona, který se 
na vás vztahuje. Slouží k udělení 
konkrétních či dalších práv v rámci 
přípustném podle takového zákona a 
neomezuje vaše práva plynoucí z 
příslušných ustanovení týkajících se 
zákonné záruky na produkty.

1. rozsah záruky výrobce

1.1. Produkty

Tato	Záruka	výrobce	se	vztahuje	pouze	na	
následující	položky:
•	 	Konzola	Xbox	360	S	zakoupená	u	

autorizovaného	prodejce	(dále	jen	
„Konzola	Xbox	360	S“)	a

•	 	hardwarové	příslušenství	ke	konzole	
Xbox	360	S	vyrobené	společností	
Microsoft	a	zakoupené	u	
autorizovaného	prodejce	(dále	jen	
„Příslušenství“).

Konzola	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství,	
případně	jejich	vnitřní	součásti,	jsou	nové	v	
rámci	standardů	odvětví,	pokud	na	balení	
distribuovaného	produktu	není	uvedena	
informace,	že	jsou	„Renovované“.

1.2. Území
Společnost	Microsoft	uděluje	tuto	Záruku	
výrobce	pouze	pro	následující	země	(včetně	
jejich	zámořských	území):	Belgie,	Česká	
republika,	Dánsko,	Finsko,	Francie,	Irsko,	
Itálie,	Jižní	Afrika,	Kypr,	Lucembursko,	
Maďarsko,	Německo,	Nizozemsko,	Norsko,	
Polsko,	Portugalsko,	Rakousko,	Řecko,	
Slovensko,	Španělsko,	Švédsko,	Švýcarsko	a	
Velká	Británie.

Berete	na	vědomí,	že	se	na	vás	mohou	
vztahovat	konkrétní	exportní	zákony	a	
předpisy	země,	v	níž	žijete,	a	v	případě	
exportu	Konzoly	Xbox	360	nebo	Příslušenství	
se	zavazujete	všechny	tyto	zákony	a	předpisy	
dodržovat.

1.3. Doba trvání
Bez	omezení	jakýchkoli	zákonných	záruk,	na	
něž	můžete	mít	nárok	v	rámci	jakéhokoli	
místního	zákona,	který	se	na	vás	vztahuje,	a	
pokud	takový	zákon	nestanoví	delší	záruční	
dobu,	společnost	Microsoft	poskytuje	tuto	
záruku	na	období	jednoho	(1)	roku	od	
zakoupení	Konzoly	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	od	autorizovaného	prodejce	
(dále	jen	„Záruční	doba	výrobce“).
Výslovně	uznáváte,	že	tato	Záruka	výrobce	se	
neuplatní,	pokud	technickou	závadu	na	
Konzole	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	zjistíte	
po	uplynutí	Záruční	doby	výrobce,	a	že	vám	
společnost	Microsoft	v	takovém	případě	
může	účtovat	poplatek	za	úsilí	vynaložené	
při	diagnostice	a	odstranění	jakéhokoli	
problému	s	Konzolou	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenstvím.

1.4.	 Oprávněné	osoby
Tato	Záruka	výrobce	se	poskytuje	pouze	vám	
jako	původnímu	uživateli	Konzoly	Xbox	360	
S	nebo	Příslušenství,	na	něž	se	tato	Záruka	
výrobce	vztahuje,	a	nemůže	být	převedena	
na	jakoukoli	třetí	osobu,	pokud	příslušný	
místní	zákon	nestanoví	jinak.

1.5.	 Podmínky	a	vyloučení	ze	záruky
Společnost	Microsoft	v	rámci	této	Záruky	
výrobce	zaručuje,	že	po	dobu	trvání	Záruční	
doby	výrobce	Konzola	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	(1)	nebudou	při	běžném	
používání	vykazovat	závady;	a	(2)	budou	
vykazovat	standard	a	kvalitu	běžně	
očekávané	u	zboží	tohoto	typu.
Pro	účely	této	části	1.5	znamená	běžné	
používání	obvyklé	použití	spotřebitelem	v	
běžných	domácích	podmínkách	v	souladu	s	
návodem	k	obsluze	přiloženým	ke	konzole	
Xbox	360	nebo	Příslušenství.
Navíc	výslovně	uznáváte,	že	se	tato	Záruka	
výrobce	nebude	na	Konzolu	Xbox	360	S	
nebo	Příslušenství	vztahovat	a	že	tyto	
produkty	ztrácejí	nárok	na	opravu	ze	strany	
společnosti	Microsoft,	a	to	i	zpoplatněnou,	v	
následujících	případech:
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•	 z Konzoly Xbox 360 S byla odebrána
záruční	pečeť;

•	 	Konzola	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	
se	využívá	ke	komerčním	účelům	(včetně	
pronájmu,	výběru	poplatků	za	hraní	
atd.);

•	 	Konzola	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	
se	používá	s	produkty,	které	společnost	
Microsoft	neprodává	nebo	které	
společnost	Microsoft	neschválila	(včetně	
„pirátsky	kopírovaných“	her	a	
příslušenství,	které	společnost	Microsoft	
nevyrábí	nebo	které	neschválila);

•	 	Konzola	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	
byly	otevřeny,	pozměněny	nebo	do	nich	
bylo	jinak	zasaženo	(včetně	jakýchkoli	
pokusů	o	narušení	jakýchkoli	
bezpečnostních	mechanismů	nebo	
mechanismů	zabraňujících	padělání	
Konzoly	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství),	
případně	bylo	změněno	nebo	
odstraněno	sériové	číslo;

•	 	Konzola	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	
byly	poškozeny	vnějším	vlivem	(včetně	
nedostatečného	větrání	nebo	jiného	
nedodržení	pokynů	v	tištěném	návodu	
k	obsluze	dodaném	s	Konzolou	Xbox	
360	S	nebo	příslušenstvím);

•	 	opravu	Konzoly	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	provedl	někdo	jiný	než	
společnost	Microsoft;	nebo

•	 	pokusili	jste	se	zrušit	nebo	obejít	systém	
bezpečnostní	ochrany	nebo	ochrany	
proti	padělání	Konzoly	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství.

Současně	berete	na	vědomí,	že	výše	uvedené	
může	způsobit	trvalou	nefunkčnost	konzoly	
Xbox	360	S	nebo	Příslušenství.
S	VÝJIMKOU	JAKÉKOLI	ZÁKONNÉ	ZÁRUKY,	
KTEROU	VÁM	SPOLEČNOST	MICROSOFT	
MŮŽE	BÝT	POVINNA	POSKYTNOUT	V	
RÁMCI	JAKÉHOKOLI	MÍSTNÍHO	ZÁKONA,	
KTERÝ	SE	NA	VÁS	VZTAHUJE,	JE	TATO	
ZÁRUKA	VÝROBCE	JEDINOU	ZÁRUKOU,	
KTEROU	VÁM	SPOLEČNOST	MICROSOFT	
UDĚLUJE	NA	KONZOLU	XBOX	360	S	NEBO	
PŘÍSLUŠENSTVÍ	A	JAKÉKOLI	NÁVODY	K	
OBSLUZE	NEBO	JINÉ	MATERIÁLY,	KTERÉ	S	NÍ	
MOHOU	BÝT	DODÁNY.

POKUD	VÁM	JAKÝKOLI	TAKOVÝ	MÍSTNÍ	
ZÁKON,	KTERÝ	SE	NA	VÁS	VZTAHUJE,	
POSKYTUJE	JAKOUKOLI	IMPLICITNÍ	ZÁRUKU	
VČETNĚ	ZÁRUKY	NA	OBCHODOVATELNOST	
NEBO	VHODNOST	PRO	URČITÝ	ÚČEL,	BUDE	
DOBA	TRVÁNÍ	TAKOVÉTO	IMPLICITNÍ	
ZÁRUKY	OMEZENA	NA	ZÁRUČNÍ	DOBU	
VÝROBCE,	POKUD	DANÝ	ZÁKON	
NESTANOVÍ	JINAK.

2.  Proces získání služeb v rámci 
Záruky výrobce

Tato	Záruka	výrobce	automaticky	vstupuje	v	
platnost	v	souladu	s	podmínkami	zde	
uvedenými	při	zakoupení	Konzoly	Xbox	360	
S	nebo	Příslušenství	u	autorizovaného	
prodejce.	Pro	platnost	této	Záruky	výrobce	
není	nutné,	abyste	zakoupení	konzoly	Xbox	
360	S	nebo	Příslušenství	zaregistrovali.
Pokud	zjistíte	technický	problém	 
s	Konzolou	Xbox	360	S	nebo	Příslušenstvím,	
vyzkoušejte	prosím	nejprve	tipy	při	potížích,	
které	naleznete	na	webové	stránce	 
http://xbox.com/support.
Jestliže	se	vám	nepodaří	technický	problém	
vyřešit	pomocí	těchto	tipů	při	potížích,	
využijte	online	postup	uvedený	na	stránce	
http://xbox.com/support	nebo	zavolejte	na	
telefonní	číslo	uvedené	v	tomto	návodu	pro	
zemi	vašeho	pobytu,	kde	získáte	
telefonickou	pomoc	v	případě,	že	nemáte	
přístup	na	Internet.
Před	zasláním	konzoly	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	společnosti	Microsoft	k	
provedení	servisu	si	vytvořte	kopii	dat,	která	
chcete	uchovat,	a	odstraňte	veškeré	položky,	
které	považujete	za	důvěrné.	Výslovně	
uznáváte,	že	společnost	Microsoft	nenese	
žádnou	odpovědnost	za	jakákoli	data	
uložená	v	Konzole	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	při	jejich	odeslání	na	servis	a	
může	tato	data	smazat.

3. odpovědnost společnosti microsoft
Poté,	co	konzolu	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	odešlete	zpět	společnosti	
Microsoft,	společnost	Microsoft	je	prověří	a	
na	základě	svého	vlastního	úsudku	určí,	zda	
k	závadě	na	Konzole	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	došlo	v	době	trvání	Záruční	
doby	a	při	běžném	používání.
Jestliže	má	Konzola	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	nárok	na	servis	v	rámci	Záruky	
výrobce,	společnost	Microsoft	je	(dle	své	
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vlastní volby) opraví nebo vymění, případně
vám	proplatí	jejich	pořizovací	cenu,	pokud	
závazné	ustanovení	jakéhokoli	místního	
zákona,	který	se	na	vás	vztahuje,	neuvádí	
jinak.
Berete	na	vědomí,	že	při	opravě	se	mohou	
používat	nové	nebo	repasované	díly	a	
výměna	může	být	za	novou	nebo	
repasovanou	jednotku.
Po	opravě	nebo	výměně	se	na	Konzolu	Xbox	
360	S	nebo	Příslušenství	bude	nadále	
vztahovat	tato	Záruka	výrobce,	 
a	to	buď	po	zbývající	dobu	této	Záruční	
doby	výrobce	nebo	po	dobu	devadesáti	pěti	
dní	(95)	poté,	co	vám	společnost	Microsoft	
doručí	opravenou	nebo	vyměněnou	Konzolu	
Xbox	360	S	nebo	Příslušenství,	podle	toho,	
která	z	těchto	dob	je	delší.
POKUD	PŘÍSLUŠNÝ	MÍSTNÍ	ZÁKON	
NESTANOVÍ	JINAK,	JE	ODPOVĚDNOST	
SPOLEČNOSTI	MICROSOFT	ZA	OPRAVU	
NEBO	VÝMĚNU	KONZOLY	XBOX	360	 
S	NEBO	PŘÍSLUŠENSTVÍ	NEBO	ZA	VRÁCENÍ	
KUPNÍ	CENY	VAŠÍM	JEDINÝM	NÁROKEM	
PLYNOUCÍM	Z	TÉTO	ZÁRUKY	VÝROBCE.

4. VyLoUČení UrČitÝcH šKod
POKUD	PŘÍSLUŠNÝ	MÍSTNÍ	ZÁKON	
NESTANOVÍ	JINAK,	NENESE	SPOLEČNOST	
MICROSOFT	V	RÁMCI	TÉTO	ZÁRUKY	
VÝROBCE	ODPOVĚDNOST	ZA	JAKÉKOLI	
NEPŘÍMÉ,	NÁHODNÉ,	ZVLÁŠTNÍ	NEBO	
NÁSLEDNÉ	ŠKODY,	ZTRÁTU	DAT,	OSOBNÍCH	
ČI	JINAK	DŮVĚRNÝCH	ÚDAJŮ,	NEBO	ZISKŮ,	
ANI	ZA	JAKOUKOLI	NEMOŽNOST	POUŽÍVAT	
KONZOLU	XBOX	360	NEBO	PŘÍSLUŠENSTVÍ.	
TATO	VYLOUČENÍ	PLATÍ	I	V	PŘÍPADĚ,	ŽE	
SPOLEČNOST	MICROSOFT	BYLA	NA	
MOŽNOST	VZNIKU	TAKOVÝCHTO	ŠKOD	
PŘEDEM	UPOZORNĚNA	A	ŽE	JAKÉKOLI	
ODŠKODNĚNÍ	NESPLNÍ	SVŮJ	ZÁKLADNÍ	
ÚČEL.
Účelem	této	Záruky	výrobce	je	poskytnout	
vám	konkrétní	smluvní	práva.	Mohou	se	na	
vás	vztahovat	další	práva	vyplývající	ze	
zákonných	záruk	poskytovaných	prodejci	
nebo	výrobci	v	rámci	zákonů,	které	se	na	vás	
vztahují.	Tato	Záruka	výrobce	nemá	na	
takováto	práva	vliv.

5.  Licenční smlouva s koncovým 
uživatelem

Výslovně	uznáváte,	že	na	software	Konzoly	
Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	je	vám	

poskytována	licence	a	že	vám	tento	software	
nebyl	prodán.
Tato	licence	vás	opravňuje	používat	software	
Konzoly	Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	
výhradně	v	souvislosti	s	používáním	Konzoly	
Xbox	360	S	nebo	Příslušenství	za	normálních	
podmínek	používání,	jak	je	definováno	v	
části	1.5	této	Záruky	výrobce.
Pokud	příslušný	místní	zákon	nestanoví	jinak,	
za	žádných	okolností	nesmíte	používat	
software	Konzoly	Xbox	360	S	nebo	
Příslušenství	pro	jiné	účely,	zejména	se	
nepřipouští:
•	 odebrání	jakékoli	součásti	tohoto	

softwaru	pro	účely	použití	v	jiném	
zařízení,	než	je	Konzola	Xbox	360	S	
nebo	Příslušenství;

•	 	prodej,	pronájem,	zapůjčení,	distribuce,	
poskytování	dílčích	licencí	nebo	jakékoli	
udělení	některých	nebo	všech	vašich	
práv	k	tomuto	Softwaru;	nebo

•	 	modifikace,	zpětná	analýza,	
dekompilace	nebo	demontáž	
takovéhoto	softwaru	z	jakéhokoli	
důvodu	nebo	pro	jakýkoli	účel,	ani	
požadování,	pomoc	nebo	udělení	
oprávnění	třetí	straně	k	provádění	
těchto	činností.

6. rozhodné právo
Tato	Záruka	výrobce	se	bude	řídit	a	bude	
posuzována	v	souladu	se	zákonem	země,	
kde	žijete,	bez	ohledu	na	kolizní	normy.
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reGuLaCe
Prohlášení o shodě se směrnicemi eU
Společnost	Microsoft	Corporation	tímto	
prohlašuje,	že	tento	výrobek	je	v	souladu	se	
zásadními	požadavky	a	dalšími	příslušnými	
ustanoveními	směrnic	2006/95/EC,	
2004/108/EC	a	1999/5/EC.	Technická	
dokumentace	je	podle	požadavků	procesu	
zhodnocení	shody	uložena	na	následující	
adrese:

Společnost Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

adresa Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	
Sandyford	Industrial	Estate,	
DUBLIN	18

Země Ireland	(Irsko)
telefonní 
číslo

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

Toto	zařízení	je	určeno	k	používání	ve	všech	
zemích	EU	a	EFTA.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Toto	zařízení	je	určeno	pouze	pro	použití	v	
interiérech.
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Likvidace použitých baterií a elektrického či elektronického vybavení
Tento	symbol	na	produktu,	na	bateriích	nebo	na	obalu	produktu	znamená,	že	produkt	
ani	baterie	nesmí	být	likvidovány	společně	s	domovním	odpadem.	Místo	toho	je	vaší	
povinností	předat	toto	zařízení	do	příslušného	sběrného	místa	pro	recyklaci	baterií	a	
elektrických	a	elektronických	zařízení.	Tento	oddělený	sběr	a	recyklace	pomáhají	

zachovávat	přírodní	zdroje	a	předcházet	možným	nepříznivým	dopadům	na	lidské	zdraví	a	
životní	prostředí,	ke	kterým	by	nesprávná	likvidace	mohla	vést	kvůli	možnému	obsahu	
nebezpečných	látek	v	bateriích	a	elektrických	či	elektronických	zařízeních.	Další	informace	
o	tom,	kde	můžete	odevzdat	baterie	a	elektrický	a	elektronický	odpad,	vám	poskytnou	místní	
městský	úřad,	služba	pro	likvidaci	domácího	odpadu	nebo	obchod,	ve	kterém	jste	tento	
produkt	zakoupili.	
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Informace	obsažené	v	tomto	dokumentu	včetně	URL	a	dalších	odkazů	na	internetové	webové	stránky	mohou	
být	změněny	bez	předchozího	upozornění.	Pokud	není	uvedeno	jinak,	jsou	zde	popsané	vzorové	společnosti,	
organizace,	produkty,	názvy	domén,	e-mailové	adresy,	loga,	osoby,	místa	a	události	smyšlené	a	jakákoli	
spojitost	s	jakoukoli	skutečnou	společností,	organizací,	produktem,	doménou,	e-mailovou	adresou,	logem,	
osobou,	místem	nebo	událostí	je	náhodná	a	neměla	by	být	odvozována.	Za	dodržování	všech	příslušných	
zákonů	o	autorských	právech	je	odpovědný	uživatel.	Aniž	by	tím	byla	omezena	práva	vyplývající	z	autorských	
práv,	nesmí	být	žádná	část	tohoto	dokumentu	reprodukována,	ukládána	ani	zaváděna	do	vyhledávacího	
systému	nebo	přenesena	v	jakékoli	formě	či	jakýmikoli	prostředky	(elektronické,	mechanické,	kopírování,	
zaznamenávání	nebo	jinak)	pro	libovolné	účely,	pokud	k	tomu	společnost	Microsoft	Corporation	neposkytne	
souhlas	předem.

Společnost	Microsoft	může	vlastnit	patenty,	žádosti	o	patenty,	ochranné	známky,	autorská	práva	nebo	jiná	
práva	na	duševní	vlastnictví,	která	se	vztahují	na	předmět	tohoto	dokumentu.	Není-li	v	některé	písemné	
licenční	smlouvě	od	společnosti	Microsoft	výslovně	uvedeno	jinak,	poskytnutí	tohoto	dokumentu	vám	nedává	
licenci	na	tyto	patenty,	ochranné	známky,	autorská	práva	ani	jiné	duševní	vlastnictví.

©	2010	Microsoft	Corporation.	Všechna	práva	vyhrazena.	Microsoft,	Windows,	Xbox,	Xbox	360,	Xbox	LIVE	a	
loga	Xbox	a	Xbox	LIVE	jsou	ochranné	známky	skupiny	společností	Microsoft.

Tento	produkt	obsahuje	technologii	na	ochranu	autorských	práv,	která	je	chráněna	nároky	na	patentování	
výrobního	postupu	určitých	patentů	ve	Spojených	státech	a	ostatních	práv	na	duševní	vlastnictví,	která	vlastní	
společnost	Macrovision	Corporation	a	ostatní	vlastníci	práv.	Použití	této	technologie	na	ochranu	autorských	
práv	musí	být	autorizováno	společností	Macrovision	Corporation	a	je	určeno	pouze	pro	domácí	a	jiné	
omezené	prezentace,	pokud	není	jinak	autorizováno	společností	Macrovision	Corporation.	Je	zakázána	zpětná	
analýza	a	dekompilace.

Vyrobeno	v	licenci	společnosti	Dolby	Laboratories.	Značka	„Dolby“	a	symbol	dvojitého	D	jsou	ochranné	známky	
společnosti	Dolby	Laboratories.	Utajené	nepublikované	dílo.	Copyright	1999-2007	Dolby	Laboratories.	Všechna	
práva	vyhrazena.

HDMI,	logo	HDMI	a	High-Definition	Multimedia	Interface	jsou	obchodními	známkami	nebo	registrovanými	
obchodními	známkami	společnosti	HDMI	Licensing,	LLC.

Názvy	současných	zde	uvedených	společností	a	produktů	mohou	být	ochrannými	známkami	jejich	
příslušných	majitelů.

odborná Pomoc
Odpovědi	na	časté	otázky,	postupy	řešení	problémů	a	kontaktní	údaje	zákaznické	podpory	
Xbox	naleznete	na	webu	www.xbox.com/support.

aUtorSKá PráVa
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52	 Σύστημα	βιντεοπαιχνιδιών	
και	ψυχαγωγίας	Xbox	360

 53	 Τοποθέτηση	του	Xbox

 54	 Σύνδεση	με	την	τηλεόραση

 55	 Σύνδεση	στο	ρεύμα

 57	 Ρύθμιση	του	χειριστηρίου

 59	 Ρύθμιση	των	ακουστικών

 60	 Αναπαραγωγή	δίσκων

 60	 Επιλογή	οικογενειακής	
εμπειρίας

 61	 Ρύθμιση	αποθήκευσης

 62	 Σύνδεση	στο	Xbox	LIVE

 63	 Ρύθμιση	οικιακού	δικτύου

 64	 Κοινή	χρήση	μουσικής,	
φωτογραφιών	και	βίντεο

 65	 Αντιμετώπιση	προβλημάτων

 68	 Φροντίδα	του	Xbox

 69	 Υγιές	παιχνίδι

 70	 Περιορισμένη	Εγγύηση

 73	 Κανονισμοί

 75	 Πνευματικά	δικαιώματα

 75	 Υποστήριξη	πελατών

Αυτό	το	σύμβολο	υποδεικνύει	τα	
μηνύματα	που	αφορούν	την	
ασφάλεια	και	την	υγεία	στο	παρόν	
εγχειρίδιο	και	στα	εγχειρίδια	των	
εξαρτημάτων	του	Xbox	360.

ΠροειδοΠοιηση
Η	αποτυχία	σωστής	ρύθμισης,	χρήσης	και	
φροντίδας	του	συστήματος	βιντεοπαιχνιδιών	
και	ψυχαγωγίας	Xbox	360	μπορεί	να	αυξήσει	
τον	κίνδυνο	σοβαρού	τραυματισμού,	απώλειας	
ζωής	ή	βλάβης	του	συστήματος	
βιντεοπαιχνιδιών	και	ψυχαγωγίας	Xbox	360.	
Διαβάστε	το	παρόν	εγχειρίδιο	και	τα	εγχειρίδια	
των	εξαρτημάτων	για	σημαντικές	πληροφορίες	
που	αφορούν	την	ασφάλεια	και	την	υγεία.	
Φυλάξτε	όλα	τα	εγχειρίδια	για	μελλοντική	
αναφορά.	Για	αντίγραφα	των	εγχειριδίων,	
επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	 
www.xbox.com/support.

	 Πριν	να	επιτρέψετε	στα	παιδιά	να	
χρησιμοποιήσουν	το	σύστημα	βιντεοπαιχνιδιών	
και	ψυχαγωγίας	Xbox	360:

1	 Καθορίστε	με	ποιον	τρόπο	κάθε	παιδί	
μπορεί	να	χρησιμοποιήσει	την	κονσόλα	Xbox	
360	(παιχνίδια,	σύνδεση	στο	Xbox	LIVE,	
αντικατάσταση	μπαταριών,	
πραγματοποίηση	ηλεκτρικών	συνδέσεων,	
συνδέσεων	καλωδίων	AV	και	συνδέσεων	
δικτύου)	και	εάν	πρέπει	να	τα	επιβλέπετε	
ενώ	πραγματοποιούν	αυτές	τις	
δραστηριότητες.

2	 Εάν	επιτρέπετε	στα	παιδιά	να	
χρησιμοποιήσουν	την	κονσόλα	Xbox	360	
χωρίς	επίβλεψη,	βεβαιωθείτε	ότι	τους	έχετε	
εξηγήσει	όλες	τις	σχετικές	πληροφορίες	και	
οδηγίες	για	την	ασφάλεια	και	την	υγεία.

	 Η	κονσόλα	Xbox	360	δεν	αναπαράγει	
αντιγραμμένα	ή	“πειρατικά”	παιχνίδια	ή	άλλα	
μη	εξουσιοδοτημένα	μέσα.	Αν	προσπαθήσετε	να	
ανατρέψετε	το	σύστημα	αντι-πειρατικής	
προστασίας	του	Xbox	360,	μπορεί	να	
προκαλέσετε	τη	μόνιμη	διακοπή	λειτουργίας	της	
κονσόλας	Xbox	360.	Επίσης,	θα	ακυρώσετε	την	
Περιορισμένη	Εγγύησή	σας	και	ενδέχεται	να	μην	
είναι	δυνατή	η	εξουσιοδοτημένη	επισκευή	της	
κονσόλας	Xbox	360,	ακόμα	και	επί	πληρωμή.

	 Πρέπει	να	αποδεχθείτε	τους	όρους	και	τις	
συνθήκες	που	περιλαμβάνονται	στην	
Περιορισμένη	Εγγύηση	και	σε	αυτό	το	
εγχειρίδιο,	για	να	χρησιμοποιήσετε	την	κονσόλα	
Xbox	360.	Εάν	δεν	αποδεχθείτε	αυτούς	τους	
όρους	και	τις	συνθήκες,	μην	εγκαταστήσετε	και	
μην	χρησιμοποιήσετε	την	κονσόλα	Xbox	360	και	
επιστρέψτε	την	στη	Microsoft	για	επιστροφή	
χρημάτων.

Ελληνικά
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Ευχαριστούμε που αγοράσατε το σύστημα βιντεοπαιχνιδιών και ψυχαγωγίας Xbox 360® της
Microsoft.	Χρησιμοποιήστε	αυτές	τις	οδηγίες	για	να	ρυθμίσετε	το	σύστημα	Xbox	360	και	να	
μάθετε	πού	θα	βρείτε	περισσότερες	πληροφορίες.

ΣύΣτημα βιντεοπαιχνιδιών και ψύχαγώγιαΣ XboX 360

Κονσόλα	360	 
με	μονάδα	 
σκληρού	δίσκου 

Ασύρματο	
χειριστήριο

Μπαταρίες	
ΑΑ

Εγχειρίδια	χρήσης Ακουστικά

Σύνθετο	 
καλώδιο	
AV

Τροφοδοτικό	
παροχής	
ρεύματος

Καλώδιο	
ρεύματος

Κουμπί	
τροφοδοσίας	
ρεύματος Αεραγωγός

Μονάδα	
σκληρού	
δίσκου	

Συρταρωτή	 
θήκη	δίσκου

Κουμπί	
εξαγωγής

Τροφοδοσία	
ρεύματος

Θύρα	
AV

Βοηθητική	
θύρα

Θύρες	
USB	(2)

Κουμπί	σύνδεσης/
Δέκτης	
υπερύθρων

Θύρα	S/PDIF	
(ψηφιακού	
ήχου)

Θύρα	
AV	
HDMI

Θύρα	
Ethernet

Θύρες	
USB	(3)	

Προσαρμογέας
SCART
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Μονάδα	
σκληρού	
δίσκου	

Μπορείτε	να	τοποθετήσετε	την	κονσόλα	σας	οριζόντια	ή	κατακόρυφα,	όπως	προτιμάτε.	Ωστόσο,	αν	
αλλάξετε	τον	προσανατολισμό	της	κονσόλας,	βεβαιωθείτε	ότι	είναι	απενεργοποιημένη	και	δεν	υπάρχει	
δίσκος	στη	συρταρωτή	θήκη	δίσκου.	Με	όποιον	τρόπο	κι	αν	τοποθετήσετε	την	κονσόλα,	βεβαιωθείτε	ότι	
δεν	καλύπτονται	οι	οπές	εξαερισμού	ή	ο	δέκτης	υπερύθρων.

 προφύλαξη της κονσόλας από  
 πτώση
	 Εάν	η	κονσόλα	Xbox	360	πέσει	και	χτυπήσει	

κάποιον,	ιδιαίτερα	ένα	μικρό	παιδί,	μπορεί	
να	προκαλέσει	σοβαρό	τραυματισμό.	Για	να	
περιορίσετε	τον	κίνδυνο	τέτοιου	
τραυματισμού	ή	βλάβης	στην	κονσόλα	Xbox	
360,	εγκαταστήστε	την	κονσόλα	σύμφωνα	με	
τις	ακόλουθες	οδηγίες.	Τοποθετήστε	την	
κονσόλα	σε	μια	επιφάνεια	που:
•	 Είναι	επίπεδη	και	οριζόντια.
•	 Είναι	σταθερή	και	δεν	υπάρχει	κίνδυνος	

να	ανατραπεί.
•	 Επιτρέπει	να	βρίσκονται	σε	επαφή	με	την	

επιφάνεια	όλα	τα	στηρίγματα	της	
κονσόλας.

•	 Δεν	είναι	τέτοια	ώστε	να	υπάρχει	
κίνδυνος	να	γλιστρήσει	ή	να	μετατοπιστεί	
η	κονσόλα.

•	 Είναι	καθαρή,	χωρίς	σκόνη	και	άλλα	
αντικείμενα.

	 Εάν	η	επιφάνεια	ή	τα	στηρίγματα	της	
κονσόλας	λερωθούν	ή	σκονιστούν,	
σκουπίστε	τα	με	ένα	στεγνό	ύφασμα.	Εάν	η	
κονσόλα	είναι	σε	κατακόρυφη	θέση,	
τοποθετήστε	τη	σε	μια	επιφάνεια	από	την	
οποία	δεν	θα	μπορεί	να	πέσει	εάν	γείρει.

	 Τακτοποιήστε	όλα	τα	καλώδια	έτσι	ώστε	να	
μην	υπάρχει	κίνδυνος	να	σκοντάψουν	σε	
αυτά	ή	να	τα	τραβήξουν	άνθρωποι	και	
κατοικίδια,	καθώς	κινούνται	γύρω	τους	ή	
περπατούν	σε	αυτόν	το	χώρο.

	 Όταν	δεν	χρησιμοποιείτε	την	κονσόλα,	ίσως	
πρέπει	να	αποσυνδέσετε	όλα	τα	καλώδια	
από	το	μπροστινό	και	το	πίσω	μέρος	της	
κονσόλας,	ώστε	να	μην	έχουν	πρόσβαση	σε	
αυτά	τα	παιδιά	και	τα	κατοικίδια.	Μην	
επιτρέπετε	στα	παιδιά	να	παίζουν	με	τα	
καλώδια.

  προφύλαξη της κονσόλας από 
υπερθέρμανση

	 Μην	καλύπτετε	τις	οπές	εξαερισμού	της	
κονσόλας	ή	του	καλωδίου	παροχής	ρεύματος.	
Μην	τοποθετείτε	την	κονσόλα	ή	το	καλώδιο	
παροχής	ρεύματος	επάνω	σε	χαλί,	κρεβάτι,	
καναπέ	ή	άλλη	μαλακή	επιφάνεια	η	οποία	
ενδέχεται	να	φράξει	τις	οπές	εξαερισμού.	Μην	
τοποθετείτε	την	κονσόλα	ή	το	καλώδιο	
παροχής	ρεύματος	σε	μικρό	χώρο,	όπως	
βιβλιοθήκη,	πάγκο	ή	έπιπλο	στερεοφωνικού,	
εκτός	αν	ο	χώρος	αυτός	έχει	καλό	εξαερισμό.	
Μην	στοιβάζετε	αντικείμενα,	
συμπεριλαμβανομένων	άλλων	συσκευών	AV,	
επάνω	στην	κονσόλα.

	 Μην	τοποθετείτε	την	κονσόλα	ή	το	καλώδιο	
παροχής	ρεύματος	κοντά	σε	πηγές	
θερμότητας	όπως	καλοριφέρ,	θερμοπομπούς,	
θερμάστρες	ή	ενισχυτές.

 αποφυγή καπνού και σκόνης
	 Μην	χρησιμοποιείτε	την	κονσόλα	σε	χώρους	

με	καπνό	και	σκόνη.	Ο	καπνός	και	η	σκόνη	
μπορούν	να	προκαλέσουν	βλάβες	στην	
κονσόλα,	ιδίως	στις	μονάδες	δίσκου.

τοποΘετηΣη τού XboX
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ΣύνδεΣη με την τηλεοραΣη

Συνδέστε	το	σύνθετο	καλώδιο	AV	στην	
τηλεόρασή	σας.

Σύνδεση του καλωδίου aV
Για σύνδεση με την τηλεόραση:
1	 Συνδέστε	τον	ακροδέκτη	του	σύνθετου	
καλωδίου	AV	στη	θύρα	AV	της	κονσόλας.

2	 Συνδέστε	το	κίτρινο	βύσμα	του	σύνθετου	
καλωδίου	στην	κίτρινη	είσοδο	βίντεο	
της	τηλεόρασης.

3	 Συνδέστε	το	λευκό	και	το	κόκκινο	
(αριστερό	και	δεξί)	βύσμα	ήχου	του	
σύνθετου	καλωδίου	στη	λευκή	και	την	
κόκκινη	είσοδο	ήχου	της	τηλεόρασης.	

	 Για	μονοφωνικό	ήχο,	συνδέστε	είτε	το	
λευκό	είτε	το	κόκκινο	βύσμα	στη	
μοναδική	είσοδο	ήχου.

	 Εάν	η	τηλεόρασή	σας	διαθέτει	θύρα	
SCART,	συνδέστε	τα	έγχρωμα	βύσματα	
στις	αντίστοιχες	υποδοχές	του	
προσαρμογέα	SCART	και	συνδέστε	τον	
προσαρμογέα	SCART	στην	τηλεόραση.

4	 Επιλέξτε	την	κατάλληλη	είσοδο	εικόνας	
για	την	τηλεόρασής	σας.	Κοινά	ονόματα	
εισόδων	εικόνας	είναι	τα	εξής:	Input	
Select,	Input,	AUX,	Line	In,	Line,	In,	Source	
και	EXT.

Άλλες είσοδοι
Μπορείτε	επίσης	να	συνδέσετε	την	
κονσόλα	και	σε	άλλες	εισόδους	της	
τηλεόρασης,	όπως	οι	είσοδοι	συστατικών	
καλωδίων,	HDMI,	VGA	ή	ψηφιακού	ήχου	
(τα	καλώδια	πωλούνται	ξεχωριστά).	Για	
περισσότερες	πληροφορίες,	επισκεφθείτε	
την	τοποθεσία	www.xbox.com/setup.

σηΜΑΝΤιΚο
Οι	στατικές	εικόνες	των	βιντεοπαιχνιδιών	
μπορεί	να	"εντυπωθούν"	στην	οθόνη	
ορισμένων	τηλεοράσεων,	προκαλώντας	
μόνιμη	εμφάνιση	σκιάς.	Συμβουλευτείτε	το	
εγχειρίδιο	χρήσης	ή	τον	κατασκευαστή	της	
τηλεόρασής	σας,	πριν	παίξετε	παιχνίδια.
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ΣύνδεΣη Στο ρεύμα

Συνδέετε	πάντα	τα	καλώδια	ρεύματος	
σύμφωνα	με	τις	παρακάτω	οδηγίες.

Για να συνδέσετε τα καλώδια ρεύματος:
1	 Τοποθετήστε	καλά	στη	θέση	του	το	
καλώδιο	παροχής	ρεύματος	στην	
κονσόλα	Xbox	360.

2	 Ωθήστε	το	καλώδιο	εναλλασσόμενου	
ρεύματος	στην	παροχή	ρεύματος	ώσπου	
να	σταματήσει.

3	 Συνδέστε	το	άλλο	άκρο	του	καλωδίου	
εναλλασσόμενου	ρεύματος	στην	πρίζα	
στον	τοίχο.	Η	σύνδεση	με	πολύμπριζα	ή	
καλώδιο	επέκτασης	δεν	συνιστάται.	Η	
φωτεινή	ένδειξη	της	παροχής	ρεύματος	
θα	γίνει	κίτρινη,	όταν	η	κονσόλα	είναι	
σωστά	συνδεδεμένη	στην	παροχή	
ρεύματος	και	απενεργοποιημένη. 
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ασφάλεια από ηλεκτρισμό
Όπως	και	για	πολλές	άλλες	ηλεκτρικές	
συσκευές,	η	αποτυχία	λήψης	των	
ακόλουθων	προφυλάξεων	μπορεί	να	
έχει	ως	αποτέλεσμα	σοβαρό	
τραυματισμό	ή	και	θάνατο	από	
ηλεκτροπληξία,	πυρκαγιά	ή	πρόκληση	
βλάβης	στην	κονσόλα	Xbox	360.

	 Επιλέξτε	μια	κατάλληλη	παροχή	
ρεύματος	για	την	κονσόλα	Xbox	360:
•	 Χρησιμοποιείτε	μόνο	τη	μονάδα	
παροχής	ρεύματος	και	το	καλώδιο	
εναλλασσόμενου	ρεύματος	που	
παρέχονται	με	την	κονσόλα	σας	ή	
έχετε	προμηθευτεί	από	ένα	
εξουσιοδοτημένο	κέντρο	επισκευών	ή	
την	υποστήριξη	πελατών	του	Xbox.	
Εάν	δεν	είστε	βέβαιοι	ότι	έχετε	τη	
σωστή	μονάδα	παροχής	ρεύματος,	
συγκρίνετε	τον	αριθμό	μοντέλου	της	
μονάδας	παροχής	ρεύματος	με	τον	
αριθμό	μοντέλου	που	καθορίζεται	
στην	κονσόλα	σας.	Εάν	χρειαστεί	να	
αντικαταστήσετε	τη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος	ή	το	καλώδιο	
εναλλασσόμενου	ρεύματος,	μπορείτε	
να	επικοινωνήσετε	με	την	υποστήριξη	
πελατών	του	Xbox	στη	διεύθυνση	
www.xbox.com/support.

•	 Επιβεβαιώστε	ότι	η	πρίζα	παρέχει	
τον	τύπο	ρεύματος	που	
αναγράφεται	στη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος	(τιμές	τάσης	[V]	και	
συχνότητα	[Hz]).	Εάν	δεν	είστε	
βέβαιοι	για	τον	τύπο	παροχής	
ρεύματος	του	σπιτιού	σας,	
συμβουλευτείτε	έναν	ειδικευμένο	
ηλεκτρολόγο.

•	 Μην	χρησιμοποιείτε	μη	κανονική	
τροφοδοσία	ρεύματος,	όπως	
γεννήτριες	ή	μετασχηματιστές,	ακόμα	
και	αν	οι	τιμές	τάσης	και	συχνότητας	
φαίνονται	αποδεκτές.	Χρησιμοποιείτε	
μόνο	το	εναλλασσόμενο	ρεύμα	που	
παρέχεται	από	κανονική	πρίζα	τοίχου.

•	 Μην	υπερφορτώνετε	την	πρίζα	στον	
τοίχο,	το	καλώδιο	επέκτασης,	το	
πολύμπριζο	ή	άλλη	ηλεκτρική	
υποδοχή.	Επιβεβαιώστε	ότι	μπορούν	
να	χειριστούν	το	συνολικό	ρεύμα	(σε	
αμπέρ	[A])	που	καταναλώνεται	από	

την	κονσόλα	Xbox	360	(το	οποίο	
αναγράφεται	στη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος)	και	τυχόν	άλλες	συσκευές	
που	βρίσκονται	στο	ίδιο	κύκλωμα.

•	 Μην	συνδέετε	καμία	άλλη	συσκευή	
μεταξύ	της	μονάδας	παροχής	
ρεύματος	και	της	κονσόλας	Xbox	360	
ή	μεταξύ	του	καλωδίου	ρεύματος	και	
της	μονάδας	παροχής	ρεύματος.

	 Για	να	αποφευχθεί	η	καταστροφή	των	
καλωδίων	ρεύματος	και	της	παροχής	
ρεύματος:
•	 Προστατέψτε	τα	καλώδια	ρεύματος	
από	το	ποδοπάτημα.

•	 Προστατέψτε	τα	καλώδια	ώστε	να	
μην	πιέζονται	ή	συνθλίβονται,	ιδίως	
στο	σημείο	όπου	συνδέονται	με	την	
πρίζα,	τη	μονάδα	παροχής	ρεύματος	
και	την	κονσόλα.

•	 Μην	τραβάτε	απότομα,	δένετε	
κόμπο,	συνθλίβετε	ή	
κακομεταχειρίζεστε	τα	καλώδια	με	
άλλο	τρόπο.

•	 Μην	εκθέτετε	τα	καλώδια	ρεύματος	
σε	πηγές	θερμότητας.

•	 Μην	τυλίγετε	καλώδια	ρεύματος	
γύρω	από	τη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος.

•	 Να	φυλάσσετε	τα	καλώδια	ρεύματος	
μακριά	από	παιδιά	και	κατοικίδια.	
Μην	τους	επιτρέπετε	να	τα	
δαγκώνουν	ή	να	τα	μασούν.

•	 Όταν	αποσυνδέετε	τα	καλώδια	
ρεύματος,	τραβάτε	το	βύσμα—μην	
τραβάτε	το	καλώδιο.

•	 Μην	αφήνετε	τη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος	να	κρέμεται	από	τα	
καλώδια.

	 Εάν	καταστραφεί	κάποιο	καλώδιο	ή	αν	
η	μονάδα	παροχής	ρεύματος	υποστεί	
οποιαδήποτε	φθορά,	διακόψτε	αμέσως	
τη	χρήση	του.	Επισκεφθείτε	τη	
διεύθυνση	www.xbox.com/support	για	
πληροφορίες	επικοινωνίας	με	την	
υποστήριξη	πελατών	του	Xbox.

	 Αποσυνδέετε	την	κονσόλα	Xbox	360	
από	την	πρίζα	στη	διάρκεια	καταιγίδων	
ή	όταν	δεν	τη	χρησιμοποιείτε	για	
μεγάλα	χρονικά	διαστήματα.
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	 Η	εσφαλμένη	χρήση	των	μπαταριών	μπορεί	
να	προκαλέσει	διαρροή	υγρού	από	την	
μπαταρία,	υπερθέρμανση	ή	έκρηξη.	Υπάρχει	
κίνδυνος	να	προκληθεί	έκρηξη	των	
μπαταριών,	αν	τις	αντικαταστήσετε	με	λάθος	
τύπο	μπαταριών.	Χρησιμοποιείτε	μόνο	
μπαταρίες	σωστού	μεγέθους	και	τύπου.	Το	
υγρό	της	μπαταρίας	είναι	διαβρωτικό	και	
ενδέχεται	να	είναι	τοξικό.	Μπορεί	να	
προκαλέσει	εγκαύματα	στο	δέρμα	και	τα	
μάτια	και	η	κατάποσή	του	είναι	επιβλαβής.	Για	
να	μειώσετε	τον	κίνδυνο	τραυματισμού:

•	 Να	φυλάσσετε	τις	μπαταρίες	μακριά	από	τα	
παιδιά.

•	 Μην	θερμαίνετε,	ανοίγετε,	τρυπάτε,	
τεμαχίζετε	ή	απορρίπτετε	στη	φωτιά	τις	
μπαταρίες.

•	 Χρησιμοποιείτε	μόνο	αλκαλικές	(όχι	
επαναφορτιζόμενες)	μπαταρίες	τύπου	ΑΑ	
για	βέλτιστη	απόδοση.

•	 Μην	χρησιμοποιείτε	μαζί	παλιές	και	
καινούργιες	μπαταρίες	ή	μπαταρίες	
διαφορετικού	τύπου.

•	 Μην	αφήνετε	μεταλλικά	αντικείμενα	να	
έρχονται	σε	επαφή	με	τους	πόλους	της	
μπαταρίας	στη	συσκευή,	γιατί	μπορεί	να	
θερμανθούν	και	να	προκαλέσουν	
εγκαύματα.

•	 Αφαιρέστε	τις	μπαταρίες,	αν	έχουν	
εξαντληθεί	ή	πριν	να	αποθηκεύσετε	το	
χειριστήριο	για	μεγάλο	χρονικό	διάστημα.	

•	 Εάν	μια	μπαταρία	παρουσιάσει	διαρροή,	
αφαιρέστε	όλες	τις	μπαταρίες,	
προσέχοντας	να	μην	πέσει	το	υγρό	στο	
δέρμα	ή	στα	ρούχα	σας.	Εάν	το	υγρό	της	
μπαταρίας	έλθει	σε	επαφή	με	το	δέρμα	ή	
τα	ρούχα	σας,	ξεπλύνετε	αμέσως	το	σημείο	
αυτό	με	νερό.	Πριν	να	τοποθετήσετε	νέες	
μπαταρίες,	καθαρίστε	προσεκτικά	το	
διαμέρισμα	μπαταριών	με	μια	υγρή	
χαρτοπετσέτα	ή	ακολουθήστε	τις	οδηγίες	
καθαρισμού	του	κατασκευαστή	των	
μπαταριών.

•	 Απορρίψτε	τις	μπαταρίες	σύμφωνα	με	
τους	τοπικούς	και	εθνικούς	κανονισμούς	
απόρριψης	(εάν	υπάρχουν).

ασφάλεια απόρριψης μπαταριών

ρύΘμιΣη τού χειριΣτηριού
Το	χειριστήριό	σας	είναι	ήδη	συνδεδεμένο	
ασύρματα	με	την	κονσόλα	σας,	μόλις	το	βγάλετε	
από	τη	συσκευασία	του.	

τοποθέτηση μπαταριών
Το	ασύρματο	χειριστήριο	χρησιμοποιεί	μπαταρίες	
μίας	χρήσης	AA	ή	LR6	(περιλαμβάνονται)	ή	το	Κιτ	
φόρτισης	κατά	το	παιχνίδι	Xbox	360	(πωλείται	
ξεχωριστά).	Εάν	σκοπεύετε	να	χρησιμοποιήσετε	
μπαταρίες	μιας	χρήσης,	πρέπει	να	διαβάσετε	
προσεκτικά	την	ενότητα	"Ασφάλεια	απόρριψης	
μπαταριών"	παρακάτω.

Για την τοποθέτηση των μπαταριών:

1	 Πιέστε	τη	γλωττίδα	που	βρίσκεται	στο	πάνω	
μέρος	του	πακέτου	μπαταριών	AA	και	
τραβήξτε	προς	τα	κάτω	για	να	αφαιρέσετε	το	
πακέτο	μπαταριών	από	το	χειριστήριο.

2	 Τοποθετήστε	δύο	νέες	μπαταρίες	AA	(LR6)	με	το	
θετικό	(+)	και	τον	αρνητικό	(–)	πόλο	τους	όπως	
εικονίζεται	στην	κάτω	πλευρά	του	πακέτου	
μπαταριών.	Για	βέλτιστες	επιδόσεις,	δεν	
συνιστάται	η	χρήση	επαναφορτιζόμενων	
μπαταριών	AA.

3	 Σύρετε	το	πακέτο	μπαταριών	AA	προς	τα	
πίσω,	στην	κατάλληλη	θέση	στο	χειριστήριο,	
και	πιέστε	το	για	να	κλειδώσει.

σηΜειωση
Για	να	μην	πιάσετε	τα	δάχτυλά	σας	κατά	την	
τοποθέτηση,	πιέστε	μόνο	την	επίπεδη	επιφάνεια	
του	καλύμματος	του	χώρου	μπαταριών.
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αφαίρεση μπαταριών 
χειριστηρίου κατά την 
επιβίβαση σε αεροσκάφος 

Πριν	επιβιβαστείτε	σε	αεροσκάφος	ή	
πριν	βάλετε	το	ασύρματο	χειριστήριο	
σε	αποσκευή	που	πρόκειται	να	
ελεγχθεί,	αφαιρέστε	τις	μπαταρίες	
από	το	ασύρματο	χειριστήριο.	Το	
ασύρματο	χειριστήριο	μεταδίδει	
ενέργεια	ραδιοσυχνοτήτων	(RF),	όπως	
ένα	κινητό	τηλέφωνο,	όταν	είναι	
εγκατεστημένες	οι	μπαταρίες.

ενεργοποίηση της κονσόλας και 
του ασύρματου χειριστηρίου
Για	να	ενεργοποιήσετε	την	κονσόλα	και	
το	ασύρματο	χειριστήριο,	πιέστε	και	
κρατήστε	πατημένο	το	κουμπί	Xbox	
Guide	του	χειριστηρίου.	Για	να	
ενεργοποιήσετε	μόνο	την	κονσόλα	σας,	
πατήστε	ελαφρά	το	κουμπί	τροφοδοσίας	
της	κονσόλας.

Σύνδεση πρόσθετων χειριστηρίων
Για	να	συνδέσετε	πρόσθετα	χειριστήρια	
στην	κονσόλα	σας,	ή	να	συνδέσετε	το	
χειριστήριό	σας	σε	άλλη	κονσόλα,	
ακολουθήστε	τα	παρακάτω	βήματα.	

Για να συνδέσετε ένα ασύρματο 
χειριστήριο στην κονσόλα σας:
1	 Πιέστε	και	κρατήστε	πατημένο	το	
κουμπί	Xbox	Guide	μέχρι	να	
ενεργοποιηθεί	το	χειριστήριο.

2	 Βεβαιωθείτε	ότι	η	κονσόλα	είναι	
ενεργοποιημένη.	Εάν	δεν	είναι,	αγγίξτε	
το	κουμπί	τροφοδοσίας	ρεύματος	της	

κονσόλας	και	αφήστε	την	κονσόλα	να	
ξεκινήσει	πλήρως.	Η	κονσόλα	είναι	

έτοιμη	όταν	ο	Πίνακας	οργάνων	Xbox	
(Xbox	Dashboard)	ή	ο	δίσκος	που	
βάλατε	λειτουργούν.

3	 Πιέστε	το	κουμπί	σύνδεσης	στην	
κονσόλα	και	περιμένετε	μέχρι	οι	
λυχνίες	της	κονσόλας	να	
περιστραφούν.

4	 Πιέστε	το	κουμπί	σύνδεσης	στο	
χειριστήριο	και	περιμένετε	μέχρι	οι	
λυχνίες	του	χειριστηρίου	να	
περιστραφούν.

Όταν	οι	λυχνίες	του	χειριστηρίου	και	της	
κονσόλας	περιστραφούν	και	
αναβοσβήσουν	μία	φορά,	αυτό	σημαίνει	
ότι	το	χειριστήριο	συνδέθηκε.	

παίζοντας παιχνίδια με το 
χειριστήριο
Για	περισσότερες	πληροφορίες	σχετικά	
με	τον	τρόπο	χρήσης	του	χειριστηρίου	
στα	παιχνίδια,	ανατρέξτε	στις	οδηγίες	
του	παιχνιδιού.	Κατά	τη	διάρκεια	του	
παιχνιδιού,	η	θέση	του	χειριστηρίου	
υποδεικνύεται	από	μία	από	τις	τέσσερις	
λυχνίες	γύρω	από	το	κουμπί	Xbox	Guide	
και	μπορείτε	να	πιέσετε	το	κουμπί	Xbox	
Guide	οποιαδήποτε	στιγμή	για	να	
εμφανίσετε	το	Xbox	Guide.
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Χρησιμοποιήστε	τα	ακουστικά	Xbox	360	για	
συνομιλία	(chat)	με	τους	φίλους	σας	στο	
Xbox	LIVE.

Σύνδεση των ακουστικών με το 
χειριστήριο
Για να συνδέσετε τα ακουστικά:
1	 Χαμηλώστε	τον	ήχο.	Συνδέστε	το	βύσμα	
των	ακουστικών	στη	θύρα	επέκτασης	
του	χειριστηρίου.

2	 Φορέστε	τα	ακουστικά	και	ρυθμίστε	τη	
θέση	του	μικροφώνου.

χρήση των ακουστικών
Για	να	συνομιλήσετε	(chat)	και	να	στείλετε	
φωνητικά	μηνύματα,	πρέπει	να	είστε	
συνδεδεμένοι	στο	Xbox	LIVE.
Για	να	απενεργοποιήσετε	προσωρινά	τη	
φωνή,	σύρετε	το	διακόπτη	σίγασης	που	
βρίσκεται	στο	χειριστήριο	των	ακουστικών.	
Για	να	ρυθμίσετε	την	ένταση	ακρόασης	των	
ακουστικών,	μετακινήστε	το	κουμπί	
ελέγχου	της	έντασης	ήχου	προς	τα	
αριστερά	ή	προς	τα	δεξιά.	Για	περισσότερες	
πληροφορίες	σχετικά	με	τη	χρήση	των	
Ακουστικών	Xbox	360	σε	ένα	συγκεκριμένο	
παιχνίδι,	ανατρέξτε	στο	εγχειρίδιο	χρήσης	
του	παιχνιδιού.
Προσέξτε	να	μην	καθίσετε	ή	να	μην	
πατήσετε	επάνω	στα	ακουστικά,	το	
καλώδιό	τους	ή	την	υποδοχή	του	
καλωδίου,	επειδή	υπάρχει	κίνδυνος	να	
καταστραφούν.

ρύΘμιΣη τών ακούΣτικών
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Ο	Γονικός	έλεγχος	(Family	Settings)	για	το	Xbox	360	επιτρέπει	στους	γονείς	και	τους	
επιβλέποντες	να	παρέχουν	κατάλληλη	ψυχαγωγία	για	την	ηλικία	του	παιδιού	μέσω	
προσαρμοσμένων	ρυθμίσεων.	Μπορείτε	να	εφαρμόσετε	Γονικό	έλεγχο	για	παιχνίδια,	
ταινίες	και	την	υπηρεσία	Xbox	LIVE	στον	Πίνακα	οργάνων	Xbox	(Xbox	Dashboard).	Για	
περισσότερες	πληροφορίες	και	οδηγίες,	επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	www.xbox.com/
familysettings.

αναπαραγώγη διΣκών
Η	κονσόλα	Xbox	360	μπορεί	να	αναπαράγει	
μόνο	δίσκους	παιχνιδιών	με	άδεια	χρήσης	από	
τη	Microsoft	για	το	Xbox	360,	ταινίες	DVD	
περιοχής	αναπαραγωγής	2	και	CD	μουσικής/
ήχου.	Οι	δίσκοι	που	είναι	συμβατοί	με	Xbox	
φέρουν	ένα	από	τα	παρακάτω	λογότυπα:

Αγγίξτε	απαλά	το	κουμπί	εξαγωγής	για	να	
ανοίξετε	τη	συρταρωτή	θήκη	δίσκου.	Εάν	
συνεχίσετε	να	πιέζετε	το	κουμπί	εξαγωγής,	η	
συρταρωτή	θήκη	δεν	θα	ανοίξει. σηΜειωση

Όταν	η	κονσόλα	είναι	τοποθετημένη	
κατακόρυφα,	βεβαιωθείτε	ότι	ο	δίσκος	
διατηρείται	στη	θέση	του	από	τις	γλωττίδες	
της	συρταρωτής	θήκης	δίσκου,	ώστε	να	μην	
πέφτει.
σηΜΑΝΤιΚο
Για	να	αποφευχθεί	η	εμπλοκή	της	μονάδας	
δίσκου	και	η	καταστροφή	των	δίσκων	ή	της	
κονσόλας:
•	 Αφαιρέστε	τους	δίσκους	πριν	μετακινήσετε	
την	κονσόλα	ή	τη	γείρετε	μεταξύ	της	
οριζόντιας	και	της	κατακόρυφης	θέσης.

•	 Μην	χρησιμοποιείτε	ποτέ	ραγισμένους	
δίσκους.	Μπορεί	να	σπάσουν	στο	εσωτερικό	
της	κονσόλας	και	να	προκαλέσουν	εμπλοκή	
ή	να	σπάσουν	εσωτερικά	μέρη.

•	 Όταν	η	κονσόλα	είναι	σε	κατακόρυφη	θέση,	
μην	χρησιμοποιείτε	μικρότερους	δίσκους	
από	τα	κανονικά	DVD	και	CD.	

επιλογη οικογενειακηΣ εμπειριαΣ
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Με	το	σκληρό	δίσκο	Xbox	360	
(περιλαμβάνεται),	μια	μονάδα	USB	flash	ή	
μια	άλλη	συσκευή	που	περιέχει	μονάδα	
σκληρού	δίσκου,	μπορείτε	να	
αποθηκεύσετε	παιχνίδια	και	άλλα	
πολυμέσα	και	να	ενεργοποιήσετε	τη	
σύνδεσή	σας	στην	υπηρεσία	Xbox	LIVE.	Το	
σύστημα	Xbox	360	συνοδεύεται	από	
ενσωματωμένο	σκληρό	δίσκο,	έτοιμο	για	
χρήση.

αφαίρεση και επανατοποθέτηση του 
σκληρού δίσκου
Εάν	χρειαστεί	να	αφαιρέσετε	τον	σκληρό	
δίσκο,	χρησιμοποιήστε	τις	εξής	διαδικασίες	
για	αφαίρεση	και	επανατοποθέτηση.

Για να αφαιρέσετε το σκληρό σας δίσκο:
1	 Απενεργοποιήστε	την	κονσόλα.
2	 Σύρετε	το	κουμπί	απελευθέρωσης	του	
καλύμματος	του	σκληρού	δίσκου	για	να	
το	αφαιρέσετε.

3	 Τραβήξτε	τη	γλωττίδα	του	σκληρού	
δίσκου	για	να	αφαιρέσετε	τον	σκληρό	
δίσκο	από	την	κονσόλα.

σηΜΑΝΤιΚο
Μην	αφαιρείτε	και	μην	συνδέετε	τον	
σκληρό	δίσκο	όταν	η	κονσόλα	είναι	
ενεργοποιημένη	και	μην	αγγίζετε	τις	
επαφές	της	υποδοχής	σκληρού	δίσκου	ή	τις	
επαφές	του	βύσματος	του	σκληρού	δίσκου	
με	τα	δάχτυλά	σας	ή	με	μεταλλικά	
αντικείμενα.

Για να προσαρτήσετε το σκληρό σας δίσκο:
1	 Απενεργοποιήστε	την	κονσόλα.
2	 Εισαγάγετε	πλήρως	τον	σκληρό	δίσκο	
στην	εσοχή	του	με	τη	γλωττίδα	προς	τα	
έξω.

3	 Τοποθετήστε	ξανά	το	κάλυμμα	του	
σκληρού	δίσκου.

Σύνδεση μονάδας USb flash ή άλλης 
συσκευής αποθήκευσης
Για	φορητό	χώρο	αποθήκευσης,	συνδέστε	
μια	μονάδα	δίσκου	USB	flash,	
χωρητικότητας	1-GB	ή	μεγαλύτερης,	ή	
άλλη	συσκευή	που	περιέχει	σκληρό	δίσκο	
(όπως,	για	παράδειγμα,	μια	φορητή	
συσκευή	αναπαραγωγής	μουσικής).	Όταν	
αποθηκεύετε	ένα	παιχνίδι	ή	ένα	αρχείο	
πολυμέσων,	θα	έχετε	την	επιλογή	να	το	
αποθηκεύσετε	σε	αυτήν	τη	συσκευή,	όταν	
έχετε	ρυθμίσει	τις	παραμέτρους	της	ως	
αποθηκευτικού	χώρου	του	Xbox.

μεταφορά περιεχομένου
Εάν	έχετε	ήδη	περιεχόμενο	σε	άλλη	μονάδα	
σκληρού	δίσκου,	μπορείτε	να	
χρησιμοποιήσετε	μια	μονάδα	δίσκου	USB	
για	να	μεταφέρετε	κάποιο	περιεχόμενο,	
όπως	προφίλ	και	αποθηκευμένα	παιχνίδια.	
Για	να	μεταφέρετε	πλήρως	όλο	το	
περιεχόμενο	για	το	οποίο	έχετε	άδεια	
χρήσης,	όπως	τα	παιχνίδια,	επισκεφθείτε	
την	τοποθεσία	www.xbox.com/support	για	
περισσότερες	πληροφορίες	σχετικά	με	το	
Κιτ	μεταφοράς	μονάδας	σκληρού	δίσκου	
του	Xbox	360.

σηΜειωση 
Δεν	μπορείτε	να	χρησιμοποιήσετε	τις	
μονάδες	μνήμης	ή	σκληρού	δίσκου	του	
αρχικού	Xbox	360	με	αυτήν	την	έκδοση	της	
κονσόλας	Xbox	360.

ρύΘμιΣη αποΘηκεύΣηΣ
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Μπορείτε	να	αποκτήσετε	αμέσως	μια	
δωρεάν	συνδρομή	στο	Xbox	LIVE,	αν	
συνδεθείτε	στο	Xbox	LIVE	μόλις	προσθέσετε	
την	κονσόλα	στο	οικιακό	σας	δίκτυο.	Στο	
Xbox	LIVE	μπορείτε	να	λάβετε	ενημερώσεις	
για	παιχνίδια	και	για	τον	Πίνακα	οργάνων,	
να	κάνετε	συνομιλίες	και	ανταλλαγές	
μηνυμάτων	με	τους	φίλους	σας,	να	βρείτε	
δωρεάν	δοκιμές,	τα	τελευταία	νέα	για	το	
Xbox,	ταινίες,	τηλεοπτικά	προγράμματα	και	
πολλά	άλλα.	Συνδεθείτε	στο	Xbox	LIVE	
απευθείας	από	τον	Πίνακα	οργάνων	του	
Xbox	(Xbox	Dashboard)	και	ακολουθήστε	
τις	οδηγίες	στην	οθόνη	για	να	
δημιουργήσετε	τον	δωρεάν	λογαριασμό	
σας.	
Για	την	πλήρη	εμπειρία	του	Xbox	LIVE,	
αποκτήστε	τη	Χρυσή	συνδρομή	Xbox	LIVE.	
Θα	απολαμβάνετε	αποκλειστικές	
εβδομαδιαίες	εκπτώσεις	στα	καλύτερα	
παιχνίδια	και	πρώιμη	πρόσβαση	στα	
νεότερα	και	καλύτερα.	Τα	παιχνίδια	
πολλών	παικτών	στο	δίκτυο	με	τη	Χρυσή	
συνδρομή	Xbox	LIVE	σάς	δίνουν	τη	
δυνατότητα	να	παίξετε	με	φίλους	σας	από	
όλο	τον	κόσμο.	Επιπλέον,	δείτε	χιλιάδες	
ταινίες	υψηλής	ευκρίνειας	και	τηλεοπτικά	
προγράμματα	από	το	Netflix	(πωλείται	
ξεχωριστά).	

σηΜειωσεισ
•	 Για	το	Xbox	LIVE,	χρειάζεστε	σύνδεση	
Internet	υψηλής	ταχύτητας	(καλωδιακή	ή	
ευρυζωνική	DSL).	

•	 Το	Xbox	LIVE,	και	όλες	οι	δυνατότητές	
του,	ενδέχεται	να	μην	είναι	διαθέσιμα	σε	
όλες	τις	χώρες.	

•	 Χρειάζεστε	τουλάχιστον	128	MB	
διαθέσιμου	αποθηκευτικού	χώρου	για	
να	συνδεθείτε	στο	Xbox	LIVE	και	να	
απολαύσετε	την	πλήρη	εμπειρία	του.

•	 Για	περισσότερες	πληροφορίες,	
επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	 
www.xbox.com/live.

ΣύνδεΣη Στο XboX LiVe
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Για	να	παίξετε	στο	Xbox	LIVE	και	να	κάνετε	
κοινή	χρήση	πολυμέσων	με	έναν	
υπολογιστή	με	Windows,	η	κονσόλα	Xbox	
360	πρέπει	να	είναι	συνδεδεμένη	σε	οικιακό	
δίκτυο	που	διαθέτει	Internet	υψηλής	
ταχύτητας.	Εάν	δεν	έχετε	επί	του	παρόντος	
οικιακό	δίκτυο,	επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	
www.xbox.com/support	για	να	ελέγξετε	τις	
επιλογές	σας.
Το	Xbox	360	διαθέτει	ενσωματωμένη	
ασύρματη	δικτύωση,	η	οποία	επιτρέπει	την	
ασύρματη	σύνδεση	της	κονσόλας	με	το	
δίκτυό	σας.	Το	Xbox	360	υποστηρίζει	
ασύρματα	δίκτυα	802.11b/g/n.	
Εναλλακτικά,	μπορείτε	να	συνδεθείτε	σε	
δίκτυο	με	ένα	καλώδιο	Ethernet	(πωλείται	
ξεχωριστά).
Για	άλλες	υποστηριζόμενες	επιλογές	
δικτύωσης,	συμπεριλαμβανομένων	των	
ενσύρματων	δικτύων	Ethernet,	
επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	 
www.xbox.com/support.

Για σύνδεση της κονσόλας σε ασύρματο 
δίκτυο:
1	 Ρυθμίστε	τις	παραμέτρους	της	κονσόλας	
και	του	ασύρματου	δρομολογητή	(ή	
άλλης	συσκευής	δικτύωσης).

2	 Από	τις	ρυθμίσεις	συστήματος	του	
Πίνακα	οργάνων	του	Xbox	(Xbox	
Dashboard),	ρυθμίστε	τις	παραμέτρους	
του	ασύρματου	δικτύου	και	
ακολουθήστε	τις	οδηγίες	στην	οθόνη.

3	 Η	κονσόλα	σας	θα	εντοπίσει	και	θα	
δοκιμάσει	το	δίκτυό	σας	και	θα	συνεχίσει	
με	τη	ρύθμιση	των	παραμέτρων	
δικτύου.	

Συνήθως,	οι	ρυθμίσεις	του	ασύρματου	
δικτύου	βρίσκονται	στις	οθόνες	
εγκατάστασης	του	ασύρματου	
δρομολογητή.	Η	τεκμηρίωση	της	συσκευής	
πρέπει	να	περιέχει	οδηγίες	για	πρόσβαση	
σε	αυτές	τις	οθόνες.	Για	ασύρματα	δίκτυα	
που	έχουν	ρυθμιστεί	με	την	τεχνολογία	
Microsoft	Windows	Connect	Now,	μπορείτε	
να	χρησιμοποιήσετε	μια	μονάδα	δίσκου	
WCN	USB	flash	για	να	ρυθμίσετε	γρήγορα	
τις	παραμέτρους	της	κονσόλας	Xbox	360	
για	σύνδεση	στο	δίκτυο.
Εάν	υπάρχει	πρόβλημα	με	τη	σύνδεση,	
ακολουθήστε	τα	βήματα	στην	ενότητα	
"Αντιμετώπιση	προβλημάτων"	παρακάτω	
σε	αυτό	το	εγχειρίδιο.

ρύΘμιΣη οικιακού δικτύού
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αναπαραγωγή	μουσικής,	προβολή	εικόνων	
και	παρακολούθηση	βίντεο	από	άλλες	
συσκευές.	Συνδέστε	συσκευές	και	άλλες	
φορητές	συσκευές	αναπαραγωγής	ήχου,	
ψηφιακές	φωτογραφικές	μηχανές	και	
μονάδες	δίσκου	USB	flash.	Μπορείτε	επίσης	
να	κάνετε	κοινή	χρήση	πολυμέσων	στην	
κονσόλα	σας	με	έναν	υπολογιστή	με	
Windows	στο	ίδιο	οικιακό	δίκτυο.
Για	ροή	μουσικής	ή	προβολή	φωτογραφιών,	
απλώς	ρυθμίστε	τις	παραμέτρους	της	
συσκευής	σας	για	έξοδο	USB,	εάν	απαιτείται	
από	τη	συσκευή	σας,	και	συνδέστε	την	με	
την	κονσόλα	σας	με	ένα	καλώδιο	USB	
(πωλείται	ξεχωριστά).	Για	πολυμέσα	που	
βρίσκονται	σε	μονάδες	δίσκου	USB	flash,	
απλώς	συνδέστε	απευθείας	τη	μονάδα	σε	
οποιαδήποτε	θύρα	USB	της	κονσόλας.
Για	να	μάθετε	περισσότερα	σχετικά	με	την	
οικιακή	δικτύωση	με	έναν	υπολογιστή	με	
Windows,	επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	www.
xbox.com/support.

σηΜειωση
Δεν	υποστηρίζονται	πλήρως	όλες	οι	
μουσικές	μορφές	ή	συσκευές	και	δεν	
μπορείτε	να	παίξετε	στο	Xbox	μουσική	που	
προστατεύεται	με	άδεια	χρήσης	ή	
πνευματικά	δικαιώματα	από	ορισμένες	
υπηρεσίες,	όπως	η	Apple	iTunes.
Για	να	παίξετε	μη	προστατευμένη	μουσική	
AAC	από	ένα	Apple	iPod,	κάντε	λήψη	μιας	
δωρεάν	ενημέρωσης	από	την	Αγορά	Xbox	
LIVE	(Xbox	LIVE	Marketplace).	
Οι	εγγραφές	και	τα	προγράμματα	ενδέχεται	
να	προστατεύονται	από	δικαιώματα	
πνευματικής	ιδιοκτησίας.	Η	Microsoft	δεν	
εξουσιοδοτεί,	υποστηρίζει	ή	δικαιολογεί	τη	
χρήση	των	προϊόντων	της	για	μη	
εξουσιοδοτημένη	αντιγραφή.	Δεν	
επιτρέπεται	η	αντιγραφή,	αναδημιουργία,	
διανομή,	δημόσια	εκτέλεση	ή	τροποποίηση	
των	εγγραφών,	παρά	μόνον	με	
εξουσιοδότηση	του	κατόχου	πνευματικών	
δικαιωμάτων	ή	με	νόμιμη	άδεια.

κοινη χρηΣη μούΣικηΣ, φώτογραφιών και βιντεο
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Ακολουθήστε	τα	εξής	βήματα	για	την	
αντιμετώπιση	πιθανών	προβλημάτων	του	
συστήματος	βιντεοπαιχνιδιών	και	
ψυχαγωγίας	Xbox	360.	Εάν	τα	βήματα	σε	
αυτήν	την	αντιμετώπιση	προβλημάτων	δεν	
επιλύσουν	το	πρόβλημά	σας,	επισκεφθείτε	την	
τοποθεσία	www.xbox.com/support.	Μην	
μεταφέρετε	την	κονσόλα	Xbox	360	ή	τα	
εξαρτήματά	της	στον	πωλητή	για	επισκευή	ή	
συντήρηση.	

δεν υπάρχει ρεύμα
Βεβαιωθείτε	ότι	έχετε	κατάλληλη	παροχή	
ρεύματος	και	ελέγξτε	όλες	τις	συνδέσεις	
μεταξύ	της	πρίζας	τοίχου	και	της	παροχής	
ρεύματος	καθώς	και	της	παροχής	
ρεύματος	και	της	κονσόλας.	Η	φωτεινή	
ένδειξη	της	παροχής	ρεύματος	πρέπει	να	
γίνει	κίτρινη	όταν	η	κονσόλα	είναι	
απενεργοποιημένη	και	πράσινη	όταν	η	
κονσόλα	είναι	ενεργοποιημένη.
Δοκιμάστε	διαφορετική	πρίζα	και	μην	
χρησιμοποιείτε	πολύμπριζα.	Ενεργοποιήστε	
την	κονσόλα	με	το	κουμπί	ενεργοποίησης,	
το	κουμπί	εξαγωγής	και	ένα	από	τα	κουμπιά	
Xbox	Guide	του	χειριστηρίου	για	να	
εντοπίσετε	αν	το	πρόβλημα	είναι	ένα	
συγκεκριμένο	κουμπί.

δεν υπάρχει εικόνα
Συνδέστε	το	κατάλληλο	καλώδιο	AV.	
Ενεργοποιήστε	την	τηλεόραση.	Επιλέξτε	την	
είσοδο	βίντεο	της	τηλεόρασης	(ή	άλλης	
συνδεδεμένης	συσκευής	AV,	όπως	συσκευή	
αναπαραγωγής	VCR	ή	DVD)	που	εμφανίζει	το	
παιχνίδι	Xbox	360.	Κοινά	ονόματα	εισόδων	
εικόνας	είναι	τα	εξής:	Input	Select,	AUX,	Line	
In,	Line,	In,	Input,	Source	και	EXT,	ανάλογα	με	
τον	τύπο	της	τηλεόρασης	ή	του	δέκτη	AV.	Για	
περισσότερες	πληροφορίες,	ανατρέξτε	στο	
εγχειρίδιο	της	τηλεόρασης	ή	της	συσκευής	
AV.	Μην	συνδέετε	ταυτόχρονα	το	
συμπεριλαμβανόμενο	καλώδιο	AV	και	
καλώδιο	AV	HDMI	στην	κονσόλα.	
Επαναφέρετε	τις	αρχικές	ρυθμίσεις	οθόνης.	
Αφαιρέστε	τον	δίσκο	από	τη	συρταρωτή	
θήκη	δίσκου	και	απενεργοποιήστε	την	
κονσόλα.	Στη	συνέχεια,	πιέστε	και	κρατήστε	
πατημένο	το	κουμπί	Xbox	Guide	στο	
τηλεχειριστήριο	για	να	ενεργοποιήσετε	ξανά	
την	κονσόλα.	Κατά	την	εκκίνηση	της	
κονσόλας,	πιέστε	και	κρατήστε	πατημένο	το	
κουμπί	Υ	ενώ	πιέζετε	τη	δεξιά	σκανδάλη.	Οι	
προεπιλεγμένες	ρυθμίσεις	οθόνης	θα	
επανέλθουν.

δεν υπάρχει ήχος
Ελέγξτε	τη	σύνδεση	AV.	Εάν	
χρησιμοποιείτε	ψηφιακό	ήχο,	βεβαιωθείτε	
ότι	ο	δέκτης	είναι	ενεργοποιημένος	και	ότι	
η	έξοδος	έχει	ρυθμιστεί	σωστά	στις	
ρυθμίσεις	ήχου	της	κονσόλας.	Μην	
συνδέετε	ταυτόχρονα	το	
συμπεριλαμβανόμενο	καλώδιο	AV	και	το	
καλώδιο	AV	HDMI	στην	κονσόλα.	Εάν	
χρησιμοποιείτε	δέκτη	AV	ή	ψηφιακό	ήχο	
(S/PDIF),	συνδέστε	τυπικό	ήχο	απευθείας	
στην	τηλεόρασή	σας.

χαμηλή ποιότητα ήχου
Ελέγξτε	τη	σύνδεση	AV	(ανατρέξτε	στην	
ενότητα	"Σύνδεση	με	την	τηλεόραση	και	το	
ηχοσύστημα").	Κάντε	αναπαραγωγή	ήχου	
Dolby®	Digital	μόνο	στα	συστήματα	ήχου	τα	
οποία	υποστηρίζουν	Dolby	Digital.	Επιλέξτε	
την	έξοδο	ήχου	η	οποία	υποστηρίζεται	από	
το	σύστημα	ή	την	τηλεόρασή	σας:	stereo	ή	
Dolby®	Surround	για	στερεοφωνικά	ηχεία,	
mono	για	μονοφωνικά	ηχεία.	Εάν	ο	ήχος	
εξέρχεται	μόνο	από	ένα	ηχείο,	ελέγξτε	εάν	
έχουν	συνδεθεί	σωστά	όλα	τα	καλώδια	ήχου.	

το παιχνίδι, η ταινία ή η μουσική δεν 
ξεκινούν
Κάντε	αναπαραγωγή	μόνο	
υποστηριζόμενων	δίσκων	(παιχνίδια	Xbox	
360,	CD	ήχου	και	ταινίες	DVD).	Καθαρίστε	
το	δίσκο.	Τοποθετήστε	καλά	το	δίσκο	και	
κλείστε	τη	συρταρωτή	θήκη	δίσκου.	Για	να	
παρακάμψετε	τον	Πίνακα	οργάνων	του	
Xbox	(Xbox	Dashboard)	ώστε	οι	δίσκοι	να	
ξεκινούν	αυτόματα,	αλλάξτε	τη	ρύθμιση	
εκκίνησης	της	κονσόλας.

δεν γίνεται εξαγωγή του δίσκου
Αποσυνδέστε	την	κονσόλα	από	την	παροχή	
ρεύματος	και	τοποθετήστε	την	οριζόντια.	
Εισαγάγετε	έναν	συνδετήρα	που	τον	έχετε	
ισιώσει	στη	στρογγυλή	οπή	στην	αριστερή	

αντιμετώπιΣη προβληματών
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πλευρά	της	κονσόλας,	κοντά	στο	μπροστινό	
τμήμα,	ανάμεσα	στις	οπές	εξαερισμού.	Η	
συρταρωτή	θήκη	θα	βγει	λίγο	και	μπορείτε	
να	την	ανοίξετε	πλήρως	με	το	χέρι	σας.	

η λυχνία τροφοδοσίας αναβοσβήνει
Το	κουμπί	τροφοδοσίας	της	κονσόλας	
γίνεται	πράσινο	όταν	η	κονσόλα	είναι	
ενεργοποιημένη	και	αναβοσβήνει	όταν	
πιέσετε	το	κουμπί	εξαγωγής.	Εάν	
αναβοσβήνει	με	διαφορετικό	τρόπο	κατά	
τη	λειτουργία,	ακολουθήστε	τα	εξής	
βήματα:
•	 Κόκκινο	που	αναβοσβήνει:	Η	κονσόλα	
έχει	υπερθερμανθεί	και	δεν	θα	
αναπαράγει	παιχνίδια	μέχρι	να	πέσει	η	
θερμοκρασία.	Τοποθετήστε	την	κονσόλα	
σε	ένα	χώρο	με	καλό	εξαερισμό,	μακριά	
από	άλλες	πηγές	θερμότητας	και	
ελευθερώστε	όλες	τις	οπές	εξαερισμού.	
Όταν	πέσει	η	θερμοκρασία,	θα	
σταματήσει	να	αναβοσβήνει	και	η	
κονσόλα	μπορεί	να	αναπαραγάγει	
παιχνίδια.	Για	περισσότερες	
πληροφορίες,	ανατρέξτε	στην	ενότητα	
"Τοποθέτηση	του	Xbox".

•	 Σταθερό	κόκκινο:	Ακολουθήστε	τις	
οδηγίες	στην	οθόνη	για	να	διορθώσετε	
το	πρόβλημα.	

•	 Σταθερό	κόκκινο,	χωρίς	οδηγίες	στην	
οθόνη:	Εσωτερικό	πρόβλημα	το	οποίο	
απαιτεί	επισκευή.	Επισκεφθείτε	την	
τοποθεσία	www.xbox.com/support	για	να	
κάνετε	αίτηση	για	συντήρηση.

το ασύρματο χειριστήριο δεν 
λειτουργεί
Πιέστε	το	κουμπί	Xbox	Guide	για	να	
ενεργοποιήσετε	το	ασύρματο	χειριστήριο	και,	
στη	συνέχεια,	συνδέστε	το	χειριστήριο	στην	
κονσόλα	σας	(ανατρέξτε	στην	ενότητα	
"Σύνδεση	πρόσθετων	χειριστηρίων").
Εάν	οι	λυχνίες	περιστρέφονται	για	
περισσότερο	από	15	δευτερόλεπτα	κατά	τη	
σύνδεση:
•	 Μετακινήστε	το	χειριστήριο	πιο	κοντά	
στην	κονσόλα.

•	 Βεβαιωθείτε	ότι	οι	μπαταρίες	είναι	
καινούργιες.

•	 Διατηρείτε	το	χειριστήριο	και	την	
κονσόλα	σε	απόσταση	τουλάχιστον	ενός	
μέτρου	από	μεγάλα	μεταλλικά	
αντικείμενα,	όπως	μεταλλικά	ντουλάπια	
και	ψυγεία.

•	 Τα	μεταλλικά	διακοσμητικά	αντικείμενα	
ή	τα	αυτοκόλλητα	στην	κονσόλα	ή	το	
χειριστήριο	ενδέχεται	να	προκαλέσουν	
παρεμβολές	στη	λειτουργία	του	
ασύρματου	χειριστηρίου.	Αφαιρέστε	τα	
διακοσμητικά	αντικείμενα	και	
προσπαθήστε	να	συνδεθείτε	ξανά.

•	 Βεβαιωθείτε	ότι	η	πρόσοψη	της	
κονσόλας	είναι	στραμμένη	προς	την	
κατεύθυνση	του	χειριστηρίου	και	σε	
απόσταση	από	τους	κοντινούς	τοίχους.

•	 Τα	ασύρματα	τηλέφωνα	(2,4	GHz),	τα	
ασύρματα	τοπικά	δίκτυα	(LAN),	οι	
ασύρματες	συσκευές	μετάδοσης	βίντεο,	
οι	φούρνοι	μικροκυμάτων,	ορισμένα	
κινητά	τηλέφωνα	και	τα	ακουστικά	
Bluetooth	ενδέχεται	να	προκαλέσουν	
παρεμβολές	στη	λειτουργία	του	
χειριστηρίου.	Απενεργοποιήστε	ή	
αποσυνδέστε	αυτές	τις	συσκευές	και	
δοκιμάστε	να	επαναλάβετε	τη	σύνδεση.

•	 Εάν	δεν	βρείτε	άλλη	λύση,	
απενεργοποιήστε	την	κονσόλα,	
αφαιρέστε	και	τοποθετήστε	ξανά	τις	
μπαταρίες	στο	χειριστήριο	και	μετά	
συνδέστε	εκ	νέου	το	χειριστήριο	στην	
κονσόλα.	

δεν είναι δυνατή η σύνδεση στο Xbox 
LiVe ή το οικιακό δίκτυο
Εάν	δεν	είναι	δυνατή	η	σύνδεση	στο	Xbox	LIVE	
ή	στο	οικιακό	δίκτυο,	επανεκκινήστε	τον	
εξοπλισμό	του	δικτύου	σας.

Για να επανεκκινήσετε τον εξοπλισμό του 
δικτύου σας:
1	 Απενεργοποιήστε	την	κονσόλα	και	τον	
εξοπλισμό	του	δικτύου	σας.	Εάν	μια	
συσκευή	δικτύου,	όπως	μόντεμ	ή	
δρομολογητής,	δεν	έχει	κουμπί	
ενεργοποίησης,	αποσυνδέστε	την	από	
την	παροχή	ρεύματος.	

2	 Περιμένετε	για	ένα	λεπτό.
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3	 Ενεργοποιήστε	τις	συσκευές	δικτύου	με	
τη	σειρά	αρχίζοντας	από	την	πρίζα	στον	
τοίχο.	Στα	περισσότερα	οικιακά	δίκτυα,	η	
σειρά	είναι	η	εξής:	(1)	μόντεμ,	(2)	
δρομολογητής,	(3)	κονσόλα	Xbox	360.	
Περιμένετε	μέχρι	κάθε	συσκευή	να	
ενεργοποιηθεί	πλήρως	πριν	
ενεργοποιήσετε	την	επόμενη.

4	 Από	τον	Πίνακα	οργάνων	του	Xbox	
(Xbox	Dashboard),	δοκιμάστε	τη	σύνδεση	
με	το	Xbox	LIVE.

Βεβαιωθείτε	ότι	ο	ασύρματος	εξοπλισμός	
δικτύου	είναι	εντός	εμβέλειας	και	ότι	δεν	
υπάρχουν	κοντά	συσκευές	που	μπορεί	να	
προκαλέσουν	παρεμβολές,	όπως	ασύρματα	
τηλέφωνα.	Ελέγξτε	επίσης	ότι	οι	
συγκεκριμένες	ρυθμίσεις	του	δικτύου	σας	
έχουν	εισαχθεί	σωστά	στις	ρυθμίσεις	
συστήματος	του	Πίνακα	οργάνων	του	Xbox	
(Xbox	Dashboard).
Εάν	ακόμη	δεν	μπορείτε	να	συνδεθείτε	στο	
Xbox	LIVE	ή	το	οικιακό	σας	δίκτυο,	
επισκεφθείτε	την	τοποθεσία	www.xbox.
com/support	για	περισσότερη	βοήθεια.

τα ακουστικά δεν λειτουργούν
Εάν	τα	ακουστικά	δεν	μεταδίδουν	ήχο	ή	
εάν	η	φωνή	σας	δεν	μεταδίδεται:
•	 Βεβαιωθείτε	ότι	το	βύσμα	των	
ακουστικών	έχει	συνδεθεί	σωστά.

•	 Δοκιμάστε	να	ρυθμίσετε	την	ένταση	του	
ήχου	χρησιμοποιώντας	το	κουμπί	
ελέγχου	της	έντασης.

•	 Βεβαιωθείτε	ότι	δεν	έχει	ενεργοποιηθεί	ο	
διακόπτης	σίγασης.

•	 Βεβαιωθείτε	ότι	δεν	έχετε	
απενεργοποιήσει	τη	φωνή	στο	Xbox	
Guide.

•	 Ελέγξτε	το	εγχειρίδιο	χρήσης	του	
παιχνιδιού,	για	να	εξακριβώσετε	εάν	
πρέπει	να	πιέζετε	κάποιο	κουμπί	όταν	
μιλάτε.	

τα εξαρτήματα δεν λειτουργούν
Εάν	ένα	εξάρτημα	δεν	υποστηρίζεται	από	
ένα	συγκεκριμένο	παιχνίδι,	το	εξάρτημα	
δεν	λειτουργεί.

δεν είναι δυνατή η αποθήκευση του 
παιχνιδιού
Η	συσκευή	αποθήκευσης	Xbox	360	πρέπει	
να	διαθέτει	επαρκή	ελεύθερο	χώρο	για	την	

αποθήκευση	του	παιχνιδιού.	Διαγράψτε	
στοιχεία	που	δεν	θέλετε	ή	συνδέστε	μια	
πρόσθετη	μονάδα	δίσκου	USB	flash	ή	
συσκευή	αποθήκευσης	(πωλείται	
ξεχωριστά)	για	περισσότερο	χώρο.

ο σκληρός δίσκος ή η μονάδα δίσκου 
USb flash δεν βρίσκεται στη λίστα 
των συσκευών αποθήκευσης
Εάν	ο	σκληρός	σας	δίσκος	δεν	βρίσκεται	
στη	λίστα	των	συσκευών	αποθήκευσης,	
δοκιμάστε	τα	ακόλουθα	βήματα,	με	τη	
σειρά	που	εμφανίζονται.
•	 Βεβαιωθείτε	ότι	ο	σκληρός	δίσκος	είναι	
καλά	τοποθετημένος	στην	υποδοχή	
σκληρού	δίσκου	και	ότι	το	κάλυμμα	είναι	
στη	θέση	του.	Απενεργοποιήστε	την	
κονσόλα	και,	στη	συνέχεια,	
ενεργοποιήστε	την	ξανά.

•	 Απενεργοποιήστε	την	κονσόλα	και	
αφαιρέστε	τον	σκληρό	δίσκο.	
Ενεργοποιήστε	την	κονσόλα	και,	στη	
συνέχεια,	απενεργοποιήστε	την	ξανά.	
Τοποθετήστε	ξανά	τον	σκληρό	δίσκο	και	
το	κάλυμμά	του	και	ενεργοποιήστε	ξανά	
την	κονσόλα.

•	 Εάν	είναι	δυνατό,	δοκιμάστε	τον	σκληρό	
δίσκο	σε	άλλη	κονσόλα	ή	δοκιμάστε	
κάποιον	άλλο	σκληρό	δίσκο	στην	
κονσόλα	σας,	για	να	εντοπίσετε	το	
πρόβλημα.	

σηΜειωση
Οι	κατεστραμμένοι	σκληροί	δίσκοι	ίσως	να	
μην	εμφανίζονται	στο	Xbox	Guide	και	
ενδέχεται	να	προκαλέσουν	βλάβη	στην	
κονσόλα	Xbox	360.	Οι	σκληροί	δίσκοι	που	
έχουν	χτυπηθεί,	έχουν	βυθιστεί	σε	υγρά	ή	
έχουν	εκτεθεί	σε	έντονη	θερμότητα	
ενδέχεται	να	έχουν	υποστεί	μεγάλη	βλάβη,	
ώστε	μην	είναι	δυνατή	η	χρήση	τους,	και	
δεν	θα	εμφανίζονται	στη	λίστα	συσκευών	
αποθήκευσης.	
Οι	συσκευές	αποθήκευσης	USB	έχουν	
χωρητικότητα	1-GB	ή	μεγαλύτερη	και	είναι	
δυνατή	η	ρύθμισή	τους	για	χρήση	με	το	
Xbox	360.	Ορισμένες	συσκευές	χαμηλότερης	
ταχύτητας	δεν	είναι	δυνατό	να	ρυθμιστούν	
για	χρήση	με	το	Xbox	360.
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καθαρισμός
Εάν	καθαρίσετε	την	κονσόλα	Xbox	360:
•	 Αποσυνδέστε	τη	μονάδα	παροχής	
ρεύματος	της	κονσόλας	από	το	ηλεκτρικό	
ρεύμα	για	να	αποφευχθεί	η	αθέλητη	
ενεργοποίηση	και	απενεργοποίησή	της	ή	
η	εξαγωγή	της	συρταρωτής	θήκης	
δίσκου,	κατά	τη	διάρκεια	του	
καθαρίσματος.

•	 Καθαρίστε	μόνο	το	εξωτερικό	της	
κονσόλας	Xbox	360.	Βεβαιωθείτε	ότι	δεν	
έχουν	εισαχθεί	αντικείμενα	στις	οπές	
εξαερισμού.

•	 Χρησιμοποιήστε	ένα	στεγνό	ύφασμα—μην	
χρησιμοποιείτε	τραχιά	σφουγγάρια,	
απορρυπαντικά,	σκόνες	καθαρισμού,	
διαλυτικά	(για	παράδειγμα,	οινόπνευμα,	
βενζίνη,	διαλυτικό	βαφής	ή	βενζόλιο)	ή	
άλλα	καθαριστικά	σε	μορφή	υγρού	ή	
αερολύματος.

•	 Μην	χρησιμοποιείτε	συμπιεσμένο	αέρα.
•	 Μην	χρησιμοποιείτε	συσκευές	
καθαρισμού	κεφαλών	DVD.

•	 Μην	επιχειρήσετε	να	καθαρίσετε	τις	
υποδοχές.

•	 Καθαρίστε	τα	πόδια	της	κονσόλας	και	
την	επιφάνεια	όπου	είναι	τοποθετημένη	
η	κονσόλα	Xbox	360	με	ένα	στεγνό	
ύφασμα.

Για	να	καθαρίσετε	τους	δίσκους	παιχνιδιών	
Xbox	360	ή	τα	CD	ήχου:
•	 Κρατήστε	τους	δίσκους	από	τις	άκρες.	
Μην	αγγίζετε	την	επιφάνεια	του	δίσκου	
με	τα	δάχτυλα.

•	 Καθαρίστε	τους	δίσκους	
χρησιμοποιώντας	ένα	μαλακό	ύφασμα,	
σκουπίζοντας	απαλά	από	το	κέντρο	
προς	τα	έξω.

•	 Μην	χρησιμοποιείτε	διαλυτικά	που	
μπορεί	να	καταστρέψουν	το	δίσκο.	Μην	
χρησιμοποιείτε	συσκευές	καθαρισμού	
δίσκων.

περιβάλλον λειτουργίας
Η	χρήση	της	κονσόλας	Xbox	360	σε	
περιβάλλον	με	μεγάλες	και	γρήγορες	
διακυμάνσεις	θερμοκρασίας	ενδέχεται	να	
προκαλέσει	βλάβη	στην	κονσόλα.	Εάν	
μετακινήσετε	την	κονσόλα	Xbox	360	σε	
θέση	με	διαφορά	θερμοκρασίας	20	ή	
περισσότερων	βαθμών	από	την	

προηγούμενη	θέση,	αφήστε	τη	έλθει	σε	
θερμοκρασία	περιβάλλοντος	πριν	την	
ενεργοποιήσετε.	Θερμοκρασία	
λειτουργίας:	5	°C	έως	35	°C	 
(41	°F	έως	95	°F)

μεταλλικά αντικείμενα και 
αυτοκόλλητα
Μην	τοποθετείτε	μεταλλικά	αντικείμενα	ή	
αυτοκόλλητα	κοντά	ή	επάνω	στο	Xbox	
360,	διότι	ενδέχεται	να	προκαλέσουν	
παρεμβολές	στο	χειριστήριο,	το	
ασύρματο	δίκτυο	και	τα	κουμπιά	
εξαγωγής	και	ενεργοποίησης.

Σωστή αποθήκευση των δίσκων
Να	τοποθετείτε	πάντα	τους	δίσκους	στις	
θήκες	αποθήκευσής	τους,	όταν	δεν	
βρίσκονται	μέσα	στη	μονάδα	δίσκου.
Μην	αποθηκεύετε	τους	δίσκους	σε	
απευθείας	ηλιακό	φως,	κοντά	σε	πηγή	
θερμότητας	ή	επάνω	στην	κονσόλα	Xbox	
360.
Να	χειρίζεστε	τους	δίσκους	πιάνοντάς	
τους	πάντα	από	τις	άκρες. 

μην προσπαθήσετε να  
κάνετε επισκευή

	 Μην	προσπαθήσετε	να	
αποσυναρμολογήσετε,	να	ανοίξετε,	να	
κάνετε	συντήρηση	ή	να	τροποποιήσετε	
την	κονσόλα	Xbox	360,	την	παροχή	
ρεύματος	ή	τα	εξαρτήματα.	Κάτι	τέτοιο	
μπορεί	να	ενέχει	κίνδυνο	
ηλεκτροπληξίας,	πυρκαγιάς	ή	βλάβης	
στην	κονσόλα	Xbox	360.

	 Οποιαδήποτε	ένδειξη	ότι	
προσπαθήσατε	να	ανοίξετε	ή/και	να	
τροποποιήσετε	την	κονσόλα	Xbox	360,	
συμπεριλαμβανομένου	
ξεφλουδίσματος,	τρυπήματος	ή	
αφαίρεσης	οποιασδήποτε	ετικέτας,	θα	
ακυρώσει,	για	λόγους	ασφαλείας,	την	
περιορισμένη	εγγύηση	και	δεν	θα	
δικαιούστε	πλέον	να	δώσετε	την	
κονσόλα	Xbox	360	για	επισκευή	σε	
εξουσιοδοτημένο	κέντρο.	Η	
τροποποίηση	της	κονσόλας	σας	
ενδέχεται	να	έχει	ως	αποτέλεσμα	τον	
μόνιμο	αποκλεισμό	σας	από	το	Xbox	
LIVE.

φροντιδα τού XboX
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επιληπτικές κρίσεις φωτοευαισθησίας
 Ένα	πολύ	μικρό	ποσοστό	ατόμων	ενδέχεται	να	

πάθει	επιληπτική	κρίση	όταν	εκτεθεί	σε	
ορισμένες	εικόνες,	συμπεριλαμβανομένων	των	
μοτίβων	με	φώτα	που	αναβοσβήνουν	ή	των	
σχεδίων	που	ενδέχεται	να	εμφανιστούν	σε	
βιντεοπαιχνίδια.	Ακόμα	και	άτομα	που	δεν	
έχουν	ιστορικό	επιληψίας	μπορεί	να	έχουν	μια	
ευαισθησία	που	δεν	έχει	διαγνωσθεί,	η	οποία	
ενδέχεται	να	προκαλέσει	αυτές	τις	
"επιληπτικές	κρίσεις	φωτοευαισθησίας"	κατά	
τη	διάρκεια	των	βιντεοπαιχνιδιών.

	 Αυτές	οι	κρίσεις	μπορεί	να	έχουν	διάφορα	
συμπτώματα,	όπως	ζαλάδα,	αλλοίωση	της	
όρασης,	συσπάσεις	των	ματιών	ή	του	
προσώπου,	συσπάσεις	ή	τινάγματα	των	
χεριών	ή	των	ποδιών,	αποπροσανατολισμό,	
σύγχυση	ή	στιγμιαία	απώλεια	συνείδησης.	Οι	
επιληπτικές	κρίσεις	ενδέχεται	επίσης	να	
προκαλέσουν	απώλεια	των	αισθήσεων	ή	
σπασμούς	που	μπορεί	να	έχουν	ως	
αποτέλεσμα	την	πτώση	στο	έδαφος	ή	την	
πρόσκρουση	σε	κοντινά	αντικείμενα.

	 Σε	περίπτωση	που	αντιμετωπίσετε	
οποιοδήποτε	από	αυτά	τα	συμπτώματα,	
διακόψτε	αμέσως	το	παιχνίδι	και	
συμβουλευτείτε	ένα	γιατρό.	Οι	γονείς	πρέπει	
να	παρακολουθούν	τα	παιδιά	τους	ή	να	τα	
ρωτούν	για	την	εμφάνιση	των	παραπάνω	
συμπτωμάτων	—	τα	παιδιά	και	οι	έφηβοι	
έχουν	μεγαλύτερες	πιθανότητες	να	
εμφανίσουν	αυτές	τις	επιληπτικές	κρίσεις	σε	
σχέση	με	τα	ενήλικα	άτομα.	Ο	κίνδυνος	
εμφάνισης	επιληπτικών	κρίσεων	
φωτοευαισθησίας	μπορεί	να	μειωθεί,	εάν	
λάβετε	τις	ακόλουθες	προφυλάξεις:
•	 Μην	κάθεστε	κοντά	στην	οθόνη	της	

τηλεόρασης.
•	 Χρησιμοποιήστε	μικρότερη	οθόνη.
•	 Να	παίζετε	σε	δωμάτιο	με	καλό	φωτισμό.
•	 Μην	παίζετε	όταν	νυστάζετε	ή	είστε	

κουρασμένοι.
	 Εάν	εσείς	ή	κάποιος	από	τους	συγγενείς	σας	

έχει	ιστορικό	κρίσεων	επιληψίας,	
συμβουλευτείτε	ένα	γιατρό	πριν	αρχίσετε	να	
παίζετε.

 μυοσκελετικές διαταραχές
	 Η	χρήση	χειριστηρίων	παιχνιδιών,	

πληκτρολογίων,	ποντικιών	ή	άλλων	
ηλεκτρονικών	συσκευών	εισόδου	ενδέχεται	
να	συνδέεται	με	σοβαρούς	τραυματισμούς	ή	
διαταραχές.

	 Όταν	παίζετε	βιντεοπαιχνίδια,	όπως	με	
πολλές	δραστηριότητες,	μπορεί	να	νιώσετε	
περιστασιακή	ενόχληση	στους	καρπούς,	τα	
χέρια,	τους	ώμους,	το	λαιμό	ή	σε	άλλα	μέλη	
του	σώματός	σας.	Ωστόσο,	εάν	
αντιμετωπίζετε	συμπτώματα	όπως	συνεχή	ή	
επαναλαμβανόμενη	δυσφορία,	πόνο,	
ταχυπαλμία,	μυρμήγκιασμα,	μούδιασμα,	
αίσθηση	καύσου	ή	ακαμψία,	ΜΗΝ	
ΠΑΡΑΒΛΕΨΕΤΕ	ΑΥΤΑ	ΤΑ	ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΙΚΑ	
ΣΗΜΑΔΙΑ.	ΔΕΙΤΕ	ΑΜΕΣΩΣ	ΕΝΑ	ΓΙΑΤΡΟ,	ακόμα	
και	αν	τα	συμπτώματα	παρουσιάζονται	όταν	
δεν	παίζετε	βιντεοπαιχνίδια.	Συμπτώματα	
όπως	αυτά	μπορεί	να	συσχετίζονται	με	
επώδυνους	τραυματισμούς	ή	διαταραχές	των	
νεύρων,	των	μυών,	των	τενόντων,	των	
αιμοφόρων	αγγείων	και	άλλων	μελών	του	
σώματος,	που	σε	ορισμένες	περιπτώσεις	
ενδέχεται	να	προκαλέσουν	μόνιμες	
αναπηρίες.	Αυτές	οι	μυοσκελετικές	
διαταραχές	(ΜΣΔ)	περιλαμβάνουν	το	
σύνδρομο	του	καρπιαίου	σωλήνα,	
τενοντίτιδα,	τενοντοελυτρίτιδα,	σύνδρομα	
δόνησης	και	άλλες	παθήσεις.

	 Παρότι	οι	ερευνητές	δεν	είναι	ακόμα	σε	θέση	
να	απαντήσουν	σε	πολλές	ερωτήσεις	σχετικά	
με	τις	ΜΣΔ,	συμφωνούν	ότι	η	εκδήλωση	των	
εν	λόγω	διαταραχών	μπορεί	να	συνδέεται	με	
πολλούς	παράγοντες,	όπως	οι	κλινικές	
παθήσεις	και	η	σωματική	κατάσταση,	το	

άγχος	και	ο	τρόπος	αντιμετώπισής	του,	η	
συνολική	υγεία,	καθώς	και	η	στάση	και	χρήση	
του	σώματος	του	ατόμου	στη	διάρκεια	της	
εργασίας	και	άλλων	δραστηριοτήτων	
(συμπεριλαμβανομένων	των	
βιντεοπαιχνιδιών).	Ορισμένες	μελέτες	
υποδεικνύουν	ότι	ένας	παράγοντας	μπορεί	
επίσης	να	είναι	η	χρονική	διάρκεια	εκτέλεσης	
μιας	δραστηριότητας.

	 Ορισμένες	οδηγίες	που	μπορούν	να	σας	
βοηθήσουν	να	εργάζεστε	και	να	παίζετε	πιο	
άνετα	και	ενδεχομένως	να	μειώνετε	τον	
κίνδυνο	μυοσκελετικών	διαταραχών	(ΜΣΔ)	
παρέχονται	στον	Οδηγό	υγιούς	παίκτη,	στην	
τοποθεσία	www.xbox.com.	Αυτές	οι	οδηγίες	
αναφέρονται	σε	ζητήματα	όπως:
•	 Άνετη	και	όχι	άβολη	στάση	του	σώματος.
•	 Χαλάρωση	των	καρπών,	των	δαχτύλων	

και	των	υπόλοιπων	μελών	του	σώματος.
•	 Διαλείμματα.
•	 Υγιής	τρόπος	ζωής.

	 	Εάν	έχετε	ερωτήσεις	σχετικά	με	το	πώς	ο	
τρόπος	ζωής,	οι	δραστηριότητες,	η	κλινική	
πάθηση	ή	η	σωματική	σας	κατάσταση	μπορεί	
να	σχετίζονται	με	τις	ΜΣΔ,	επισκεφθείτε	ένα	
γιατρό.	

 απώλεια ακοής
	 Η	παρατεταμένη	έκθεση	σε	υψηλή	ένταση	

ήχου	κατά	τη	χρήση	ακουστικών	μπορεί	να	
προκαλέσει	προσωρινή	ή	μόνιμη	απώλεια	της	
ακοής.	Ορισμένα	μη	εγκεκριμένα	ακουστικά	
άλλων	κατασκευαστών	ενδέχεται	να	
παράγουν	υψηλότερα	επίπεδα	ήχου	από	τα	
εγκεκριμένα	ακουστικά	Xbox	360.

ύγιεΣ παιχνιδι
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Η	παρούσα	Εγγύηση	του	Κατασκευαστή	σας	
χορηγείται	από	τη	Microsoft	Ireland	Operations	
Limited,	με	διεύθυνση	Blackthorn	Road,	
Sandyford	Industrial	Estate,	Dublin	18,	Ιρλανδία	
(στο	εξής	«Microsoft»).	Αυτή	είναι	η	μοναδική	
συμβατική	εγγύηση	την	οποία	σας	χορηγεί	η	
Microsoft	σχετικά	με	τα	Προϊόντα	που	
αναφέρονται	παρακάτω,	εκτός	εάν	
προβλέπεται	κάτι	διαφορετικό	από	
οποιαδήποτε	εθνική	νομοθεσία	η	οποία	
εφαρμόζεται	στην	περίπτωσή	σας.	Κανένας	
άλλος	φορέας	ή	τρίτο	μέρος	δεν	μπορεί	να	σας	
χορηγήσει	οποιαδήποτε	εγγύηση	εκ	μέρους	
της	Microsoft.	
Σημείωση: η παρούσα εγγύηση του 
κατασκευαστή διαφέρει από οποιαδήποτε 
νομική εγγύηση για προϊόντα την οποία 
οφείλουν να σας παράσχουν πωλητές και/ή 
κατασκευαστές με βάση οποιαδήποτε 
εφαρμοστέα εθνική νομοθεσία. ο σκοπός είναι 
να σας χορηγηθούν ειδικά και, ανάλογα με την 
περίπτωση, πρόσθετα δικαιώματα μέσα στα 
όρια που κάτι τέτοιο επιτρέπεται από την εν 
λόγω νομοθεσία, και όχι να περιοριστούν τα 
δικαιώματα που σας παρέχονται από 
οποιαδήποτε ισχύουσα διάταξη νόμου σχετικά 
με την εγγύηση προϊόντος. 

1. πεδίο εφαρμογής της εγγύησης του 
κατασκευαστή 

1.1.	 Προϊόντα
Η	παρούσα	Εγγύηση	του	Κατασκευαστή	καλύπτει	
μόνο:

•	 την	κονσόλα	Xbox	360	S	η	οποία	έχει	
αγοραστεί	από	κάποιον	εξουσιοδοτημένο	
πωλητή	(στο	εξής	«Xbox	360	S»),	και

•	 τα	εξαρτήματα	υλικού	Xbox	360	S	που	
κατασκευάζονται	από	τη	Microsoft,	και	τα	
οποία	αγοράζονται	από	κάποιον	
εξουσιοδοτημένο	πωλητή	(«Εξαρτήματα»).

Το	Xbox	360	S	ή	τα	Εξαρτήματα,	ή	τα	εσωτερικά	
συστατικά	τους,	είναι	καινούρια	με	βάση	τα	
βιομηχανικά	πρότυπα,	εκτός	εάν	στη	συσκευασία	
λιανικής	πώλησης	του	προϊόντος	αναγράφεται	ότι	
είναι	«Ανακαινισμένα».	

1.2.	 Περιοχές
Η	παρούσα	Εγγύηση	Κατασκευαστή	χορηγείται	
από	τη	Microsoft	αποκλειστικά	για	τις	ακόλουθες	
χώρες	(συμπεριλαμβάνοντας	τις	υπερπόντιες	
περιοχές	τέτοιων	χωρών):	Αυστρία,	Βέλγιο,	
Κύπρος,	Δημοκρατία	της	Τσεχίας,	Δανία,	
Φινλανδία,	Γαλλία,	Γερμανία,	Ελλάδα,	Ουγγαρία,	
Ιρλανδία,	Ιταλία,	Λουξεμβούργο,	Ολλανδία,	
Νορβηγία,	Πολωνία,	Πορτογαλία,	Σλοβακία,	Νότια	

Αφρική,	Ισπανία,	Σουηδία,	Ελβετία	και	Ηνωμένο	
Βασίλειο.	

Αναγνωρίζετε	ότι	είναι	δυνατόν	να	υπάγεστε	σε	
ειδικούς	νόμους	και	κανονισμούς	εξαγωγών	
ανάλογα	με	τη	χώρα	κατοικίας	σας	και	
συμφωνείτε	να	συμμορφώνεστε	με	οποιοδήποτε	
τέτοιο	νόμο	και	κανονισμό	σε	περίπτωση	που	
εξάγετε	το	Xbox	360	S	ή	τα	Εξαρτήματά	του.

1.3.	 Διάρκεια
Με	την	επιφύλαξη	οποιασδήποτε	νομικής	
εγγύησης	την	οποία	δικαιούστε	με	βάση	
οποιαδήποτε	τοπική	νομοθεσία	στην	οποία	
υπάγεστε,	και	εκτός	εάν	η	εν	λόγω	νομοθεσία	
προβλέπει	μεγαλύτερη	περίοδο,	η	Microsoft	
προσφέρει	την	εν	λόγω	εγγύηση	για	περίοδο	ενός	
(1)	έτους	από	την	ημερομηνία	αγοράς	του	Xbox	
360	S	ή	του	Εξαρτήματος	από	κάποιον	
εξουσιοδοτημένο	πωλητή	(στο	εξής	«Περίοδος	
Εγγύησης	του	Κατασκευαστή»).

Αναγνωρίζετε	ρητά	ότι	η	παρούσα	Εγγύηση	
Κατασκευαστή	δεν	θα	ισχύει	σε	περίπτωση	που	
προκύψει	τεχνικό	πρόβλημα	στο	Xbox	360	S	ή	
Εξάρτημα	μετά	τη	λήξη	της	Περιόδου	Εγγύησης	
Κατασκευαστή,	και	ότι	σε	αυτή	την	περίπτωση,	η	
Microsoft	μπορεί	να	σας	ζητήσει	αμοιβή	για	τις	
ενέργειες	στις	οποίες	θα	προβεί	για	τη	διάγνωση	
και	την	επισκευή	οποιουδήποτε	προβλήματος	
παρουσιάζει	το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα.

1.4.	 Δικαιούχοι
Η	παρούσα	Εγγύηση	Κατασκευαστή	χορηγείται	
αποκλειστικά	σε	εσάς	ως	αρχικό	χρήστη	του	Xbox	
360	S	ή	του	Εξαρτήματος	το	οποίο	καλύπτεται	από	
την	Εγγύηση	Κατασκευαστή,	και	δεν	μπορεί	να	
μεταβιβαστεί/εκχωρηθεί	σε	τρίτο	μέρος,	εκτός	εάν	
προβλέπεται	κάτι	διαφορετικό	από	την	ισχύουσα	
εθνική	νομοθεσία.	

1.5.	 Προϋποθέσεις	και	εξαιρέσεις
Με	βάση	την	παρούσα	Εγγύηση	Κατασκευαστή,	η	
Microsoft	εγγυάται	ότι	κατά	τη	διάρκεια	της	
Περιόδου	Εγγύησης	Κατασκευαστή,	το	Xbox	360	S	
ή	το	Εξάρτημα	(1)	θα	λειτουργεί	κανονικά	υπό	
κανονικές	συνθήκες	χρήσης,	και	(2)	θα	
ανταποκρίνεται	στα	πρότυπα	και	την	ποιότητα	
που	αναμένονται	για	αγαθά	του	είδους	του.	

Για	τους	σκοπούς	του	άρθρου	1.5,	κανονικές	
συνθήκες	χρήσης	θα	σημαίνουν	τη	συνήθη	
καταναλωτική	χρήση	η	οποία	γίνεται	υπό	
κανονικές	οικιακές	συνθήκες	σύμφωνα	με	το	
εγχειρίδιο	χρήσης	που	περιέχεται	στη	συσκευασία	
του	Xbox	360	S	ή	του	Εξαρτήματος.

εγγύηΣη τού καταΣκεύαΣτη
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Επιπλέον,	αναγνωρίζετε	ρητά	ότι	η	παρούσα	
Εγγύηση	του	Κατασκευαστή	δεν	θα	ισχύει,	και	ότι	
δεν	θα	έχετε	δικαίωμα	επισκευής	του	Xbox	360	S	ή	
του	Εξαρτήματος	από	τη	Microsoft,	ακόμα	και	
κατόπιν	αμοιβής,	εάν:	

•	 η	σφραγίδα	εγγύησης	έχει	αφαιρεθεί	από	το	
Xbox	360	S,

•	 το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	χρησιμοποιείται	
για	εμπορικούς	σκοπούς	
(συμπεριλαμβανομένης	της	ενοικίασης,	της	
πληρωμής	ανά	παιχνίδι	(pay-per-play)	κτλ.),	

•	 το	360	S	ή	το	Εξάρτημα	χρησιμοποιείται	με	
προϊόντα	που	δεν	πωλούνται	ή	δεν	
εξουσιοδοτούνται	από	τη	Microsoft	
(συμπεριλαμβανομένων	των	«πειρατικών»	
παιχνιδιών	και	εξαρτημάτων	που	δεν	
κατασκευάζονται	ή	εξουσιοδοτούνται	από	τη	
Microsoft),

•	 το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	έχει	ανοιχτεί,	
τροποποιηθεί	ή	υποστεί	παρέμβαση	
(συμπεριλαμβανομένης	οποιασδήποτε	
προσπάθειας	εξουδετέρωσης	οποιουδήποτε	
μηχανισμού	ασφαλείας	ή	αντί-πειρατικής	
προστασίας	του	Xbox	360	S	ή	του	
Εξαρτήματος)	ή	ο	σειριακός	του	αριθμός	έχει	
αλλοιωθεί	ή	αφαιρεθεί,	

•	 το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	έχει	υποστεί	
βλάβη	από	οποιαδήποτε	εξωτερική	αιτία	
(συμπεριλαμβανομένου	του	ανεπαρκούς	
αερισμού	ή	οποιασδήποτε	άλλης	αδυναμίας	
συμμόρφωσης	με	τις	οδηγίες	που	
περιέχονται	στο	έντυπο	οδηγιών	χρήστη	που	
περιέχεται	στη	συσκευασία	του	Xbox	360	S	ή	
του	Εξαρτήματος),

•	 το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	επισκευάζεται	
από	οποιονδήποτε	άλλον	εκτός	από	τη	
Microsoft,	ή

•	 επιχειρείτε	να	εξουδετερώσετε	ή	να	
παρακάμψετε	το	σύστημα	ασφάλειας	ή	αντί-
πειρατικής	προστασίας	του	Xbox	360	S	ή	του	
Εξαρτήματος.

Αναγνωρίζετε	επίσης	ότι	οι	παραπάνω	ενέργειες	
μπορούν	να	προκαλέσουν	τη	μόνιμη	παύση	της	
λειτουργίας	του	Xbox	360	S	ή	του	Εξαρτήματος.	

ΜΕ	ΕΞΑΙΡΕΣΗ	ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	ΝΟΜΙΚΗ	ΕΓΓΥΗΣΗ	
ΤΗΝ	ΟΠΟΙΑ	ΕΝΔΕΧΟΜΕΝΩΣ	ΟΦΕΙΛΕΙ	ΝΑ	ΣΑΣ	
ΠΑΡΑΣΧΕΙ	Η	MICROSOFT	ΒΑΣΕΙ	ΟΠΟΙΑΣΔΗΠΟΤΕ	
ΕΘΝΙΚΗΣ	ΝΟΜΟΘΕΣΙΑΣ	ΣΤΗΝ	ΟΠΟΙΑ	ΥΠΑΓΕΣΤΕ,	Η	
ΠΑΡΟΥΣΑ	ΕΓΓΥΗΣΗ	ΤΟΥ	ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ	ΕΙΝΑΙ	Η	
ΜΟΝΗ	ΕΓΓΥΗΣΗ	ΠΟΥ	ΣΑΣ	ΧΟΡΗΓΕΙΤΑΙ	ΑΠΟ	ΤΗ	
MICROSOFT	ΟΣΟΝ	ΑΦΟΡΑ	ΤΟ	XBOX	360	S	‘Η	ΤΟ	
ΕΞΑΡΤΗΜΑ	ΚΑΙ	ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ/ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ/-Α	‘Η	ΑΛΛΟ	ΥΛΙΚΟ	ΠΟΥ	ΕΝΔΕΧΕΤΑΙ	ΝΑ	
ΤΑ	ΣΥΝΟΔΕΥΟΥΝ.	

ΣΕ	ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ	ΠΟΥ	ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	ΝΟΜΟΘΕΣΙΑ	
ΣΤΗΝ	ΟΠΟΙΑ	ΥΠΑΓΕΣΤΕ	ΠΑΡΕΧΕΙ	ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	
ΤΕΚΜΑΡΤΗ	ΕΓΓΥΗΣΗ,	ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗΣ	
ΤΥΧΟΝ	ΤΕΚΜΑΡΤΗΣ	ΕΓΓΥΗΣΗΣ	ΓΙΑ	ΤΗΝ	
ΕΜΠΟΡΕΥΣΙΜΟΤΗΤΑ	‘Η	ΤΗΝ	ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΤΗΤΑ	ΓΙΑ	
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ	ΣΚΟΠΟ,	Η	ΔΙΑΡΚΕΙΑ	ΙΣΧΥΟΣ	ΤΗΣ	
ΕΝ	ΛΟΓΩ	ΤΕΚΜΑΡΤΗΣ	ΕΓΓΥΗΣΗΣ	ΘΑ	ΕΙΝΑΙ	ΙΣΗ	ΜΕ	
ΤΗΝ	ΠΕΡΙΟΔΟ	ΤΗΣ	ΕΓΓΥΗΣΗΣ	ΤΟΥ	ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ,	
ΕΚΤΟΣ	ΕΑΝ	ΠΡΟΒΛΕΠΕΤΑΙ	ΚΑΤΙ	ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ	ΑΠΟ	
ΤΗΝ	ΩΣ	ΑΝΩ	ΙΣΧΥΟΥΣΑ	ΝΟΜΟΘΕΣΙΑ.	

2. διαδικασία απόκτησης δικαιώματος 
επισκευής δυνάμει της εγγύησης 
κατασκευαστή

Η	Εγγύηση	του	Κατασκευαστή	τίθεται	αυτόματα	σε	
ισχύ,	σύμφωνα	με	τις	προϋποθέσεις	που	ορίζονται	
στο	παρόν,	με	την	αγορά	του	Xbox	360	S	ή	του	
Εξαρτήματος	από	κάποιον	εξουσιοδοτημένο	
πωλητή.	Δεν	απαιτείται	η	καταχώρηση	της	αγοράς	
του	Xbox	360	S	ή	του	Εξαρτήματός	σας	
προκειμένου	να	τεθεί	σε	ισχύ	η	Εγγύηση	του	
Κατασκευαστή.	

Εάν	αντιμετωπίσετε	κάποιο	τεχνικό	πρόβλημα	
όσον	αφορά	το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα,	
παρακαλείστε	να	χρησιμοποιήσετε	πρώτα	τις	
συμβουλές	αντιμετώπισης	προβλημάτων	που	
βρίσκονται	στη	διεύθυνση	http://xbox.com/
support.

Σε	περίπτωση	που	δεν	καταφέρετε	να	επιλύσετε	το	
τεχνικό	πρόβλημα	με	τη	βοήθεια	των	παραπάνω	
συμβουλών	αντιμετώπισης	προβλημάτων,	τότε	
ακολουθήστε	την	online	διαδικασία	που	βρίσκεται	
στη	διεύθυνση	http://xbox.com/support	ή	καλέστε	
τον	αριθμό	που	περιλαμβάνεται	στο	παρόν	
εγχειρίδιο	για	παροχή	τηλεφωνικής	βοήθειας	στη	
χώρα	διαμονής	σας,	σε	περίπτωση	που	δεν	
διαθέτετε	πρόσβαση	στο	Διαδίκτυο.	

Πριν	αποστείλετε	το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημά	
σας	για	επισκευή,	παρακαλείστε	να	δημιουργήσετε	
ένα	αντίγραφο	των	δεδομένων	που	θα	θέλατε	να	
διατηρήσετε,	καθώς	και	να	διαγράψετε	οτιδήποτε	
θεωρείτε	εμπιστευτικό.	Αναγνωρίζετε	ρητά	ότι	η	
Microsoft	δεν	φέρει	καμία	ευθύνη	σχετικά	με	
δεδομένα	τα	οποία	βρίσκονται	αποθηκευμένα	στο	
Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα,	και	ότι	μπορεί	να	
διαγράψει	οποιαδήποτε	από	αυτά	τα	δεδομένα,	
όταν	αυτά	αποστέλλεται	προς	επισκευή.	

3. ευθύνη της microsoft 
Όταν	επιστρέφετε	το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	
στη	Microsoft,	η	Microsoft	προβαίνει	στην	εξέτασή	
του	και	καθορίζει	κατά	αποκλειστική	διακριτική	
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της	ευχέρεια,	εάν	και	κατά	πόσο	το	πρόβλημα	στη	
λειτουργία	του	Xbox	360	S	ή	του	Εξαρτήματος	
προέκυψε	κατά	τη	διάρκεια	της	Περιόδου	
Εγγύησης	και	υπό	κανονικές	συνθήκες	χρήσης.	

Εάν	υπάρχουν	οι	προϋποθέσεις	ισχύος	της	
Εγγύησης	Κατασκευαστή	για	το	Xbox	360	S	ή	το	
Εξάρτημα,	η	Microsoft	μπορεί	(κατ’	επιλογή	της)	να	
προβεί	στην	επισκευή	ή	την	αντικατάστασή	του,	ή	
να	σας	επιστρέψει	τα	χρήματα	για	την	αγορά	του	
προϊόντος,	εκτός	εάν	προβλέπεται	διαφορετικά	
από	κάποια	αναγκαστική	διάταξη	δικαίου	της	
τοπικής	νομοθεσίας	στην	οποία	υπάγεστε.	

Αναγνωρίζετε	ότι	κατά	την	επισκευή	ενδέχεται	να	
χρησιμοποιηθούν	είτε	νέα	είτε	ανακαινισμένα	
ανταλλακτικά,	και	ότι	τυχόν	αντικατάσταση	
μπορεί	να	γίνει	είτε	με	νέα	είτε	με	ανακαινισμένη	
μονάδα.	

Μετά	την	επισκευή	ή	την	αντικατάσταση,	το	Xbox	
360	S	ή	το	Εξάρτημα	θα	καλύπτεται	από	την	
παρούσα	Εγγύηση	Κατασκευαστή	είτε	για	το	
υπόλοιπο	της	Περιόδου	Εγγύησης	του	
Κατασκευαστή	είτε	για	περίοδο	ενενήντα	πέντε	
(95)	ημερών	από	την	αποστολή	του	
επισκευασμένου	ή	αντικατεστημένου	Xbox	360	S	ή	
Εξαρτήματος	από	τη	Microsoft	σε	εσάς,	ανάλογα	
με	το	ποια	από	τις	δύο	περιόδους	είναι	
μεγαλύτερη.

ΜΕ	ΕΞΑΙΡΕΣΗ	ΤΗΝ	ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ	ΠΟΥ	ΠΡΟΒΛΕΠΕΤΑΙ	
ΚΑΤΙ	ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ	ΑΠΟ	ΤΗΝ	ΕΦΑΡΜΟΣΤΕΑ	
ΕΘΝΙΚΗ	ΝΟΜΟΘΕΣΙΑ,	Η	ΕΥΘΥΝΗ	ΤΗΣ	MICROSOFT	
ΓΙΑ	ΤΗΝ	ΕΠΙΣΚΕΥΗ	Η	ΤΗΝ	ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ	ΤΟΥ	
XBOX	360	S	‘Η	ΤΟΥ	ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΟΣ	‘Η	ΓΙΑ	ΤΗΝ	
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ	ΤΩΝ	ΧΡΗΜΑΤΩΝ	ΤΗΣ	ΑΓΟΡΑΣ	ΣΑΣ	
ΕΙΝΑΙ	ΤΟ	ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ	ΔΙΚΑΙΩΜΑ	ΠΟΥ	
ΔΙΑΘΕΤΕΤΕ	ΜΕ	ΒΑΣΗ	ΤΗΝ	ΠΑΡΟΥΣΑ	ΕΓΓΥΗΣΗ	
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ.	

4. αποκλειΣμοΣ οριΣμενών κατηγοριών 
ΖημιαΣ

ΜΕ	ΤΗΝ	ΕΠΙΦΥΛΑΞΗ	ΤΗΣ	ΙΣΧΥΟΥΣΑΣ	ΕΘΝΙΚΗΣ	
ΝΟΜΟΘΕΣΙΑΣ,	Η	MICROSOFT	ΔΕΝ	ΦΕΡΕΙ	ΕΥΘΥΝΗ	
ΜΕ	ΒΑΣΗ	ΤΗΝ	ΕΓΓΥΗΣΗ	ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ	ΓΙΑ	
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	ΕΜΜΕΣΗ,	ΠΑΡΕΜΠΙΠΤΟΥΣΑ,	
ΕΙΔΙΚΗ	‘Η	ΠΑΡΕΠΟΜΕΝΗ	ΖΗΜΙΑ,	ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ	
ΑΠΩΛΕΙΑ	ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ,	ΑΠΩΛΕΙΑ	ΤΗΣ	
ΙΔΙΩΤΙΚΟΤΗΤΑΣ	‘Η	ΕΜΠΙΣΤΕΥΤΙΚΟΤΗΤΑΣ	ΤΩΝ	
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ	‘Η	ΔΙΑΦΥΓΟΝΤΟΣ	ΚΕΡΔΟΥΣ,	‘Η	ΓΙΑ	
ΤΥΧΟΝ	ΑΔΥΝΑΜΙΑ	ΝΑ	ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ	ΤΟ	
XBOX	360	S	Ή	ΕΞΑΡΤΗΜΑ.	ΟΙ	ΕΞΑΙΡΕΣΕΙΣ	ΑΥΤΕΣ	
ΙΣΧΥΟΥΝ	ΑΚΟΜΑ	ΚΑΙ	ΑΝ	Η	MICROSOFT	ΕΧΕΙ	
ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙ	ΣΧΕΤΙΚΑ	ΜΕ	ΤΗΝ	ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΑ	
ΥΠΑΡΞΗΣ	ΑΥΤΩΝ	ΤΩΝ	ΖΗΜΙΩΝ,	ΚΑΙ	ΑΚΟΜΑ	ΚΑΙ	
ΑΝ	ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ	ΜΕΤΡΟ	ΕΠΑΝΟΡΘΩΣΗΣ	
ΑΠΟΤΥΧΕΙ	ΝΑ	ΕΚΠΛΗΡΩΣΕΙ	ΤΟ	ΣΚΟΠΟ	ΤΟΥ.	

Σκοπός	της	παρούσας	Εγγύησης	Κατασκευαστή	
είναι	να	σας	παράσχει	ειδικά	συμβατικά	
δικαιώματα.	Μπορεί	να	επωφεληθείτε	από	
πρόσθετα	δικαιώματα	βάσει	τυχόν	νομικών	
εγγυήσεων	τις	οποίες	σας	οφείλουν	πωλητές	και/ή	
κατασκευαστές	με	βάση	οποιαδήποτε	διάταξη	
νόμου	στην	οποία	υπάγεστε.	Αυτή	η	Εγγύηση	
Κατασκευαστή	δεν	επηρεάζει	τυχόν	τέτοια	
δικαιώματα.	

5. Άδεια τελικού χρήστη 
Αναγνωρίζετε	ρητά	ότι	για	το	λογισμικό	που	
περιέχεται	στο	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	σάς	έχει	
παραχωρηθεί	η	άδεια	χρήσης,	δεν	έχει	πωληθεί,	σε	
εσάς.	

Η	εν	λόγω	άδεια	σάς	παρέχει	το	δικαίωμα	να	
χρησιμοποιείτε	το	λογισμικό	που	περιέχεται	στο	
Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα	αποκλειστικά	σε	σχέση	
με	τη	χρήση	του	Xbox	360	S	ή	του	Εξαρτήματος	
υπό	κανονικές	συνθήκες	χρήσης,	σύμφωνα	με	τα	
όσα	ορίζονται	στο	άρθρο	1.5	της	παρούσας	
Εγγύησης	Κατασκευαστή.	

Με	την	επιφύλαξη	τυχόν	διαφορετικής	ρύθμισης	
από	το	εφαρμοστέο	εθνικό	δίκαιο,	σε	καμία	
περίπτωση	δεν	μπορείτε	να	χρησιμοποιήσετε	το	
λογισμικό	που	περιέχεται	στο	Xbox	360	S	ή	το	
Εξάρτημα	για	άλλους	σκοπούς,	και	ιδίως:

•	 να	αφαιρείτε	οποιοδήποτε	στοιχείο	του	εν	
λόγω	λογισμικού	για	χρήση	με	συσκευή	άλλη	
από	το	Xbox	360	S	ή	το	Εξάρτημα,

•	 να	πωλείτε,	εκμεταλλεύεστε,	εκμισθώνετε,	
δανείζετε,	διανέμετε,	υπεκμισθώνετε	ή	με	
οποιονδήποτε	άλλο	τρόπο	εκχωρείτε	
οποιοδήποτε	και	καθένα	από	τα	δικαιώματα	
σας	όσον	αφορά	το	εν	λόγω	Λογισμικό,	ή	

•	 να	τροποποιείτε,	προβαίνετε	σε	
αποσυμπίληση,	ανακατασκευή	του	πηγαίου	
κώδικα	ή	αποσυναρμολόγηση	του	εν	λόγω	
λογισμικού,	για	οποιονδήποτε	λόγο	ή	σκοπό,	
ούτε	να	ζητάτε	βοήθεια	για	μια	τέτοια	
ενέργεια	ή	να	επιτρέπετε	σε	κάποιον	τρίτο	να	
προβαίνει	σε	μια	τέτοια	ενέργεια.	

6. εφαρμοστέο δίκαιο
Η	παρούσα	Εγγύηση	Κατασκευαστή	
υπόκειται	στη	νομοθεσία	της	χώρας	στην	
οποία	διαμένετε	και	ερμηνεύεται	με	βάση	
αυτή,	ανεξάρτητα	από	οποιαδήποτε	τυχόν	
σύγκρουση	κανόνων	δικαίου.	

δήλωση συμμόρφωσης με τις οδηγίες 
της ευρωπαϊκής Ένωσης
Με	την	παρούσα,	η	Microsoft	Corporation	
δηλώνει	ότι	αυτό	το	προϊόν	
συμμορφώνεται	με	τις	ουσιώδεις	
απαιτήσεις	και	τις	λοιπές	σχετικές	διατάξεις	
των	Οδηγιών	2006/95/EK,	2004/108/EK	και	
1999/5/EK.	Η	τεχνική	τεκμηρίωση	όπως	
απαιτείται	από	την	διαδικασία	
διαπίστωσης	της	συμμόρφωσης	τηρείται	
στην	παρακάτω	διεύθυνση:

εταιρεία Microsoft	Ireland	
Operations	Ltd.

διεύθυνση Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	
Sandyford	Industrial	
Estate,	DUBLIN	18

χώρα Ιρλανδία
αριθμός 
τηλεφώνου

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

Αυτός	ο	εξοπλισμός	προορίζεται	για	χρήση	
σε	όλες	τις	χώρες	της	Ευρωπαϊκής	Ένωσης	
και	της	ΕΖΕΣ.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Αυτός	ο	εξοπλισμός	προορίζεται	για	χρήση	
αποκλειστικά	σε	εσωτερικούς	χώρους.
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WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
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διάθεση των αποβλήτων μπαταριών και αποβλήτων ηλεκτρικού και 
ηλεκτρονικού εξοπλισμού

Αυτό	το	σύμβολο	πάνω	στο	προϊόν	ή	πάνω	στις	μπαταρίες	ή	τη	συσκευασία	του	
προϊόντος	σημαίνει	ότι	η	απόρριψη	του	προϊόντος	και	των	μπαταριών	που	
ενδεχομένως	περιέχονται	σε	αυτό	δεν	πρέπει	να	γίνεται	μαζί	με	τα	οικιακά	
απορρίμματα.	Αποτελεί	ευθύνη	δική	σας	να	παραδώσετε	το	υλικό	αυτό	σε	

κατάλληλο	σημείο	περισυλλογής	και	να	συμμορφωθείτε	με	τους	ισχύοντες	νόμους	ή	
κανονισμούς	ανακύκλωσης	για	απόβλητα	μπαταριών	και	για	απόβλητα	ηλεκτρικού	και	
ηλεκτρονικού	εξοπλισμού.	Η	ξεχωριστή	συλλογή	και	ανακύκλωση	θα	βοηθήσει	στη	
διατήρηση	των	φυσικών	πόρων	και	θα	αποτρέψει	τις	πιθανές	αρνητικές	επιπτώσεις	στην	
υγεία	και	το	περιβάλλον	που	θα	μπορούσαν	να	προκληθούν	από	την	ακατάλληλη	διάθεση,	
λόγω	της	πιθανής	παρουσίας	επικίνδυνων	ουσιών	στις	μπαταρίες	και	στον	ηλεκτρικό	και	
ηλεκτρονικό	εξοπλισμό.	Για	περισσότερες	πληροφορίες	σχετικά	με	τον	τόπο	απόθεσης	των	
μπαταριών	και	των	ηλεκτρικών	και	ηλεκτρονικών	αποβλήτων,	επικοινωνήστε	με	το	τοπικό	
γραφείο	του	δήμου/κοινότητας,	την	υπηρεσία	διάθεσης	οικιακών	αποβλήτων	ή	το	
κατάστημα	από	όπου	αγοράσατε	αυτό	το	προϊόν.	
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Οι	πληροφορίες	που	περιέχονται	σε	αυτό	το	έγγραφο,	συμπεριλαμβανομένων	των	διευθύνσεων	URL	και	
άλλων	αναφορών	σε	τοποθεσίες	Web	στο	Internet,	μπορεί	να	αλλάξουν	χωρίς	προειδοποίηση.	Εκτός	εάν	
αναφέρεται	το	αντίθετο,	οι	επωνυμίες	των	εταιρειών,	οι	επωνυμίες	των	οργανισμών,	τα	ονόματα	των	
προϊόντων,	τα	ονόματα	τομέων,	οι	διευθύνσεις	ηλεκτρονικού	ταχυδρομείου,	τα	λογότυπα,	τα	άτομα,	οι	
τοποθεσίες	και	τα	γεγονότα	που	αναφέρονται	στο	παρόν	είναι	φανταστικά	και	δεν	υπάρχει	πρόθεση,	σε	
καμία	περίπτωση,	να	συσχετιστούν	με	οποιαδήποτε	υπαρκτή	εταιρεία,	οργανισμό,	προϊόν,	όνομα	τομέα,	
διεύθυνση	ηλεκτρονικού	ταχυδρομείου,	λογότυπο,	άτομο,	τοποθεσία	ή	γεγονός.	Η	συμμόρφωση	με	όλους	
τους	ισχύοντες	νόμους	που	αφορούν	τα	δικαιώματα	πνευματικής	ιδιοκτησίας	είναι	ευθύνη	του	χρήστη.	
Χωρίς	περιορισμό	των	δικαιωμάτων	που	αφορούν	την	πνευματική	ιδιοκτησία,	κανένα	μέρος	αυτού	του	
εγγράφου	δεν	επιτρέπεται	να	αναπαραχθεί,	να	αποθηκευτεί	ή	να	εισαχθεί	σε	σύστημα	ανάκτησης	ή	να	
μεταδοθεί	σε	οποιαδήποτε	μορφή	ή	με	οποιοδήποτε	μέσο	(ηλεκτρονικό,	μηχανικό,	φωτοτυπικό,	
ηχογράφησης	ή	άλλο)	ή	για	οποιονδήποτε	σκοπό,	χωρίς	ρητή	έγγραφη	συγκατάθεση	της	Microsoft	
Corporation.

Η	Microsoft	μπορεί	να	είναι	κάτοχος	διπλωμάτων	ευρεσιτεχνίας,	αιτήσεων	διπλώματος	ευρεσιτεχνίας,	
εμπορικών	σημάτων,	πνευματικών	δικαιωμάτων	ή	άλλων	δικαιωμάτων	πνευματικής	ιδιοκτησίας	τα	
οποία	καλύπτουν	το	περιεχόμενο	του	παρόντος	εγγράφου.	Εκτός	εάν	αναφέρεται	ρητά	σε	οποιαδήποτε	
γραπτή	Άδεια	Χρήσης	της	Microsoft,	η	απόκτηση	του	παρόντος	εγγράφου	δεν	σας	παρέχει	άδεια	χρήσης	
για	αυτά	τα	διπλώματα	ευρεσιτεχνίας,	τα	εμπορικά	σήματα,	τα	πνευματικά	δικαιώματα	ή	άλλα	
δικαιώματα	πνευματικής	ιδιοκτησίας.

©	2010	Microsoft	Corporation.	Με	επιφύλαξη	κάθε	νόμιμου	δικαιώματος.	Οι	επωνυμίες	Microsoft,	
Windows,	Xbox,	Xbox	360,	Xbox	LIVE,	τα	λογότυπα	του	Xbox	και	το	λογότυπο	Xbox	LIVE	είναι	εμπορικά	
σήματα	του	ομίλου	εταιρειών	της	Microsoft.

Αυτό	το	προϊόν	διαθέτει	τεχνολογία	προστασίας	πνευματικών	δικαιωμάτων,	η	οποία	προστατεύεται	από	
αξιώσεις	μεθόδων	ορισμένων	ευρεσιτεχνιών	στις	Η.Π.Α.	και	άλλα	δικαιώματα	πνευματικής	ιδιοκτησίας	
της	Macrovision	Corporation	και	άλλων	κατόχων	δικαιωμάτων.	Η	χρήση	αυτής	της	τεχνολογίας	
προστασίας	πνευματικών	δικαιωμάτων	πρέπει	να	φέρει	την	εξουσιοδότηση	της	Macrovision	Corporation	
και	προορίζεται	για	οικιακή	χρήση	και	άλλες	χρήσεις	περιορισμένης	προβολής,	εκτός	αν	δοθεί	
διαφορετική	εξουσιοδότηση	από	τη	Macrovision	Corporation.	Απαγορεύεται	η	αποσυμπίληση	(reverse	
engineering)	ή	η	ανακατασκευή	κώδικα	(disassembly).

Κατασκευάζεται	με	άδεια	της	Dolby	Laboratories.	Η	επωνυμία	"Dolby"	και	το	σύμβολο	διπλού	D	είναι	εμπορικά	
σήματα	της	Dolby	Laboratories.	Εμπιστευτικές	ανέκδοτες	εργασίες.	Πνευματικά	δικαιώματα	1999–2007	Dolby	
Laboratories.	Με	επιφύλαξη	κάθε	νόμιμου	δικαιώματος.

Η	επωνυμία	HDMI,	το	λογότυπο	HDMI	και	η	επωνυμία	High-Definition	Multimedia	Interface	είναι	
εμπορικά	σήματα	ή	σήματα	κατατεθέντα	της	HDMI	Licensing,	LLC.

Τα	ονόματα	των	πραγματικών	εταιρειών	και	προϊόντων	που	αναφέρονται	στο	παρόν	ενδέχεται	να	είναι	
εμπορικά	σήματα	των	αντίστοιχων	ιδιοκτητών	τους.

ύποΣτηριξη πελατών
Για	απαντήσεις	σε	συχνές	ερωτήσεις,	ενέργειες	αντιμετώπισης	προβλημάτων	και	
πληροφορίες	επικοινωνίας	με	την	υποστήριξη	πελατών	του	Xbox,	επισκεφθείτε	την	
τοποθεσία	www.xbox.com/support.

πνεύματικα δικαιώματα
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

77	 Az	Ön	Xbox	360	videojáték-	és	
szórakoztatórendszere

 78	 Az	Xbox	konzol	elhelyezése

 79	 Csatlakoztatás	a	
TV-készülékhez

 80	 Csatlakoztatás	az	
áramellátáshoz

 82	 A	vezérlő	beállítása

 84	 A	fejhallgató	beállítása

 85	 Lemezek	lejátszása

 85	 A	családi	 
beállítások	megadása

 86	 A	tárolóeszközök	beállítása

 87	 Csatlakozás	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáshoz

 88	 Az	otthoni	hálózat	beállítása
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Ez	a	szimbólum	a	biztonsági	és	
egészségvédelmi	üzeneteket	jelöli	a	
jelen	útmutatóban,	illetve	az	Xbox	360	
tartozékainak	útmutatóiban.

FIgyELEm!
	 Az	Xbox	360	videojáték-	és	
szórakoztatórendszer	megfelelő	
elhelyezésének,	használatának	és	
gondozásának	elmulasztása	növeli	a	súlyos	
vagy	halálos	sérülés,	illetve	az	Xbox	360	
videojáték-	és	szórakoztatórendszer	
károsodásának	kockázatát.	A	fontos	
biztonsági	és	egészségügyi	tudnivalók	
megismerése	céljából	olvassa	el	a	jelen	
útmutatót,	illetve	a	tartozékok	útmutatóit.	
Az	összes	útmutatót	őrizze	meg	a	későbbi	
visszakereshetőség	érdekében.	Ha	pótolni	
szeretne	egy	elveszett	kézikönyvet,	
látogasson	el	a	következő	címre:	 
www.xbox.com/support.

	 Mielőtt	gyermekek	számára	megengedné	az	
Xbox	360	videojáték-	és	
szórakoztatórendszer	használatát:
1 Döntse	el,	hogy	az	egyes	gyermekek	
hogyan	használhatják	az	Xbox	360	
konzolt	( játék,	csatlakozás	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáshoz,	elemcsere,	elektromos,	
AV	és	hálózati	csatlakozások),	és	hogy	az	
ilyen	tevékenységek	során	felügyeletre	
szorulnak-e.

2 Ha	megengedi	a	gyermekeknek	az	Xbox	
360	konzol	felügyelet	nélküli	használatát,	
feltétlenül	ismertesse	velük	az	összes	
lényeges	biztonsági	és	egészségvédelmi	
tudnivalót	és	utasítást.

Az	Xbox	360	konzol	nem	játssza	le	a	másolt	
és	„kalóz”	játékokat,	illetve	az	egyéb,	nem	
jogtiszta	adathordozókat.	Az	Xbox	360	
tartalomvédelmi	rendszerének	feltörésére	
tett	kísérlet	esetén	előfordulhat,	hogy	az	
Xbox	360	konzol	működése	véglegesen	leáll.	
Ilyen	esetben	a	korlátozott	garancia	is	
érvényét	veszti,	emellett	az	Xbox	360	
konzolhoz	nem	vehető	igénybe	javítás,	még	
díj	ellenében	sem.

	 Az	Xbox	360	konzol	használatához	el	kell	
fogadnia	a	korlátozott	garancia	és	a	
kézikönyv	feltételeit.	Ha	nem	fogadja	el	
ezeket	a	feltételeket,	ne	helyezze	üzembe	és	
ne	használja	az	Xbox	360	konzolt,	hanem	a	
pénz	visszatérítése	érdekében	küldje	vissza	a	
Microsoftnak.

Magyar
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Magyar

Köszönjük, hogy megvásárolta a Microsoft Xbox 360® videojáték- és szórakoztatórendszert. Ez
az	útmutató	bemutatja	az	Xbox	360	konzol	üzembe	helyezését,	és	tájékoztatást	nyújt	arról,	hogy	
hol	érhetők	el	további	információk.

Bekapcsológomb Szellőzőnyílás MerevlemezLemeztálca
Kiadás	
gombTápellátás

AV	
csatlakozó Kiegészítőcsatlakozó

USB	
csatlakozók	(2)

Csatlakozás	gombja	/	
Infravörös	vevő

S/PDIF	(digitális	
audiocsatlakozó)

HDMI	AV	
csatlakozó

Ethernet	
csatlakozó

USB	
csatlakozók	
(3)	

Xbox	360	konzol	 
merevlemezzel 

Vezeték	nélküli	
vezérlő

AA	méretű	
elemek

Használati	
útmutatók

 
Fejhallgató

Kompozit	 
AV	kábel

Tápegység Tápkábel

aZ Ön XboX 360 VideojátéK- éS SZóraKoZtatórendSZere

SCART	adapter
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A	konzol	tetszés	szerint	álló	és	fekvő	helyzetben	is	elhelyezhető.	Ha	viszont	megváltoztatja	a	
konzol	álló	vagy	fekvő	helyzetét,	ügyeljen	arra,	hogy	a	készülék	közben	ki	legyen	kapcsolva,	
és	ne	legyen	lemez	a	tálcában.	Bármelyik	módon	helyezi	is	el	a	konzolt,	ügyeljen	arra,	hogy	ne	
takarja	el	sem	az	infravörös	vevőt,	sem	a	szellőzőnyílásokat.

 ne hagyja a konzolt   
leesni

	 Ha	az	Xbox	360	konzol	ráesik	valakire	–	
különösen	egy	kisgyermekre	–,	súlyos	
sérülést	okozhat.	Az	ilyen	sérülések	
veszélyének	és	az	Xbox	360	konzol	
károsodásának	elkerülése	érdekében	a	
következő	útmutatásnak	megfelelően	
helyezze	el	a	konzolt.	Olyan	felületen	
helyezze	el	a	konzolt,	amely:
•	 Sík	és	vízszintes.
•	 Stabil,	nem	borulékony.
•	 Lehetőséget	nyújt	arra,	hogy	a	konzol	
mindegyik	lába	érintkezzen	a	
felülettel.

•	 Nem	teszi	lehetővé,	hogy	a	konzol	
meg-	vagy	lecsússzon.

•	 Tiszta,	por-	és	hulladékmentes.
	 Ha	a	felület	vagy	a	konzol	lába	
beszennyeződik	vagy	poros	lesz,	száraz	
textíliával	tisztítsa	meg.	Ha	a	konzol	
függőlegesen	van	felállítva,	olyan	
felületen	helyezze	el,	ahol	nem	valószínű,	
hogy	leesik	vagy	felborul.

	 Minden	kábelt	úgy	helyezzen	el,	hogy	a	
környezetében	tartózkodó	vagy	
közlekedő	személyek	vagy	háziállatok	
számára	minél	kisebb	legyen	annak	a	

veszélye,	hogy	a	kábelekben	elesnek	
vagy	azokat	véletlenül	megrántják.	

	 Előfordulhat,	hogy	amikor	a	konzol	nincs	
használatban,	ki	kell	húznia	belőle	elölről	
és	hátulról	is	az	összes	kábelt,	nehogy	a	
gyerekek	vagy	a	háziállatok	
hozzáférjenek.	Ne	engedje	a	gyerekeknek,	
hogy	a	kábelekkel	játszanak.

  ne hagyja a konzolt túlmelegedni
	 Ne	zárja	el	a	konzol	és	a	tápegység	
szellőzőnyílásait.	Ne	helyezze	a	konzolt	és	
a	tápegységet	szőnyegre,	ágyra,	kanapéra	
vagy	más	puha	felületre,	ahol	a	
szellőzőnyílások	esetleg	elzáródnak.	Csak	
akkor	helyezze	a	konzolt	és	a	tápegységet	
zárt	helyre,	például	könyvespolcba,	
hifiállványba	vagy	szekrénybe,	ha	az	jól	
szellőzik.	Ne	helyezzen	semmit	a	konzol	
tetejére,	még	más	audiovizuális	
berendezéseket	sem.

	 Ne	tegye	a	konzolt	vagy	a	tápegységet	
hőforrás,	például	fűtőtest,	fűtőnyílás,	
kályha	vagy	erősítő	közelébe.

 Kerülje a füstöt és a port
	 Ne	használja	a	konzolt	füstös	vagy	poros	
helyen.	A	füst	és	a	por	károsodást	okozhat	
a	konzolban,	különösen	a	
lemezmeghajtókban.

aZ XboX KonZoL eLHeLyeZéSe
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cSatLaKoZtatáS a tV-KéSZüLéKHeZ

Csatlakoztassa	a	kompozit	AV	kábelt	a	
televízióhoz.

az aV kábel csatlakoztatása
Csatlakoztatás a televíziókészülékhez:
1	 Csatlakoztassa	a	kompozit	AV	kábel	
csatlakozóját	a	konzol	AV	csatlakozójához.

2	 Csatlakoztassa	a	kábel	sárga	csíkos	
kompozit	csatlakozóját	a	televízió	sárga	
színű	videobemenetéhez.

3	 Csatlakoztassa	a	kábel	egyszínű	fehér	és	
piros	(bal	és	jobb)	csatlakozóját	a	televízió	
fehér	és	piros	hangbemenetéhez.	

	 Monó	rendszerek	esetében	vagy	a	fehér,	
vagy	a	piros	hangcsatlakozót	
csatlakoztassa	az	egyetlen	
hangbemenethez.

	 Ha	a	televízió	el	van	látva	SCART	
csatlakozóval,	csatlakoztassa	a	színkódolt	
csatlakozókat	a	SCART-átalakító	
megfelelő	aljzataihoz,	és	csatlakoztassa	a	
SCART-átalakítót	a	televízióhoz.

4	 Állítsa	be	a	televízión	a	megfelelő	
videobemenetet.	A	videobemenetek	neve	
rendszerint	Input	Select,	Input,	AUX,	Line	
In,	Line,	In,	Source	vagy	EXT.

egyéb bemenetek
További	televízió-bemenetek	–	például	
komponens,	HDMI,	VGA	vagy	digitális	
hangbemenet	–	is	felhasználhatók	a	
csatlakoztatáshoz	(a	kábelek	értékesítése	
külön	történik).	További	információ:	 
www.xbox.com/setup.

FOnTOS
A	videojátékok	hosszan	megjelenő	képei	
egyes	TV-készülékek	képernyőjén	„beégést”,	
állandó	árnyékokat	okozhatnak.	Játékok	
használata	előtt	olvassa	el	a	TV-készülék	
kézikönyvét,	vagy	forduljon	a	készülék	
gyártójához.
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cSatLaKoZtatáS aZ árameLLátáSHoZ

A	tápkábeleket	mindig	a	következő	
útmutatásnak	megfelelően	csatlakoztassa.

A tápkábelek csatlakoztatása:
1	 Nyomja	be	ütközésig	a	tápkábelt	az	Xbox	
360	konzolba.

2	 Nyomja	be	ütközésig	a	váltóáramú	
tápkábelt	a	tápegységbe.

3	 Dugja	be	a	váltóáramú	tápkábel	másik	
végét	a	fali	aljzatba.	Elosztóhoz	vagy	
hosszabbítóhoz	való	csatlakoztatás	nem	
ajánlott.	Ha	a	tápegység	megfelelően	van	
csatlakoztatva	az	áramellátáshoz,	a	konzol	
kikapcsolt	állapotában	a	tápegység	
jelzőfénye	sárga	színben	világít.



81

m
agyar

elektromos biztonság
Mint	számos	más	elektromos	árammal	
működő	eszköz	esetében,	a	következő	
óvintézkedések	figyelmen	kívül	hagyása	
áramütésből	eredő	súlyos	sérülést	vagy	
halált,	tüzet	okozhat,	illetve	az	Xbox	360	
konzol	károsodását	eredményezheti.

	 Válasszon	megfelelő	áramforrást	az	 
Xbox	360	konzol	számára:
•	 Csak	a	konzolhoz	tartozékként	vagy	
hivatalos	szerviztől,	illetve	az	Xbox	
ügyfélszolgálatától	kapott	tápegységet	
és	tápkábelt	használja.	Ha	nem	biztos	
benne,	hogy	a	megfelelő	tápegységgel	
rendelkezik,	hasonlítsa	össze	a	
tápegység	típusszámát	a	konzolon	
található	típusszámmal.	Ha	a	tápegység	
vagy	a	váltóáramú	tápkábel	pótlására	
van	szüksége,	keresse	meg	az	Xbox	
Ügyfélszolgálat	kapcsolatfelvételi	
adatait	a	www.xbox.com/support	
címen.

•	 Ellenőrizze,	hogy	a	villamos	hálózati	
aljzat	a	tápegységen	megadott	
áramot	(feszültséget	[V]	és	frekvenciát	
[Hz])	biztosítja-e.	Ha	nem	biztos	
abban,	hogy	otthona	milyen	
áramellátást	kap,	forduljon	
szakképzett	villanyszerelőhöz.

•	 Ne	használjon	nem	szabványos	
áramforrást,	például	generátort	vagy	
invertert,	még	abban	az	esetben	sem,	
ha	a	feszültség	és	a	frekvencia	
megfelelőnek	tűnik.	Csak	szabványos	
fali	aljzatból	elérhető	váltóáramot	
alkalmazzon.

•	 Ne	terhelje	túl	a	fali	aljzatot,	
hosszabbítót,	elosztót	vagy	más	
villamos	dugaszolóaljzatot.	Ellenőrizze,	
hogy	azok	engedélyezett	terhelése	
(amperben	[A])	képes-e	az	Xbox	360	

konzol	által	felvett	(a	tápegységen	
feltüntetett)	és	az	azonos	áramkörön	
lévő	összes	egyéb	eszköz	által	felvett	
teljes	áramerősség	kezelésére.

•	 Ne	csatlakoztasson	semmilyen	más	
berendezést	a	tápegység	és	az	Xbox	
360	konzol	közé,	sem	a	tápkábel	és	a	
tápegység	közé.

	 A	tápkábel	és	a	tápegység	sérülésének	
elkerülése:
•	 Óvja	a	tápkábeleket	a	rálépéstől.
•	 Óvja	a	kábeleket	a	becsípődéstől	és	
az	erős	meghajlítástól,	különösen	az	
aljzathoz,	a	tápegységhez	és	a	
konzolhoz	csatlakozó	részeknél.

•	 Ne	rángassa	a	tápkábeleket,	ne	
kössön	rájuk	csomót,	ne	hajlítsa	meg	
őket	erősen,	és	ne	végezzen	velük	
más,	nem	rendeltetésszerű	műveletet.

•	 Ne	tegye	ki	a	tápkábeleket	hőnek.
•	 Ne	tekerje	a	tápkábeleket	a	
tápegységre.

•	 A	gyermekeket	és	háziállatokat	tartsa	
távol	a	tápkábelektől.	Ne	engedje	
nekik,	hogy	megharapják	vagy	a	
szájukba	vegyék	a	kábeleket.

•	 A	tápkábelek	kihúzásakor	a	dugaszt	
fogja	meg,	ne	a	kábelt	húzza.

•	 Ne	hagyja,	hogy	a	tápegység	
bármelyik	tápkábelen	lógjon.

	 Ha	egy	tápkábel	vagy	a	tápegység	
bármilyen	módon	megsérül,	
haladéktalanul	hagyjon	fel	a	
használatával.	Az	Xbox	Ügyfélszolgálat	
kapcsolatfelvételi	adatait	a	 
www.xbox.com/support	címen	találja.

	 Húzza	ki	az	Xbox	360	konzolt	villámlással	
járó	zivatar	idején,	vagy	ha	hosszabb	
ideig	nem	használja.
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	 Az	elemek	nem	megfelelő	használata	
folyadékszivárgást,	túlmelegedést	vagy	
robbanást	okozhat.	Nem	megfelelő	típusú	
csereelemek	használata	robbanásveszélyt	
okozhat.	Csak	helyes	méretű	és	típusú	
elemeket	használjon,	illetve	ilyenekre	
cserélje	az	elhasználódott	elemeket.	A	
kiszivárgó	folyadék	korróziókeltő	hatású,	
továbbá	mérgező	is	lehet.	Égési	sérüléseket	
okozhat	a	bőrön	és	a	szemben,	lenyelése	
pedig	káros	az	egészségre.	A	sérülésveszély	
csökkentése	végett:
•	 Ne	engedje	a	gyermekeket	hozzáférni	az	
elemekhez.

•	 Az	elemeket	ne	melegítse,	ne	nyissa	fel,	
ne	lyukassza	ki,	és	ne	dobja	tűzbe.

•	 A	legjobb	teljesítmény	eléréséhez	csak	
ceruza	(AA)	méretű	(nem	újratölthető)	
alkáli	elemeket	használjon.

•	 Ne	használjon	együtt	új	és	régi,	illetve	
különböző	típusú	elemeket.

•	 Akadályozza	meg,	hogy	a	készülék	
elemérintkezői	fémtárgyakkal	kerüljenek	
érintkezésbe;	az	ekkor	bekövetkező	
felmelegedés	égési	sérüléseket	okozhat.

•	 Távolítsa	el	az	elemeket,	ha	kimerültek,	
vagy	ha	a	vezérlőt	hosszabb	ideig	nem	
használja.	

•	 Ha	valamelyik	elem	szivárog,	vegye	ki	az	
összes	elemet,	közben	ügyeljen	arra,	hogy	
a	kiszivárgott	folyadék	ne	érjen	a	bőréhez	
vagy	ruházatához.	Ha	az	elemből	
kiszivárgó	folyadék	érintkezésbe	kerül	a	
bőrével	vagy	a	ruházatával,	azonnal	mossa	
le	bő	vízzel.	Új	elemek	behelyezése	előtt	
gondosan	tisztítsa	meg	nedves	
papírtörlővel	az	elemek	tárolására	szolgáló	
rekeszt,	illetve	kövesse	az	elem	gyártójának	
a	tisztításra	vonatkozó	ajánlásait.

•	 Az	elemeket	élettartamuk	végén	a	helyi	
és	országos	szintű	hulladékelhelyezési	
szabályoknak	megfelelően	helyezze	el	
(ha	van	ilyen	szabály).

az eldobható elemek biztonságos kezelése

a VeZérLŐ beáLLítáSa
A	vezeték	nélküli	vezérlő	a	kicsomagolás	után	
beállítás	nélkül	csatlakoztatható	a	konzolhoz.	

elemek behelyezése
A	vezeték	nélküli	vezérlő	ceruza	méretű	(AA/
LR6)	eldobható	elemekkel	(tartozék)	vagy	a	
külön	megvásárolható	Xbox	360	játék	közbeni	
töltőkészlettel	használható.	Ha	eldobható	
elemek	használatát	tervezi,	akkor	célszerű	
elolvasnia	az	alábbiakban	„Az	eldobható	
elemek	biztonságos	kezelése”	című	részt.
Az elemek behelyezése:
1	 Nyomja	meg	az	elemtartó	tetején	
található	reteszt,	és	lefelé	tolva	válassza	le	
az	elemtartót	a	vezérlőről.

2	 Helyezzen	be	két	új	AA	(LR6)	méretű	elemet	
úgy,	hogy	a	pozitív	(+)	és	negatív	(–)	végük	
az	elemtartó	alján	feltüntetett	irányba	
nézzen.	Az	AA	méretű	újratölthető	elemek	
(akkumulátorok)	nem	nyújtanak	optimális	
teljesítményt,	ezért	használatuk	nem	ajánlott.

3	 Csúsztassa	vissza	a	helyére	a	vezérlőben	
az	AA	elemtartót,	és	ütközésig	betolva	
rögzítse.

mEgjEgyzÉs
Az	elemtartó	fedelét	a	becsúsztatáskor	csak	a	
sima	oldalán	fogja,	nehogy	becsípje	az	ujját.
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repülőgép fedélzetén távolítsa 
el a vezérlőből az elemeket 

Repülőgépre	való	felszállás,	illetve	a	
vezeték	nélküli	vezérlő	feladandó	
csomagban	való	elhelyezése	előtt	
távolítsa	el	az	elemeket	a	vezeték	
nélküli	vezérlőből.	A	vezeték	nélküli	
vezérlő	a	mobiltelefonokhoz	hasonlóan	
rádiófrekvenciás	(RF)	energiát	
bocsáthat	ki,	ha	benne	van	az	elem.

a konzol és a vezérlő bekapcsolása
A	konzol	és	a	vezérlő	bekapcsolásához	
nyomja	meg	hosszan	a	vezérlő	Xbox	
Útmutató	gombját.	Ha	csak	a	konzolt	
szeretné	bekapcsolni,	csak	kis	erővel	
érintse	meg	a	konzol	főkapcsoló	gombját.

további vezérlők csatlakoztatása
Az	alábbi	lépésekkel	további	vezeték	
nélküli	vezérlőket	csatlakoztathat	a	
konzolhoz,	illetve	a	vezérlőt	másik	
konzolhoz	csatlakoztathatja.	

Vezeték nélküli vezérlő csatlakoztatása a 
konzolhoz:

1	 Nyomja	le	hosszan	az	Xbox	Útmutató	
gombot,	amíg	be	nem	kapcsolódik	a	
vezérlő.

2	 Ellenőrizze,	hogy	be	van-e	kapcsolva	a	
konzol.	Ha	nincs,	érintse	meg	a	
főkapcsoló	gombot,	és	várjon,	amíg	a	
konzol	teljesen	el	nem	indul.	Amikor	az	
Xbox	vezérlőpult	vagy	a	behelyezett	
lemez	elindul,	a	konzol	készen	áll.

3	 Nyomja	meg	a	konzol	csatlakozás	
gombját,	és	várjon,	hogy	a	jelzőfények	
körbefussanak.

4	 Nyomja	meg	a	vezérlő	csatlakozás	
gombját,	és	várjon,	hogy	a	vezérlőn	a	
jelzőfények	körbefussanak.

Amikor	a	vezérlőn	és	a	konzolon	egyszer	
körbefut	a	fény,	majd	felvillan,	megtörtént	
a	vezérlő	csatlakoztatása.	

játék a vezérlő segítségével
A	vezérlőnek	a	játékokban	való	
használatáról	az	egyes	játékok	kézikönyve	
tartalmaz	tájékoztatást.	Játék	közben	a	
vezérlő	pozícióját	az	Xbox	Útmutató	
gomb	körüli	négy	jelzőfény	egyike	
mutatja,	és	az	Xbox	Útmutató	gomb	
megnyomásával	bármikor	megjeleníthető	
az	Xbox	Útmutató.
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Az	Xbox	360	fejhallgató	segítségével	
beszélgethet	barátaival	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáson	keresztül.

a fejhallgató csatlakoztatása a 
vezérlőhöz
A fejhallgató csatlakoztatása:
1	 Halkítsa	le	a	rendszert.	Helyezze	be	a	
fejhallgató	csatlakozóját	a	játékvezérlő	
bővítőcsatlakozójába.

2	 Vegye	fel	a	fejhallgatót,	és	állítsa	a	
mikrofont	a	kívánt	helyzetbe.

a fejhallgató használata
A	beszélgetéshez	és	hangüzenetek	
küldéséhez	csatlakoznia	kell	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáshoz.
Ha	ideiglenesen	ki	kívánja	kapcsolni	a	
hangátvitelt,	csúsztassa	el	a	fejhallgató	
vezérlőjén	található	némítókapcsolót.	A	
fejhallgatón	hallható	hangerő	beállításához	
nyomja	balra	vagy	jobbra	a	
hangerőszabályzót.	Az	Xbox	360	
fejhallgatónak	az	egyes	játékokban	való	
használatáról	a	játék	kézikönyve	tartalmaz	
további	tudnivalókat.
A	fejhallgató	megóvása	érdekében	ügyeljen	
arra,	hogy	ne	üljön	és	ne	lépjen	rá	a	
fejhallgatóra,	annak	kábelére	és	a	
csatlakozójára.

a fejHaLLGató beáLLítáSa
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Az	Xbox	360	Családi	beállítások	szolgáltatása	a	szülők	és	gondviselők	számára	lehetőséget	ad	
arra,	hogy	egyéni	beállítások	útján	biztosítsák	a	korosztálynak	megfelelő	szórakozás	
lehetőségét.	Az	Xbox	vezérlőpultján	alkalmazhatja	a	családi	beállításokat	a	játékokra,	a	
fi	lmekre	és	az	Xbox	LIVE	szolgáltatásra.	A	következő	címen	találhat	további	tájékoztatást	és	
útmutatást:	www.xbox.com/familysettings.

LemeZeK LejátSZáSa
Az	Xbox	360	konzol	olyan	játéklemezeket	tud	
lejátszani,	amelyeket	Microsoft	ad	licencbe	az	
Xbox	360	konzolhoz,	lejátssza	továbbá	a	2-es	
régiókódú	DVD-lemezekről	a	fi	lmeket,	illetve	a	
CD-lemezekről	a	zenét	és	a	hanganyagokat.	Az	
Xbox-kompatibilis	lemezeken	a	következő	
emblémák	valamelyike	szerepel:

Nyissa	ki	a	lemeztálcát	a	Kiadás	gomb	
megérintésével.	Ha	rajta	hagyja	az	ujját	a	Kiadás	
gombon,	nem	nyílik	ki	a	tálca. mEgjEgyzÉs

Ha	a	konzol	függőleges	helyzetbe	van	állítva,	
ügyeljen	arra,	hogy	a	lemezt	a	tálcán	található	
fülek	a	helyén	tartsák,	nehogy	kiessen.

FOnTOS
A	lemezmeghajtó	beragadásának	és	a	lemezek	
vagy	a	konzol	károsodásának	elkerülése:
•	 A	konzol	áthelyezése	vagy	a	vízszintes	és	a	
függőleges	pozíció	közötti	átfordítása	előtt	
vegye	ki	a	lemezeket.

•	 Soha	ne	használjon	megrepedt	lemezt.	Az	
ilyen	lemezek	darabokra	törhetnek	a	konzol	
belsejében,	és	a	belső	alkatrészek	elakadását	
vagy	törését	okozhatják.

•	 Amikor	a	konzol	függőleges	helyzetben	van,	
ne	használjon	a	normál	méretű	DVD-	és	
CD-lemezeknél	kisebb	lemezt.	

a cSaLádi beáLLítáSoK meGadáSa
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A	tartozék	Xbox	360	merevlemez,	egy	USB	
flash	meghajtó	vagy	egyéb,	merevlemezt	
tartalmazó	eszköz	segítségével	mentheti	a	
játékokat	és	egyéb	multimédiás	elemeket,	és	
bejelentkezhet	az	Xbox	LIVE	szolgáltatásba.	
Az	Xbox	360	rendszerhez	gyári	állapotában	
csatlakoztatva	van	a	merevlemez,	és	készen	
áll	a	játékra.

a merevlemez eltávolítása és ismételt 
csatlakoztatása
Ha	el	kell	távolítania	a	merevlemezt,	az	
alábbi	műveletsor	alapján	távolíthatja	el	és	
csatlakoztathatja	újra.

A merevlemez eltávolítása:
1	 Kapcsolja	ki	a	konzolt.
2	 Csúsztassa	el	a	merevlemezfedél	reteszét,	
és	vegye	le	a	fedelet.

3	 A	merevlemez	fülének	meghúzásával	
vegye	ki	a	merevlemezt	a	konzolból.

FOnTOS
Ha	be	van	kapcsolva	a	konzol,	ne	vegye	ki,	
illetve	ne	csatlakoztassa	a	merevlemezt,	és	
ügyeljen	arra,	hogy	az	ujjával	vagy	
valamilyen	fémtárggyal	ne	érjen	a	
merevlemez	vagy	a	merevlemezhely	
csatlakozóihoz.

A merevlemez csatlakoztatása:
1	 Kapcsolja	ki	a	konzolt.
2	 Nyomja	be	a	merevlemezt	teljesen	a	
helyére	úgy,	hogy	a	fül	kifelé	álljon.

3	 Tegye	vissza	a	merevlemez	rekeszének	
fedelét.

USb flash meghajtó vagy egyéb 
tárolóeszköz csatlakoztatása
Hordozható	tárolóeszközként	1	GB	vagy	
nagyobb	méretű	USB	flash	meghajtót,	illetve	
merevlemezt	tartalmazó	egyéb	eszközt	
(például	hordozható	zenelejátszót)	
csatlakoztathat.	Játék	vagy	egyéb	
multimédiás	elemek	mentésekor	erre	az	
eszközre	is	menthet,	ha	beállította	az	Xbox	
rendszer	tárolójaként.

tartalom átvitele
Ha	egy	másik	merevlemezen	már	tárol	
tartalmat,	USB	flash	meghajtó	segítségével	át	
tud	vinni	bizonyos	tartalmakat	–	például	a	
profilokat	és	a	mentett	játékokat.	
Ha	az	összes	licencbe	vett	tartalmat	(például	
a	játékokat)	át	szeretné	vinni,	keresse	fel	a	
www.xbox.com/support	webhelyet,	ahol	
további	tájékoztatást	talál	az	Xbox	360	
merevlemez-áttelepítő	készletről.

mEgjEgyzÉs 
Az	Xbox	360	konzolnak	ezzel	a	verziójával	az	
eredeti	Xbox	360	memóriaegységek	és	
merevlemezek	nem	használhatók.

a tároLóeSZKÖZÖK beáLLítáSa
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Azonnal	tagja	lehet	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatásnak,	ha	felveszi	a	konzolt	az	
otthoni	hálózatba.	Az	Xbox	LIVE	szolgáltatás	
a	játék-	és	irányítópult-frissítések	forrása,	a	
barátokkal	folytatott	csevegés	és	
üzenetváltások	színhelye,	ingyenes	
próbaváltozatok,	a	legújabb	Xbox-hírek,	
filmek,	TV-műsorok	és	más	tartalmak	
lelőhelye.	Az	Xbox	LIVE	szolgáltatáshoz	
közvetlenül	az	Xbox	irányítópultból	
csatlakozhat,	és	a	képernyőn	megjelenő	
útmutatás	segítségével	létrehozhatja	
ingyenes	fiókját.
Az	Xbox	LIVE	szolgáltatás	teljes	körű	
élvezetéhez	Xbox	LIVE	Arany	tagság	
szükséges.	Exkluzív	heti	kedvezményeket	
kaphat	a	legjobb	játékokra,	és	az	elsők	
között	juthat	hozzá	az	újdonságokhoz.	Az	
Xbox	LIVE	Arany	tagsága	a	több	játékos	
részvételével	folyó	online	játék	révén	
lehetővé	teszi,	hogy	a	világ	más	részein	élő	
ismerősökkel	játsszon.	Emellett	filmek	és	
TV-műsorok	ezreit	nézheti	nagy	
felbontásban	a	Netflix	szolgáltatásából	
(értékesítése	külön	történik).	

mEgjEgyzÉsEK
•	 Az	Xbox	LIVE	szolgáltatás	használatához	
nagysebességű	(kábeles	vagy	DSL	
szélessávú)	internetkapcsolatra	van	
szükség.	

•	 Az	Xbox	LIVE	szolgáltatás,	illetve	az	Xbox	
LIVE	szolgáltatás	összes	funkciója	nem	
minden	országban	érhető	el.

•	 Legalább	128	MB	szabad	tárolóhely	
szükséges	ahhoz,	hogy	csatlakozni	tudjon	
az	Xbox	LIVE	szolgáltatáshoz,	és	annak	
minden	előnyét	ki	tudja	használni.

•	 További	információ:	 
www.xbox.com/live.

cSatLaKoZáS aZ XboX LiVe SZoLGáLtatáSHoZ
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Ahhoz,	hogy	az	Xbox	LIVE	szolgáltatásban	
játszani	tudjon,	és	multimédiás	tartalmakat	
tudjon	megosztani	Windows-alapú	
számítógéppel,	az	Xbox	360	konzolnak	
nagysebességű	internetkapcsolattal	
rendelkező	otthoni	hálózathoz	kell	
csatlakoznia.	Ha	jelenleg	nincs	otthoni	
hálózata,	a	www.xbox.com/support	webhely	
felkeresésével	tájékozódhat	a	lehetőségeiről.
Ez	az	Xbox	360	konzol	beépített	vezeték	
nélküli	hálózati	funkciót	tartalmaz,	így	a	
konzol	és	a	hálózat	között	vezeték	nélküli	
kapcsolat	alakítható	ki.	Az	Xbox	360	konzol	a	
802.11b/g/n	szabványú	vezeték	nélküli	
hálózatokat	támogatja.	Másik	lehetőségként	
Ethernet	kábel	használatával	csatlakozhat	
hálózathoz	(a	kábel	értékesítése	külön	
történik).
Az	egyéb	támogatott	hálózati	lehetőségeket	
–	például	az	Ethernet	vezetékes	hálózatokat	
–	a	következő	webhely	ismerteti:	 
www.xbox.com/support.

A konzol csatlakoztatása vezeték nélküli 
hálózathoz:
1	 Állítsa	be	a	konzolt	és	a	vezeték	nélküli	
útválasztót	(vagy	egyéb	hálózati	eszközt).

2	 Az	Xbox	vezérlőpultjának	
rendszerbeállításaiból	konfigurálja	a	
vezeték	nélküli	hálózati	működést,	és	
kövesse	a	képernyőn	megjelenő	
útmutatást.

3	 A	konzol	észleli	és	teszteli	a	hálózatot,	és	
elvégzi	a	hálózat	beállítását.	

A	vezeték	nélküli	hálózat	beállításai	
rendszerint	a	vezeték	nélküli	útválasztó	
beállítási	képernyőin	találhatók.	Az	eszköz	
dokumentációja	nyújt	útmutatást	arról,	hogy	
miképpen	jeleníthetők	meg	ezek	a	
képernyők.	A	Microsoft	Windows	azonnali	
csatlakozás	technológiával	kialakított	vezeték	
nélküli	hálózatok	esetében	WCN	USB	flash	
meghajtó	segítségével	gyorsan	elvégezheti	
az	Xbox	360	konzol	beállítását	a	hálózathoz	
való	csatlakozásra.
Ha	problémát	tapasztal	a	csatlakozással	
kapcsolatban,	hajtsa	végre	a	jelen	kézikönyv	
egy	későbbi	részében	található	Hibaelhárítás	
című	fejezetben	ismertetett	lépéseket.

aZ ottHoni HáLóZat beáLLítáSa
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Az	Xbox	360	konzol	segítségével	olyan	
zeneszámok	is	meghallgathatók,	valamint	
olyan	képek	és	videofelvételek	is	
megtekinthetők,	amelyeket	egy	másik	eszköz	
tárol.	Csatlakoztathatja	az	ilyen	eszközöket	és	
egyéb	hordozható	hanglejátszókat,	digitális	
fényképezőgépeket	vagy	USB	flash	
meghajtókat.	Emellett	megoszthatja	a	
konzollal	az	ugyanazon	az	otthoni	hálózaton	
működő	Windows	rendszerű	számítógépeken	
tárolt	multimédiás	fájlokat.
Ha	adatfolyamként	kíván	zenét	átvinni,	vagy	
képeket	szeretne	megtekinteni,	állítsa	be	az	
eszköz	USB	kimenetét,	ha	az	eszköz	számára	
ez	szükséges,	és	csatlakoztassa	USB	kábel	
segítségével	a	konzolhoz	(a	kábel	
értékesítése	külön	történik).	USB	flash	
meghajtón	található	multimédiás	elemek	
esetében	elég	egyszerűen	a	konzol	
bármelyik	USB	csatlakozójához	csatlakoztatni	
a	meghajtót.
A	Windows	rendszerű	számítógépekkel	
kialakított	otthoni	hálózatokról	a	 
www.xbox.com/support	címen	található	
további	tájékoztatás.

mEgjEgyzÉs
Nem	minden	zenei	formátum	és	eszköz	
élvez	teljes	támogatást,	továbbá	nem	lehet	
lejátszani	az	Xbox	konzolon	a	bizonyos	
szolgáltatásoktól,	például	az	Apple	iTunes	
szolgáltatástól	származó,	licenccel	vagy	
szerzői	jog	által	védett	fájlokat.
Ha	Apple	iPod	készülékről	származó,	nem	
védett	AAC	zeneszámokat	szeretne	lejátszani,	
letölthet	egy	ingyenes	frissítést	az	Xbox	LIVE	
piactérről.	
Lehet,	hogy	egyes	felvételek	és	műsorok	
szerzői	jogvédelem	alatt	állnak.	A	Microsoft	
nem	engedélyezi,	nem	támogatja	és	nem	
nézi	el	termékeinek	jogosulatlan	másolatok	
készítésére	történő	használatát.	A	szerzői	jog	
tulajdonosának	engedélye	nélkül	tilos	a	
felvételeket	másolni,	reprodukálni,	
terjeszteni,	nyilvánosan	előadni	vagy	
módosítani,	kivéve,	ha	azt	a	törvények	
engedélyezik.

Zene, KéPeK éS VideofeLVéteLeK meGoSZtáSa
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A	következő	lépésekkel	elháríthatja	az	Xbox	360	
videojáték-	és	szórakoztatórendszerrel	
kapcsolatban	esetleg	fellépő	nehézségeket.	Ha	
nem	sikerül	megoldania	a	problémát	az	ebben	
a	hibaelhárítási	szakaszban	szereplő	lépésekkel,	
keresse	fel	a	következő	webhelyet:	 
www.xbox.com/support.	Ne	vigye	vissza	javítás	
vagy	szerviz	céljából	az	Xbox	360	konzolt	vagy	
tartozékait	a	forgalmazóhoz.	

nem kap áramot a készülék
Ellenőrizze	a	megfelelő	áramforrás	
meglétét,	valamint	ellenőrizze	a	fali	
csatlakozó	és	a	tápegység,	illetve	a	
tápegység	és	a	konzol	közötti	összes	
kapcsolatot.	A	tápegység	jelzőfényének	a	
konzol	kikapcsolt	állapotában	sárga	
színben,	a	konzol	bekapcsolt	állapotában	
zöld	színben	kell	világítania.
Próbáljon	ki	másik	aljzatot,	és	hagyja	ki	az	
esetleges	elosztókat.	Próbálja	meg	
bekapcsolni	a	konzolt	a	bekapcsológomb,	a	
kiadógomb,	illetve	a	vezérlők	Xbox	Útmutató	
gombjának	használatával,	hogy	meg	tudja	
állapítani,	nem	egy	bizonyos	gomb	okozza-e	
a	problémát.

nincs kép
Csatlakoztassa	a	megfelelő	AV	kábelt.	
Kapcsolja	be	a	televíziót.	Válassza	ki	a	
televízión	(vagy	más	csatlakoztatott	
audiovizuális	készüléken,	például	
videomagnón	vagy	DVD-lejátszón)	azt	a	
videobemenetet,	amelyik	megjeleníti	az	Xbox	
360	játékot.	A	videobemenetek	neve	a	
televízió	vagy	az	audiovizuális	vevő	típusától	
függően	rendszerint	Input	Select,	AUX,	Line	In,	
Line,	In,	Input,	Source	vagy	EXT.	További	
tájékoztatást	a	televízió	vagy	az	audiovizuális	
készülék	kézikönyve	tartalmaz.	Nem	szabad	
egyszerre	csatlakoztatni	a	mellékelt	AV	kábelt	
és	HDMI	AV	kábelt.	
Próbálja	meg	alapállapotba	állítani	a	
megjelenítési	beállításokat.	Ha	van	lemez	a	
lemeztálcában,	vegye	ki,	és	kapcsolja	ki	a	
konzolt.	Ezután	kapcsolja	vissza	a	konzolt	úgy,	
hogy	hosszan	lenyomja	az	egyes	számú	játékos	
vezérlőjén	az	Xbox	Útmutató	gombot.	A	konzol	
beindulása	közben	tartsa	lenyomva	az	Y	
gombot,	miközben	meghúzza	a	jobb	oldali	
ravaszt.	A	konzol	visszatér	az	alapértelmezett	
megjelenítési	beállításokhoz.

nincs hang
Ellenőrizze	az	audiovizuális	kapcsolatot.	
Digitális	hangrendszer	használata	esetén	
ügyeljen	arra,	hogy	be	legyen	kapcsolva	az	
erősítő,	és	hogy	a	konzol	hangbeállításainál	
a	megfelelő	kimenet	legyen	megadva.	Nem	
szabad	egyszerre	csatlakoztatni	a	mellékelt	
AV	kábelt	és	HDMI	AV	kábelt.	Házimozi-
erősítő	vagy	digitális	hangbemenet	(S/PDIF)	
használata	esetén	próbálja	meg	a	normál	
hangkimenetet	közvetlenül	a	televízióhoz	
csatlakoztatni.

Gyenge hangminőség
Ellenőrizze	az	AV	csatlakozást	(lásd	a	
„Csatlakoztatás	a	TV-készülékhez	és	a	
hangrendszerhez”	című	részt).	Dolby®	Digital	
hangsávot	csak	olyan	hangrendszeren	játsszon	
le,	amely	támogatja	a	Dolby	Digital	
technológiát.	Válassza	ki	azt	a	hangkimenetet,	
amelyet	a	rendszer	vagy	a	televízió	támogat:	
sztereó	vagy	Dolby®	Surround	sztereó	
hangszórók	esetében,	monó	kimenet	monó	
hangszóró	esetében.	Ha	a	hang	csak	az	egyik	
hangszóróból	jön,	ellenőrizze,	hogy	az	összes	
hangkábel	megfelelően	van-e	csatlakoztatva.	

nem indul el a játék, illetve a film 
vagy zene lejátszása
Csak	támogatott	lemezeket	(Xbox	360-
játékot,	CD-hanglemezt	vagy	DVD-filmet)	
játsszon	le.	Tisztítsa	meg	a	lemezt.	Helyezze	
be	teljesen	a	lemezt,	és	csukja	be	a	
lemeztálcát.	Az	Xbox	vezérlőpult	átugrásához	
és	a	lemezek	lejátszásának	automatikus	
indításához	módosítsa	a	konzol	indítási	
rendszerbeállítását.

nem adja ki a készülék a lemezt
Húzza	ki	a	konzol	tápcsatlakozóját	a	
konnektorból,	és	állítsa	fekvő	helyzetbe	a	

HibaeLHárítáS
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konzolt.	Nyomjon	be	egy	kiegyenesített	
gemkapcsot	a	konzol	bal	oldalán,	az	előlap	
közelében,	a	szellőzőnyílások	között	található	
kör	alakú	lyukba.	A	tálca	kicsit	kinyílik,	és	így	
már	kézzel	teljesen	kihúzhatja	a	tálcát.

Villog a tápellátás jelzőfénye
A	konzolon	a	tápellátás	jelzőfényének	a	
konzol	bekapcsolt	állapotában	folyamatosan	
zöld	színben	kell	világítania,	és	a	kiadógomb	
megnyomásakor	villognia	kell.	Ha	a	
használat	közben	ettől	eltérő	villogás	
látható,	hajtsa	végre	a	következő	lépéseket:
•	 Villogás	vörös	színben:	A	konzol	
túlmelegedett,	lehűléséig	nem	működnek	
rajta	a	játékok.	Tegye	a	konzolt	jól	
szellőző,	a	hőforrásoktól	távol	eső	helyre,	
szüntesse	meg	az	összes	szellőzőnyílás	
takarását.	Amikor	a	konzol	lehűlt,	a	
villogás	megszűnik,	és	újra	lehet	vele	
játszani.	További	tudnivalókat	„Az	Xbox	
konzol	elhelyezése”	című	rész	tartalmaz.

•	 Folyamatos	vörös	fény:	A	probléma	
kijavításához	kövesse	a	képernyőn	
megjelenő	útmutatást.

•	 Folyamatos	vörös	fény,	a	képernyőn	nem	
látható	útmutatás:	Szervizelést	igénylő	
belső	probléma.	Kérjen	javítást	a	 
www.xbox.com/support	címen.

nem működik a vezeték nélküli 
vezérlő
A	vezeték	nélküli	vezérlő	bekapcsolásához	
nyomja	meg	a	vezérlőn	az	Xbox	Útmutató	
gombot,	majd	csatlakoztassa	a	konzolhoz	
(lásd:	„További	vezérlők	csatlakoztatása”).
Ha	csatlakozáskor	a	fénykörön	15	
másodpercnél	tovább	fut	körbe	a	fény:
•	 Vigye	közelebb	a	konzolhoz	a	vezérlőt.
•	 Ellenőrizze,	hogy	újak-e	az	elemek.
•	 A	konzol	és	a	vezérlő	legyen	legalább	
három	méter	távolságra	a	nagyobb	
méretű	fémtárgyaktól,	például	
iratszekrénytől	vagy	a	hűtőszekrénytől.

•	 A	konzolon	vagy	a	vezérlőn	elhelyezett	
fém	alapanyagú	díszítések	vagy	matricák	
befolyásolhatják	a	vezeték	nélküli	vezérlő	
működését.	Távolítsa	el	a	díszítéseket,	és	
próbálja	meg	ismét	a	csatlakoztatást.

•	 Ügyeljen	arra,	hogy	a	vezérlő	felé	nézzen	
a	konzol	eleje,	és	ne	nézzen	közeli	fal	
irányába.

•	 A	vezeték	nélküli	telefonok	(2,4	GHz-es	
frekvencián),	a	vezeték	nélküli	hálózatok,	
a	vezeték	nélküli	videojel-továbbítók,	a	
mikrohullámú	sütők,	egyes	
mobiltelefonok,	valamint	a	Bluetooth	
fejhallgatók	hátrányosan	befolyásolhatják	
a	vezérlő	működését.	Kapcsolja	ki	vagy	
húzza	ki	ezeket	az	eszközöket,	majd	
próbálja	meg	újra	a	csatlakoztatást.

•	 Ha	semmi	egyéb	nem	használ,	kapcsolja	
ki	a	konzolt,	vegye	ki	az	elemeket	a	
vezérlőből,	majd	helyezze	be	őket	újra,	és	
azután	csatlakoztassa	újra	a	vezérlőt	a	
konzolhoz.	

nem sikerül kapcsolódni az Xbox LiVe 
szolgáltatáshoz vagy az otthoni 
hálózathoz
Ha	nem	sikerül	kapcsolódnia	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáshoz	vagy	az	otthoni	hálózathoz,	
indítsa	újra	a	hálózati	eszközt.

A hálózati eszköz újraindítása:
1	 Kapcsolja	ki	a	konzolt	és	a	hálózati	
eszközt.	Ha	a	hálózati	eszközön	(például	
modemen	vagy	útválasztón)	nincs	
főkapcsoló,	válassza	le	a	tápellátásról.	

2	 Várjon	egy	percet.
3	 Kapcsolja	be	sorban	az	egyes	hálózati	
eszközöket	a	fali	aljzatról.	A	legtöbb	
otthoni	hálózat	esetében	a	sorrend:	1.	
modem,	2.	útválasztó,	3.	Xbox	360	konzol.	
Mindegyik	eszköznél	várja	meg,	míg	
teljesen	üzemkésszé	válik,	csak	ezt	
követően	kapcsolja	be	a	következőt.

4	 Tesztelje	az	Xbox	LIVE-kapcsolatot	az	
Xbox	vezérlőpultról.

Ügyeljen	arra,	hogy	a	vezeték	nélküli	eszköz	
hatótávolságon	belül	legyen,	és	hogy	ne	
legyenek	a	közelben	a	kommunikációt	
esetleg	akadályozó	eszközök,	például	
vezeték	nélküli	telefonok.	Emellett	
ellenőrizze,	hogy	a	konkrét	hálózatra	
vonatkozó	beállítások	helyesen	vannak-e	
megadva	az	Xbox	vezérlőpult	
rendszerbeállításaiban.
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Ha	ekkor	sem	tud	csatlakozni	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatáshoz	vagy	az	otthoni	hálózathoz,	
a	www.xbox.com/support	címen	talál	további	
segítséget.

nem működik a fejhallgató
Ha	a	fejhallgatóból	nem	jön	hang,	vagy	ha	
nem	lehet	vele	továbbítani	a	beszédhangot:
•	 Ügyeljen	arra,	hogy	a	fejhallgató	
csatlakozója	megfelelően	legyen	
csatlakoztatva.

•	 Próbáljon	állítani	a	hangerőn	a	
hangerőszabályzó	segítségével.

•	 Ellenőrizze,	hogy	nincs-e	bekapcsolva	a	
némítófunkció.

•	 Ellenőrizze,	hogy	az	Xbox	Útmutatóban	
nincs-e	kikapcsolva	a	beszédhang	funkció.

•	 Nézze	meg	a	játék	kézikönyvében,	hogy	
beszéd	közben	nem	kell-e	lenyomva	
tartani	valamelyik	gombot.	

nem működik egy tartozék
Ha	egy	adott	játék	nem	támogatja	
valamelyik	tartozékot,	előfordulhat,	hogy	a	
tartozékot	nem	lehet	használni.

nem lehet menteni a játékot
Az	Xbox	360	tárolóeszközön	elég	szabad	
helynek	kell	lennie	a	játék	mentéséhez.	
Törölje	a	tárolóról	a	már	nem	szükséges	
elemeket,	vagy	csatlakoztasson	további	
(külön	megvásárolható)	USB	flash	meghajtót	
vagy	tárolóeszközt,	így	több	helye	lesz.

a merevlemez vagy az USb flash 
meghajtó nem jelenik meg a 
tárolóeszközök között
Ha	a	merevlemez	nem	található	a	
tárolóeszközök	felsorolásában,	próbálja	meg	
az	elsőtől	kezdve	sorban	végrehajtani	a	
következő	lépéseket.

•	 Ellenőrizze,	hogy	a	merevlemez	teljesen	
be	van-e	helyezve	a	merevlemezhelybe,	
és	hogy	vissza	van-e	téve	a	fedele.	
Kapcsolja	ki	a	konzolt,	majd	kapcsolja	
vissza.

•	 Kapcsolja	ki	a	konzolt,	és	távolítsa	el	a	
merevlemezt.	Kapcsolja	be	a	konzolt,	
majd	kapcsolja	ismét	ki.	Helyezze	vissza	a	
merevlemezt,	tegye	vissza	a	merevlemez	
fedelét,	majd	kapcsolja	be	újra	a	konzolt.

•	 Ha	van	rá	lehetőség,	a	probléma	
azonosításához	próbálja	ki	a	merevlemezt	
másik	konzolon,	illetve	próbáljon	ki	másik	
merevlemezt	a	saját	konzolján.	

mEgjEgyzÉs
A	sérült	merevlemezek	nem	jelennek	meg	az	
Xbox	Útmutatóban,	és	károsodást	
okozhatnak	az	Xbox	360	konzolban.	Az	
ütésnek	kitett,	folyadékba	merített	vagy	
nagy	hőnek	kitett	merevlemezek	esetében	
előfordulhat,	hogy	a	merevlemez	
használhatatlanná	vált,	és	nem	jelenik	meg	a	
tárolóeszközök	listájában.	
Az	USB	tárolóeszközök	1	GB	vagy	nagyobb	
kapacitásúak,	és	beállíthatók	az	Xbox	360	
konzollal	való	használatra.	Egyes	lassabb	
eszközök	nem	konfigurálhatók	az	Xbox	360	
konzollal	való	működésre.
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tisztítás
Az	Xbox	360	konzol	tisztítása	esetén:
•	 Válassza	le	a	konzol	tápegységét	az	
áramellátásról,	nehogy	a	konzol	tisztítás	
közben	be-	és	kikapcsolódjon,	illetve	
kinyíljon	a	lemeztálca.

•	 Csak	az	Xbox	360	konzol	külsejét	tisztítsa.	
Ügyeljen	arra,	hogy	ne	kerüljön	semmiféle	
tárgy	a	szellőzőnyílásokba.

•	 Használjon	száraz	textíliát	–	ne	használjon	
súrolószivacsot,	tisztítószereket,	súrolóport,	
oldószert	(például	alkoholt,	benzint,	hígítót	
vagy	benzolt),	illetve	más	folyékony	vagy	
aeroszolos	tisztítóeszközt.

•	 Ne	használjon	sűrített	levegőt.
•	 Ne	használjon	DVD-fejtisztító	eszközt.
•	 Ne	próbálkozzon	a	csatlakozók	
megtisztításával.

•	 Az	Xbox	360	konzolt	tartó	felület,	illetve	a	
konzol	lábainak	tisztítására	száraz	textíliát	
használjon.

Xbox	360	játéklemezek	vagy	CD	
hanglemezek	tisztítása:
•	 A	lemezt	a	szélénél	fogja,	az	ujjával	ne	
érjen	a	lemez	felületéhez.

•	 A	lemezek	tisztítására	puha	textíliát	
használjon,	és	a	lemezt	a	közepétől	kifelé	
haladva	tisztítsa.

•	 Ne	használjon	oldószert,	mert	az	ilyen	
anyagok	a	lemez	károsodását	okozhatják.	
Ne	használjon	lemeztisztító	eszközöket.

üzemi környezet
Az	Xbox	360	konzol	nagymértékben	és	
gyorsan	változó	külső	hőmérsékletű	
környezetben	való	működtetése	károsodást	
okozhat	a	konzolban.	Amikor	az	Xbox	360	
konzolt	olyan	helyre	viszi,	ahol	az	előző	
helyhez	képest	20	vagy	több	fokkal	eltér	a	
hőmérséklet,	bekapcsolás	előtt	várjon,	amíg	
a	konzol	eléri	a	helyiség	hőmérsékletét.	
Üzemi	hőmérséklet:	5–35	°C	(41–95	°F)

fémtárgyak és matricák
Ne	helyezzen	fémes	anyagból	készült	
tárgyakat	vagy	matricákat	az	Xbox	360	
közelébe	vagy	a	konzolra,	mivel	az	ilyenek	
zavarhatják	a	vezérlő,	a	vezeték	nélküli	
hálózat,	a	kiadó-	és	a	bekapcsológomb	
működését.

a lemezek helyes tárolása
A	lemezeket	mindig	tegye	vissza	a	
dobozukba,	amikor	nincsenek	a	
lemezmeghajtóban.
A	lemezeket	ne	tárolja	közvetlen	
napfénynek	kitéve	vagy	hőforrás	
közelében,	illetve	az	Xbox	360	konzolon.
A	lemezeket	mindig	a	szélüknél	fogja	meg. 

ne próbálkozzon a javítással
	 Ne	próbálja	meg	az	Xbox	360	konzolt,	a	
tápegységet	vagy	a	tartozékokat	
szétszedni,	kinyitni,	szervizelni	vagy	
módosítani.	Az	ilyen	lépések	az	áramütés,	
tűzeset	vagy	az	Xbox	360	károsodásának	
veszélyével	járhatnak.

	 Az	Xbox	360	felnyitására	és/vagy	
módosítására	irányuló	bárminemű	
kísérlet,	például	a	címkék	bármelyikének	
visszahajtása,	kilyukasztása	vagy	
eltávolítása	biztonsági	okokból	
érvénytelenné	teszi	a	garanciát,	ebben	
az	esetben	az	Xbox	360	konzol	nem	
vihető	a	hivatalos	szervizbe	javításra.	A	
konzol	módosítása	az	Xbox	LIVE	
szolgáltatásból	való	végleges	kizárást	
vonhat	magával.

aZ XboX KonZoL KarbantartáSa



94

m
ag
ya
r

  
a VideojátéKoK HaSZnáLatára VonatKoZó fontoS eGéSZSéGüGyi
fiGyeLmeZtetéSeK

  Képek vagy fény által okozott 
rohamok

	 Az	emberek	egy	nagyon	csekély	
százalékánál	roham	léphet	fel,	ha	bizonyos	
képeket,	például	villódzó	fényeket	vagy	
mintákat	látnak,	ilyenek	pedig	
előfordulhatnak	a	videojátékokban.	Még	az	
olyan	emberekkel	is	előfordulhat,	hogy	a	
videojátékok	nézése	során	képek	vagy	fény	
által	kiváltott	epilepsziás	rohamot	okozó	
betegségük	van,	akiknél	korábban	nem	
fordult	elő	roham	vagy	epilepsziás	tünet.

	 Az	ilyen	rohamok	különféle	tünetekkel	
járhatnak,	ezek	közé	tartozik	a	szédülés,	a	
megváltozott	látóképesség,	a	szem	vagy	az	
arc	görcsös	rángása,	a	kar	vagy	a	láb	
remegése	vagy	rángása,	a	tájékozódási	
zavarok,	zavartság	vagy	a	pillanatnyi	
tudatvesztés.	A	rohamok	eszméletvesztést,	
illetve	olyan	görcsöket	is	okozhatnak,	

amelyek	az	elesésből	vagy	tárgyaknak	való	
nekiütközésből	eredő	sérüléshez	
vezethetnek.

	 Ha	e	tünetek	bármelyikét	észleli,	
haladéktalanul	hagyja	abba	a	játékot,	és	
forduljon	orvoshoz.	A	szülők	figyeljék	
gyermekeiken	ezeket	a	tüneteket,	illetve	
kérdezzenek	rá	–	gyermekeknél	és	
tizenéveseknél	nagyobb	a	valószínűsége	az	
ilyen	rohamok	előfordulásának,	mint	
felnőtteknél.	A	fények	által	kiváltott	
epilepsziás	rohamok	veszélye	a	következő	
óvintézkedésekkel	csökkenthető:
•	 Üljön	messzebb	a	televízió	
képernyőjétől.

•	 Használjon	kisebb	TV-képernyőt.
•	 Játsszon	jól	megvilágított	helyiségben.
•	 Ne	játsszon,	ha	álmos	vagy	kimerült.

	 Ha	Önnél	vagy	rokonánál	már	előfordult	roham	
vagy	epilepszia,	játék	előtt	beszéljen	orvossal.

  izom- és csontrendszeri 
rendellenességek

	 A	játékvezérlők,	billentyűzetek,	egerek	és	
más	elektronikus	beviteli	eszközök	használata	
összefüggésbe	hozható	súlyos	sérülésekkel	
és	rendellenességekkel.

	 Videojátékok	használata	közben,	mint	sok	
más	tevékenység	során	is,	esetenként	
kellemetlen	érzés	jelentkezhet	a	kezeiben,	
karjában,	vállában,	nyakában	vagy	a	test	más	
részeiben.	Ha	viszont	folyamatos	vagy	
visszatérő	kellemetlen	érzést,	sajgó,	lüktető	
vagy	szúró	fájdalmat,	zsibbadást,	égő	érzést	
vagy	merevséget	tapasztal,	NE	HAGYJA	
FIGYELMEN	KÍVÜL	EZEKET	A	
FIGYELMEZTETŐ	JELEKET.	AZONNAL	
FORDULJON	EGÉSZSÉGÜGYI	
SZAKEMBERHEZ,	akkor	is,	ha	a	tünetek	nem	
videojáték	közben	jelentkeznek.	Az	ilyen	
tünetek	az	idegek,	az	izmok,	az	inak,	az	erek	
vagy	a	test	más	részeinek	fájdalmas	és	
esetenként	tartós	mozgáskorlátozottságot	
okozó	sérüléseivel	vagy	betegségeivel	
járhatnak.	Ezen	csont-	és	izomrendszeri	
betegségek	közé	tartozik	a	carpalis	alagút	
szindróma,	a	tendinitis,	a	tenosynovitis	és	
más	betegségek.

	 Bár	a	kutatók	még	számos	kérdésre	nem	
tudják	a	választ	a	csont-	és	izomrendszeri	
megbetegedésekkel	kapcsolatban,	abban	
általában	egyetértenek,	hogy	előfordulásuk	
több	tényezővel	is	összefüggésbe	hozható,	
például	az	egészségügyi	és	fizikai	állapottal,	
a	stresszel	és	a	stressztűrő-képességgel,	az	

általános	egészségi	állapottal,	valamint	azzal,	
hogy	az	adott	ember	munka	és	más	
tevékenységek	(például	videojáték	közben)	
milyen	testtartást	vesz	fel,	illetve	hogyan	
használja	a	testét.	Egyes	vizsgálatok	szerint	
szerepet	játszik	az	is,	hogy	az	illető	mennyi	
időt	tölt	egy	tevékenységgel.

	 A	www.xbox.com	webhelyen	a	munka	és	
játék	kényelmesebbé	tételében,	a	csont-	és	
izomrendszeri	megbetegedések	
kockázatának	csökkentésében	esetleg	segítő	
tanácsokat	olvashat	az	Útmutató	az	
egészséges	játékhoz	című	ismertetőben.	Az	
útmutató	többek	között	a	következő	
témákkal	foglalkozik:
•	 Elhelyezkedés	a	kényelmes,	célszerű	
testtartás	érdekében

•	 A	kéz,	az	ujjak	és	más	testrészek	
ellazított	állapotban	tartása

•	 Szünetek	tartása
•	 Egészséges	életforma	kialakítása

	 	Ha	kíváncsi	arra,	hogy	életmódja,	
tevékenységei,	betegségei	vagy	fizikai	
állapota	milyen	összefüggésben	állnak	a	
csont-	és	izomrendszeri	betegségekkel,	
kérdezzen	meg	erről	egy	egészségügyi	
szakembert.	

 Halláscsökkenés
	 A	fejhallgató	használata	során	a	tartósan	
nagy	hangerő	átmeneti	vagy	tartós	
halláscsökkenést	okozhat.	Egyes	külső	
gyártók	fejhallgatóival	előfordulhat,	hogy	
nagyobb	hangerővel	működnek,	mint	a	
jóváhagyott	Xbox	360	fejhallgatók.

eGéSZSéGeS játéK
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A	jelen	gyártói	jótállást	a	Microsoft	Ireland	
Operations	Limited,	Blackthorn	Road,	Sandyford	
Industrial	Estate,	Dublin	18,	Ireland	(továbbiakban:	
“Microsoft”)	biztosítja.	A	Microsoft	csak	a	jelen	
jótállást	nyújtja	azzal,	hogy	a	jótállás	kizárólag	az	
alábbiakban	felsorolt	termékekre	vonatkozik	kivéve,	
ha	az	adott	fogyasztóra	irányadó	nemzeti	
jogszabályok	eltérően	rendelkeznek.	A	Microsoft	
nevében	harmadik	személy	a	jelen	jótálláson	
túlmenően	semminemű	egyéb	jog-	és/vagy	
kellékszavatosságot	nem	vállalhat.	

megjegyzés: a jelen gyártói jótállás különbözik 
minden más, a forgalmazókra és gyártókra 
kötelező, nemzeti jogszabályon alapuló 
jótállástól és/vagy szavatosságtól. a jelen 
jótállás célja és rendeltetése az, hogy a fogyasztó 
nemzeti joga által meghatározott körben és 
terjedelemmel többletjogokat biztosítson az 
adott fogyasztó részére akként, hogy e 
többletjogok a fogyasztót egyébként jogszabály, 
így különösen a Polgári törvénykönyvről szóló 
1959. évi iV. törvény (Ptk.), az egyes tartós 
fogyasztási cikkekre vonatkozó kötelező 
jótállásról szóló 151/2003 (iX.22.) 
kormányrendelet, valamint a 
fogyasztóvédelemről szóló 1997. évi cLV. 
törvény erejénél fogva megillető jogokat nem 
csorbíthatják. 

1. a gyártói jótállás terjedelme 

1.1.	 Termékek
A	jelen	gyártói	jótállás	kizárólag	az	alábbi	
termékekre	vonatkozik:	

•	 hivatalos	kiskereskedelmi	forgalomban	
beszerzett	XboX	360	S	játékkonzolok	(Xbox	
360S);	és	

•	 hivatalos	kiskereskedelmi	forgalomban	
beszerzett	XboX	360	S	hardver	tartozékok	
(tartozékok).

A	gyártói	jótállással	érintett	Xbox	360	S	
játékkonzolok	és	a	tartozékok,	valamint	ezek	
alkotórészei	kizárólag	új	termékek	lehetnek,	kivéve,	
ha	a	kiskereskedelmi	forgalomba	hozott	termék	
csomagolásán	elhelyezett	terméktájékoztató	azt	
jelzi,	hogy	az	adott	termék	felújított.	

1.2. Területi hatály 
A	jelen	gyártói	jótállást	a	Microsoft	kizárólag	azon	
termékek	vonatkozásában	vállalja,	amelyeket	a	
fogyasztó	a	következő	országok	valamelyikében	
(ideértve	azok	esetleges	külbirtokait,	gyarmatait	és/
vagy	tengerentúli	területeit/megyéit)	szerezte	be:	
Ausztria,	Belgium,	Ciprus,	Csehország,	Dánia,	Dél-

Afrikai	Köztársaság,	Egyesült	Királyság,	Finnország,	
Franciaország,	Görögország,	Hollandia,	Írország,	
Lengyelország,	Luxemburg,	Magyarország,	
Németország,	Norvégia,	Olaszország,	Portugália,	
Spanyolország,	Svájc,	Svédország	és	Szlovákia.		

Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	hogy	amennyiben	a	
fogyasztó	az	Xbox	360	S	terméket,	vagy	annak	
bármely	tartozékát	külföldről	(lakóhelyétől/
tartózkodási	helyétől	eltérő	országból)	szerzi	be,	úgy	
az	e	termékbehozatalra	irányadó	jogszabályokat	be	
kell	tartani.	

1.3.	 Időbeli	hatály
A	fogyasztót	a	reá	irányadó	nemzeti	jogszabályok	
alapján	megillető	jogok	sérelme	nélkül,	és	feltéve,	
hogy	az	alkalmazandó	jogszabályok	hosszabb,	a	
gyártót	kötelező	jótállási	időtartamot	nem	írnak	elő,	
a	Microsoft	a	jelen	gyártói	jótállást	az	attól	számított	
1	(egy)	éves	időtartamra	(gyártói	jótállási	idő)	
vállalja,	hogy	a	fogyasztó	az	Xbox	360	S	terméket	
és/vagy	annak	tartozékát	a	hivatalos	kereskedőtől	
beszerezte.	

Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	hogy	a	jelen	gyártói	
jótállás	nem	érvényes	akkor,	ha	az	Xbox	360	S	
termékkel	és/vagy	annak	tartozékával	kapcsolatos	
hibát	vagy	meghibásodást	a	gyártói	jótállási	idő	
lejártát	követően	észlelték	vagy	jelentették	be,	mely	
esetben	a	Microsoft	jogosult	arra,	hogy	a	hiba	
diagnosztizálásával	és/vagy	megjavításával	
összefüggésben	(munka)díjat	számítson	fel.		

1.4. Gyártói jótállás jogosultja
Nemzeti	jogszabály	ellenkező	rendelkezése	
hiányában	a	jelen	gyártói	jótállást	kizárólag	az	Xbox	
360	S	terméknek	és/vagy	annak	tartozékának	
eredeti	tulajdonosa	érvényesítheti	azzal,	hogy	e	
jogosultság	harmadik	személyre	való	
engedményezése	tilos.		

1.5.	 Jótállási	feltételek	és	jótállást	kizáró	
okok

A	jelen	gyártói	jótállással	a	Microsoft	azért	vállal	
felelősséget,	hogy	a	jótállási	időn	belül	az	Xbox	360	
S	termék	és/vagy	annak	tartozéka	(1)	
rendeltetésszerű	használat	esetén	nem	hibásodik	
meg,	és	(2)	a	hasonló	termékeknél	elvárt	minőségi	
követelményeknek	illetve	szabványoknak	megfelel.	

A	jelen	1.5	pont	alkalmazásában	rendeltetésszerű	
használatnak	az	minősül,	ha	az	átlagos	fogyasztó	
normál	otthoni	körülmények	között	a	
csomagolásban	elhelyezett	használati	útmutatónak	
megfelelően	használja	az	Xbox	360	S	terméket	és/
vagy	annak	tartozékát.			

nyiLatKoZat Gyártói jótáLLáSróL
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Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	hogy	a	fentieken	
túlmenően	a	gyártói	jótállás	nem	érvényes,	továbbá	
az	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	annak	tartozékát	a	
Microsoft	még	díj	ellenében	sem	köteles	kijavítani,	ha	

• a	jótállási	címkét	(zárjegyet)	az	Xbox	360	S	
termékről	eltávolítják;

•	 az	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	annak	
tartozékát	kereskedelmi	célokra	használják	
(például	bérbe	adják,	vagy	bármilyen	módon	
ellenérték	fejében	harmadik	személy	számára	
lehetővé	teszik	annak	használatát);

•	 az	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	annak	
tartozékát	olyan	termékekkel	(így	különösen	
nem	jogtiszta	„kalóz”	játékszoftverekkel,	vagy	
a	Microsoft	által	nem	gyártott,	vagy	nem	
engedélyezett	tartozékokkal)	együtt	
használják,	amelyeket	a	Microsoft	nem	
forgalmaz,	vagy	azok	forgalmazására	
engedélyt	nem	ad;

•	 az	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	annak	
tartozékát	felnyitják,	módosítják	vagy	azon	
bárminemű	jogszerűtlen	fizikai	vagy	egyéb	
beavatkozást	végeznek	(ideértve	az	az	Xbox	
360	S	terméket	és/vagy	annak	tartozékát	
számítástechnikai	vagy	egyéb	módon	védő	
rendszerek	sérelmét,	vagy	ennek	kísérletét),	
vagy	a	termék	gyári	sorszámát	
megváltoztatják,	illetve	eltávolítják;

•	 az	Xbox	360	S	termék	és/vagy	annak	tartozéka	
valamely	külső	okból	(így	például	a	nem	
megfelelő	szellőzés,	vagy	a	termék	
csomagolásában	elhelyezett	használati	
útmutató	előírásainak	figyelmen	kívül	hagyása	
miatt)	megsérül;

•	 az	Xbox	360	S	terméken	és/vagy	annak	
tartozékán	a	Microsofttól	eltérő	személy	végez	
javításokat;

•	 a	fogyasztó	megsérti	vagy	kijátssza	az	Xbox	
360	S	terméket	és/vagy	annak	tartozékát	
számítástechnikai	vagy	egyéb	módon	védő	
rendszereket,	avagy	erre	kísérletet	tesz.	

Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	hogy	a	fenti	okokból	az	
Xbox	360	S	termék	és/vagy	annak	tartozéka	
véglegesen	( javíthatatlanul)	működésképtelenné	
válhat.	

A	FOGYASZTÓRA	IRÁNYADÓ	NEMZETI	JOGSZABÁLY	
ELTÉRŐ	RENDELKEZÉSE	HIÁNYÁBAN	A	JELEN	
GYÁRTÓI	JÓTÁLLÁSON	TÚLMENŐEN	AZ	XBOX	360	S	
TERMÉK	ÉS/VAGY	ANNAK	TARTOZÉKAI,	VALAMINT	
A	TERMÉKKEL	EGYÜTT	JÁRÓ	HASZNÁLATI	
ÚTMUTATÓK	ILLETVE	EGYÉB	KAPCSOLÓDÓ	
ANYAGOK/DOKUMENTUMOK	TEKINTETÉBEN	A	

MICROSOFT	SEMMINEMŰ	JOG-	ÉS/VAGY	
KELLÉKSZAVATOSSÁGOT	NEM	VÁLLAL.

HA	A	FOGYASZTÓ	NEMZETI	JOGA	MÁSKÉNT	NEM	
RENDELKEZIK,	AZ	IRÁNYADÓ	JOGSZABÁLYOK	ÁLTAL	
A	FOGYASZTÓK	RÉSZÉRE	ESETLEGESEN	BIZTOSÍTOTT	
KELLÉKSZAVATOSSÁGI	JOGOK	IDŐTARTAMA,	
IDEÉRTVE	A	TERMÉK	FORGALMAZHATÓSÁGÁRA	ÉS/
VAGY	MEGHATÁROZOTT	HASZNÁLATI	CÉLRA	VALÓ	
ALKALMASSÁGÁRA	VONATKOZÓ	SZAVATOSSÁGOT	
IS,	NEM	LEHET	HOSSZABB	A	JELEN	GYÁRTÓI	
JÓTÁLLÁSI	IDŐNÉL.	

2. a gyártói jótállás keretében 
biztosított szakszerviz (garanciális 
javítás) igénybevételének módja 

A	jelen	gyártói	jótállás	a	jelen	nyilatkozatban	foglalt	
feltételek	szerint	-	minden	további	nélkül	-	azzal	lép	
hatályba,	hogy	a	fogyasztó	az	Xbox	360	S	terméket	és/
vagy	annak	tartozékát	a	hivatalos	kereskedőtől	
megvásárolja,	tehát	a	gyártói	jótállás	
érvényesíthetősége	érdekében	az	Xbox	360	S	
terméknek	és/vagy	annak	tartozékának	megvételét	
nem	szükséges	nyilvántartásba	venni.

Ha	a	fogyasztó	az	Xbox	360	S	termékkel	és/vagy	
annak	tartozékával	kapcsolatban	bármilyen	hibát	
észlel,	úgy	kérjük,	hogy	a	felmerült	probléma	
megoldása	érdekében	először	a	http://xbox.com/
support	című	honlapon	megtalálható	hibakereső-
oldalon	írt	tanácsokat	kövesse.	

Ha	a	hibakeresési	javaslatok	alkalmazása	nem	vezet	
eredményre,	kérjük,	hogy	a	http://xbox.com/support	
honlapon	fellelhető,	on-line	hibajavítási	
útmutatásokat	kövesse,	vagy	–	világhálós	
(internetes)	hozzáférés	hiányában	–	telefonos	
segítségnyújtás	céljából	hívja	a	használati	
útmutatóban	megtalálható,	az	Ön	lakhelye	
(tartózkodási	helye)	szerinti	államban	lévő	
telefonszámot.	

Mielőtt	az	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	annak	
tartozékát	a	fogyasztó	javítás	céljából	megküldené	a	
Microsoft	számára,	kérjük,	hogy	a	termékben	és/
vagy	tartozékában	tárolt,	megtartani	kívánt	
adattartalomról	készítsen	saját	részére	másolatot,	
illetőleg	a	bizalmasnak	ítélt	tartalmakat	a	termék	
memóriájából	törölje.	Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	
hogy	a	Microsoft	nem	felel	a	javításra	megküldött	az	
Xbox	360	S	termékben	és/vagy	annak	tartozékában	
lévő	adattartalmak	megtartásáért	és/vagy	törléséért.	

3. microsoft jótállási felelőssége 
A	fogyasztó	által	jótállási	igény	érvényesítése	
céljából	visszaküldött	Xbox	360	S	terméket	és/vagy	
annak	tartozékát	a	Microsoft	a	kézhezvételt	
követően	megvizsgálja,	majd	saját	belátása	szerint	
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eldönti,	hogy	a	termékben	és/vagy	annak	
tartozékában	fennálló	hiba	a	jótállási	idő	alatt,	és	
egyúttal	rendeltetésszerű,	normál	használat	során	
keletkezett-e.	

Ha	az	Xbox	360	S	termékben	és/vagy	annak	
tartozékában	észlelt	hiba	a	jelen	gyártói	jótállás	
körébe	tartozik,	-	a	fogyasztóra	vonatkozó	nemzeti	
jogszabály	eltérő	rendelkezése	hiányában	-	a	
Microsoft	köteles	a	terméket	és/vagy	a	tartozékot	
megjavítani,	kicserélni	vagy	saját	választása	szerint	
az	adott	vételárat	visszatéríteni	a	fogyasztó	részére.

Felhívjuk	a	figyelmet	arra,	hogy	a	Microsoft	a	
javításhoz	saját	választása	szerint	igénybe	vehet	akár	
új,	akár	felújított	alkatrészeket,	illetve	a	cseretermék	
és/vagy	–tartozék	szintén	lehet	akár	új,	akár	
felújított	darab	is.	

A	javítást	illetve	cserét	követően	az	Xbox	360	S	
termékre	és/vagy	annak	tartozékára	vonatkozó	
jótállás	a	gyártói	jótállási	idő	lejártáig,	de	legalább	a	
kijavított	vagy	cserélt	termék	és/vagy	tartozék	
fogyasztó	általi	kézhezvételétől	számított	95	
(kilencvenöt)	napig	változatlanul	fennmarad.

AZ	ALKALMAZANDÓ	NEMZETI	JOG	ELTÉRŐ	
RENDELKEZÉSE	HIÁNYÁBAN,	AZ	XBOX	360	S	
TERMÉK	ÉS/VAGY	ANNAK	TARTOZÉKAI,	ILLETVE	
EZEK	KIJAVÍTÁSA,	CSERÉJE	VAGY	ÁRVISSZATÉRÍTÉSE		
TEKINTETÉBEN	FENNÁLLÓ	JÓTÁLLÁSI	
FELELŐSSÉGEN	TÚLMENŐEN	A	MICROSOFT	
TOVÁBBI	JOG-	ÉS/VAGY	KELLÉKSZAVATOSSÁGOT	
NEM	VÁLLAL.	

4. KárfeLeLŐSSéG KiZáráSa
AZ	ALKALMAZANDÓ	NEMZETI	JOG	ELTÉRŐ	
RENDELKEZÉSE	HIÁNYÁBAN	A	JELEN	GYÁRTÓI	
JÓTÁLLÁS	ALAPJÁN	A	MICROSOFT	NEM	FELEL	
SEMMINEMŰ	KÖZVETETT,	ESHETŐLEGES,	KÜLÖNÖS	
VAGY	KÖVETKEZMÉNYI	KÁRÉRT,	ADATVESZTÉSÉRT,	
SZEMÉLYISÉGI	JOGOK	ÉS	BIZALMAS	INFORMÁCIÓK	
SÉRELMÉÉRT,	ELMARADT	HASZONÉRT,	VALAMINT	
AZÉRT	SEM,	HA	A	FOGYASZTÓ	AZ	XBOX	360	S	
TERMÉK	ÉS/VAGY	TARTOZÉKÁNAK	HASZNÁLATÁRA	
KÉPTELEN.	A	MICROSOFT	KÁRFELELŐSSÉGE	AKKOR	
SEM	ÁLL	FENN,	HA	A	MICROSOFT-OT	A	KÁROK	
BEKÖVETKEZÉSÉNEK	LEHETŐSÉGÉRE	ELŐZŐLEG	
FIGYELMEZTETTÉK,	VAGY	HA	A	KÁROSULTAKAT	ÉS/
VAGY	JOGUTÓDJAIKAT	MEGILLETŐ	
JOGORVÉNYESÍTÉSI	ÉS/VAGY	JOGORVOSLATI	
LEHETŐSÉGEK	A	BEKÖVETKEZETT	KÁROK	
ORVOSLÁSÁRA	NEM	ALKALMASAK.		

A	jelen	gyártói	jótállás	célja	az,	hogy	a	fogyasztó	
részére	szerződésen	alapuló	többletjogokat	
nyújtson.	A	jelen	gyártói	jótállást	meghaladóan,	az	
irányadó	nemzeti	jog	által	biztosított,	a	fogyasztót	
akár	az	eladóval	(forgalmazóval),	akár	a	gyártóval	
szemben	megillető	jogokat	a	jelen	gyártói	jótállás	
nem	érinti.	

5. Végfelhasználási engedély
Felhívjuk	a	figyelmet,	hogy	az	Xbox	360	S	termék	és/
vagy	annak	tartozéka	megvásárlásával	a	fogyasztó	a	
termékben	és/vagy	tartozékában	található	szoftverre	
vonatkozóan	nem	tulajdonjogot,	hanem	kizárólag	
felhasználási	jogosultságot	szerez.	

E	felhasználási	engedély	arra	jogosítja	fel	a	
fogyasztót,	hogy	az	Xbox	360	S	termékben	és/vagy	
annak	tartozékában	található	szoftvert	kizárólag	a	
termékkel	és/vagy	annak	tartozékával	összefüggő	
rendeltetésszerű,	normál	használat	keretében	a	jelen	
gyártói	jótállás	1.5	pontjában	foglalt	előírásoknak	
megfelelően	használja.		

Nemzeti	jog	eltérő	rendelkezése	hiányában	a	
fogyasztó	az	Xbox	360	S	termékben	és/vagy	annak	
tartozékában	található	szoftvert	a	fentiektől	
eltérően,	így	különösen	az	alábbi	célokra	semmilyen	
körülmények	között	nem	használhatja:

•	 a	fenti	szoftver	bármely	alkotórészének	
eltávolítása	azzal	a	céllal,	hogy	az	az	Xbox	360	
S	terméktől	és/vagy	annak	tartozékától	eltérő	
berendezésben	kerüljön	felhasználásra;

•	 a	fogyasztót	a	szoftverrel	kapcsolatosan	
megillető	jogosultságok	eladása,	bérbeadása,	
lízingbe	adása,	kölcsönzése,	forgalmazása,	
használatba	adása,	vagy	bármilyen	más	
módon	történő	átruházása,	elidegenítése	vagy	
engedményezése;	és

•	 a	szoftver	bármely	okból	történő	módosítása,	
visszafejtése,	szétbontása	vagy	szétszerelése,	
vagy	ezen	tevékenységek	végzésére	
vonatkozóan	harmadik	személy	részére	
felhívás,	felhatalmazás	vagy	segítség	nyújtása.

6. alkalmazandó jog
A	jelen	gyártói	jótállás	rendelkezéseire	illetve	azok	
értelmezésére	a	fogyasztó	lakhelye	(tartózkodási	
helye)	szerinti	állam	jogát	kell	alkalmazni,	a	
nemzetközi	magánjogra	vonatkozó	( jog)szabályok	
kivételével.	
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joGi rendeLKeZéSeK
nyilatkozat az eu-irányelveknek való 
megfelelésről
A	Microsoft	Corporation	ezennel	kijelenti,	
hogy	a	termék	megfelel	a	2006/95/EK,	
2004/108/EK	és	az	1999/5/EK	irányelv	
alapvető	követelményeinek	és	más	
vonatkozó	rendelkezéseinek.	A	
megfelelőségvizsgálati	eljárás	által	
megkövetelt	műszaki	dokumentáció	a	
következő	címen	érhető	el:

Vállalat Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

cím Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	
Sandyford	Industrial	
Estate,	DUBLIN	18

ország Írország
telefonszám +353	1	295	3826

+353	1	706	4110

A	berendezés	az	összes	EU-	és	EFTA-
tagországban	használható.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Ez	a	berendezés	csak	beltéri	használatra	
készült.
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az elhasznált elemek, valamint villamos és elektronikus berendezések kezelése
Ha	a	terméken,	az	elemeken	vagy	a	csomagolásukon	ez	a	szimbólum	található,	az	azt	
jelenti,	hogy	sem	a	termék,	sem	az	esetleg	benne	található	elemek	nem	helyezhetők	el	
a	háztartási	hulladékok	között.	Az	Ön	feladata	arról	gondoskodni,	hogy	a	használt	
elemek,	valamint	villamos	vagy	elektronikus	berendezések	visszagyűjtésével	foglalkozó	

átvételi	helyre	eljuttassa	őket.	A	szelektív	hulladékgyűjtés,	illetve	a	hulladékok	
újrafelhasználása	segít	a	természeti	erőforrások	kímélésében,	továbbá	az	emberi	egészségre	és	
környezetre	gyakorolt	negatív	hatások	csökkentésében,	amelyeket	a	nem	megfelelő	
hulladékelhelyezés	esetleg	okozna,	mivel	az	elemekben,	valamint	a	villamos	és	elektronikus	
termékekben	veszélyes	anyagok	lehetnek	jelen.	Az	elemek,	illetve	a	villamos	és	elektronikus	
hulladékok	elhelyezésével	kapcsolatos	további	tájékoztatásért	forduljon	a	helyi	városi/
önkormányzati	hivatalhoz,	a	háztartási	hulladék	elszállítását	végző	szolgáltatóhoz	vagy	a	
terméket	értékesítő	bolthoz.	
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A	jelen	dokumentumban	található	adatok,	az	URL-címeket	és	más	internetes	weblapokra	mutató	
hivatkozásokat	is	beleértve,	előzetes	bejelentés	nélkül	megváltozhatnak.	Amennyiben	másként	nincs	
feltüntetve,	a	szövegben	példaként	szereplő	vállalatok,	szervezetek,	termékek,	tartománynevek,	e-mail	címek,	
emblémák,	személyek,	helyek	és	események	kitaláltak,	a	valódi	vállalatokhoz,	szervezetekhez,	termékekhez,	
tartománynevekhez,	e-mail	címekhez,	emblémákhoz,	személyekhez,	helyekhez	vagy	eseményekhez	való	
hasonlóság	a	véletlen	műve.	A	vonatkozó	szerzői	jogi	törvények	betartása	a	felhasználó	felelőssége.	Anélkül,	
hogy	korlátoznánk	a	szerzői	jog	körébe	tartozó	jogokat,	a	jelen	dokumentum	semmiféle	része	sem	
reprodukálható,	nem	tárolható	és	nem	helyezhető	el	adatbázisokban,	valamint	nem	továbbítható	semmilyen	
formában	és	eljárással	(elektronikusan,	mechanikusan,	fénymásolással,	rögzítéssel	vagy	másféleképpen),	
semmiféle	céllal.	A	fentiekhez	a	Microsoft	Corporation	kifejezett	írásos	engedélye	szükséges.

A	Microsoft	rendelkezhet	szabadalmakkal,	bejegyzés	alatt	álló	szabadalmakkal,	védjegyekkel,	szerzői	jogokkal	
vagy	más	szellemi	tulajdonjogokkal	a	dokumentum	tárgykörére	vonatkozóan.	Hacsak	a	Microsoft	valamelyik	
írásos	licencszerződése	másként	nem	rendelkezik,	a	jelen	dokumentum	rendelkezésre	bocsátása	nem	jogosítja	
fel	a	felhasználót	ezen	szabadalmak,	védjegyek,	szerzői	jogok	vagy	egyéb	szellemi	tulajdon	használatára.

©	2010	Microsoft	Corporation.	Minden	jog	fenntartva.	A	Microsoft,	a	Windows,	az	Xbox,	az	Xbox	360,	az	
Xbox	LIVE,	valamint	az	Xbox	és	az	Xbox	LIVE	embléma	a	Microsoft	vállalatcsoport	védjegye.

A	termék	másolásvédelmi	technológiát	tartalmaz,	amelyet	egyes	egyesült	államokbeli	szabadalmi	
bejelentések,	illetve	a	Macrovision	Corporation	és	más	jogtulajdonosok	tulajdonában	álló	egyéb	szellemi	
tulajdonjogok	védenek.	A	másolásvédelmi	technológia	használatához	a	Macrovision	Corporation	adhat	
engedélyt,	és	az	otthoni	és	egyéb	korlátozott	megtekintés	céljára	készült,	kivéve	abban	az	esetben,	ha	a	
Macrovision	Corporation	engedélyt	ad	eltérő	felhasználásra.	Tilos	a	technológia	felépítésének	elemzése	és	
visszafejtése.

A	gyártás	a	Dolby	Laboratories	engedélyével	történik.	A	„Dolby”	és	a	két	D	betűből	álló	szimbólum	a	Dolby	
Laboratories	védjegye.	Bizalmas,	nem	közzétett	munkák.	Copyright	1999-2007	Dolby	Laboratories.	Minden	jog	
fenntartva.

A	HDMI,	a	HDMI	embléma	és	a	High-Definition	Multimedia	Interface	a	HDMI	Licensing	LLC	védjegye	vagy	
bejegyzett	védjegye.

A	dokumentumban	szereplő	egyes	vállalatok	és	termékek	neve	tulajdonosuk	kereskedelmi	védjegye	lehet.

üGyféLSZoLGáLat
A	gyakori	kérdésekre	adott	válaszokat,	a	hibaelhárítási	lépéseket	és	az	Xbox	Ügyfélszolgálat	
kapcsolatfelvételi	adatait	a	következő	webhelyen	találja:	www.xbox.com/support.

CoPYriGHt
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102	 Konsola	Xbox	360	video	game	
and	entertainment	system

 103	 Ustawianie	konsoli	Xbox

 104	 Podłączanie	do	telewizora

 105	 Podłączanie	do	źródła	
zasilania

 107	 Konfigurowanie	kontrolera

 109	 Konfigurowanie	zestawu	
słuchawkowego	z	mikrofonem

 110	 Odtwarzanie	dysków

 110	 Wybieranie	ustawień 
rodzinnych

 111	 Konfigurowanie	pamięci

 112	 Rejestracja	w	usłudze	 
Xbox	LIVE

 113	 Konfigurowanie	sieci	domowej

 114	 Udostępnianie	muzyki,	
obrazów	i	filmów

 115	 Rozwiązywanie	problemów

 118	 Konserwacja	konsoli	Xbox

 119	 Zdrowe	granie

 120	 Ograniczona	gwarancja

 123	 Regulacje

 125	 Prawa	autorskie

 125	 Obsługa	klientaTym	symbolem	oznaczono	komunikaty	na	
temat	bezpieczeństwa	i	ochrony	zdrowia	
występujące	w	niniejszym	podręczniku	i	
podręcznikach	dołączanych	do	akcesoriów	
konsoli	Xbox	360.

OsTrzEżEnIE
	 Nieprawidłowe	skonfigurowanie,	używanie	i	
obsługa	systemu	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system	może	powodować	
ryzyko	poważnych	obrażeń	lub	śmierci	bądź	
uszkodzenie	systemu	Xbox	360	video	game	
and	entertainment	system.	W	niniejszym	
podręczniku	oraz	podręcznikach	
dołączanych	do	akcesoriów	znajdują	się	
ważne	informacje	na	temat	bezpieczeństwa	i	
zdrowia.	Wszystkie	podręczniki	należy	
zachować	do	późniejszego	wykorzystania.	W	
celu	uzyskania	nowych	podręczników	przejdź	
do	strony	www.xbox.com/pl-PL/support.

	 Zanim	pozwolisz	dzieciom	na	korzystanie	z	
systemu	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system:
1	 Określ	zakres,	w	jakim	każde	dziecko	
może	korzystać	z	konsoli	Xbox	360	
(bawienie	się	grami	wideo,	łączenie	się	z	
usługą	Xbox	LIVE,	wymiana	baterii,	
podłączanie	do	prądu,	podłączanie	kabla	
AV	i	kabla	sieciowego)	oraz	czy	
wykonywanie	tych	czynności	powinno	
odbywać	się	pod	nadzorem.

2	 Jeżeli	pozwolisz	dzieciom	na	korzystanie	
z	konsoli	Xbox	360	bez	nadzoru,	pamiętaj	
o	przekazaniu	im	wszystkich	ważnych	
instrukcji	i	informacji	na	temat	
bezpieczeństwa	i	zdrowia.

	 Konsola	Xbox	360	nie	odtwarza	kopiowanych	
lub	„pirackich”	gier	ani	innych	
niezatwierdzonych	nośników.	Próby	
pokonania	zabezpieczeń	przeciw	„piratom”,	
zainstalowanych	w	konsoli	Xbox	360,	mogą	
spowodować	stałe	zablokowanie	konsoli	
Xbox	360.	Jednocześnie	unieważniona	
zostanie	ograniczona	gwarancja,	a	tym	
samym	konsola	nie	będzie	podlegać	
autoryzowanej	naprawie,	nawet	za	opłatą.

	 Aby	korzystać	z	konsoli	Xbox	360,	należy	
zaakceptować	postanowienia	i	warunki	
zawarte	w	ograniczonej	gwarancji	oraz	
niniejszym	podręczniku.	Jeśli	postanowienia	i	
warunki	nie	zostaną	zaakceptowane,	należy	
przerwać	konfigurację	lub	korzystanie	z	
konsoli	Xbox	360	i	zwrócić	ją	do	
przedstawiciela	firmy	Microsoft	w	celu	
zwrotu	pieniędzy.

Polski
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Dziękujemy za zakup konsoli Xbox 360® video game and entertainment system firmy Microsoft.
Zamieszczone	instrukcje	umożliwią	skonfigurowanie	konsoli	Xbox	360	oraz	znalezienie	
dodatkowych	źródeł	informacji.

konSoLa XboX 360 Video Game and entertainment SYStem

Konsola	Xbox	360 
z	dyskiem	twardym 

Kontroler	
bezprzewodowy

Akumulatory	
AA

Podręczniki	obsługi Zestaw	
słuchawkowy	 
z	mikrofonem

Kabel 
Composite	AV

Zasilacz Kabel	zasilający

Przycisk	
zasilania

Otwór	
wentylacyjny

Dysk	
twardy

Taca	
dysku

Przycisk	
wysuwaniaZasilanie Port	AV Port	AUX

Porty	
USB	(2)

Przycisk	
łączenia/
odbiornik	
podczerwieni

Port	S/PDIF	
(cyfrowego	
audio)

Port	
HDMI	
AV

Port	
Ethernet

Porty	
USB	(3)	

Karta	SCART
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Dysk	
twardy

Konsolę	można	ustawić	poziomo	lub	pionowo,	zgodnie	z	własnymi	preferencjami.	Chcąc	
zmienić	ustawienie	konsoli,	należy	się	upewnić,	że	jest	wyłączona,	a	na	tacy	nie	ma	dysku.	
Niezależnie	od	ustawienia	konsoli	należy	uważać,	aby	nie	zablokować	otworów	
wentylacyjnych	ani	portu	podczerwieni.

 Zabezpieczenie konsoli przed  
 upadkiem
	 Jeżeli	konsola	Xbox	360	spadnie	i	uderzy	
kogoś,	zwłaszcza	małe	dziecko,	może	
spowodować	poważne	obrażenia.	W	celu	
zmniejszenia	ryzyka	powstania	obrażeń	i	
uszkodzenia	konsoli	Xbox	360	należy	
skonfigurować	ją	zgodnie	z	niniejszymi	
instrukcjami.	Umieść	konsolę	na	
powierzchni,	która:
•	 Jest	płaska	i	równa.
•	 Jest	stabilna	i	nie	wywróci	się.
•	 Pozwala	na	kontakt	wszystkich	nóżek	
konsoli	z	powierzchnią.

•	 Nie	dopuszcza	możliwości	zsunięcia	lub	
ześlizgnięcia	się	konsoli.

•	 Jest	czysta,	bez	kurzu	lub	innych	
zabrudzeń.

	 Jeżeli	powierzchnia,	na	której	ustawiono	
konsolę,	lub	nóżki	konsoli	zabrudzą	się	lub	
zakurzą,	należy	je	wyczyścić	przy	użyciu	
suchej	szmatki.	Jeżeli	konsola	jest	ustawiona	
w	pozycji	pionowej,	należy	umieścić	ją	na	
powierzchni,	z	której	nie	spadnie	i	nie	
wywróci	się.

	 Wszystkie	kable	i	przewody	należy	ułożyć	
tak,	aby	ani	osoby,	ani	zwierzęta	domowe	
nie	potknęły	się	o	nie	ani	nie	odłączyły	
przypadkowo	wtyczek	z	gniazd	podczas	

poruszania	się	lub	przechodzenia	w	pobliżu.	
Jeżeli	konsola	nie	jest	używana,	można	
odłączyć	wszystkie	kable	i	przewody	z	
przodu	i	z	tyłu	konsoli	w	celu	schowania	ich	
przed	dziećmi	i	zwierzętami	domowymi.	Nie	
wolno	pozwalać	dzieciom	na	zabawę	
kablami	i	przewodami.

  Zabezpieczenie konsoli przed 
przegrzaniem

	 Nie	wolno	zasłaniać	otworów	wentylacyjnych	
na	konsoli	ani	zasilaczu.	Nie	wolno	
umieszczać	konsoli	ani	zasilacza	na	dywanie,	
łóżku,	sofie	lub	innej	miękkiej	powierzchni,	
która	mogłaby	zasłonić	otwory	wentylacyjne.	
Nie	wolno	umieszczać	konsoli	ani	zasilacza	w	
zamkniętych	obiektach,	takich	jak	
biblioteczki,	szafy	lub	szafki	telewizyjne,	
chyba	że	są	wyposażone	w	odpowiednie	
otwory	wentylacyjne.	Na	konsoli	nie	wolno	
umieszczać	żadnych	przedmiotów,	w	tym	
innych	urządzeń	audio-wideo.

	 Nie	wolno	umieszczać	konsoli	ani	zasilacza	w	
pobliżu	źródeł	ciepła,	takich	jak	grzejniki,	
dmuchawy	grzewcze,	piece	lub	wzmacniacze.

 unikanie dymu i kurzu
	 Nie	wolno	używać	konsoli	w	miejscach	
zadymionych	i	zakurzonych.	Dym	i	kurz	
mogą	uszkodzić	konsolę,	zwłaszcza	napędy	
dysków.

uStawianie konSoLi XboX
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PodłącZanie do teLewiZora

Podłącz	kabel	Composite	AV	do	telewizora.

Podłączanie kabla aV
Aby podłączyć kabel do telewizora:
1	 Podłącz	złącze	kabla	Composite	AV	do	
portu	AV	w	konsoli.

2	 Podłącz	żółte	złącze	Composite	kabla	do	
żółtego	wejścia	wideo	w	telewizorze.

3	 Podłącz	białe	i	czerwone	(lewe	i	prawe)	
złącza	audio	kabla	do	oznaczonych	tymi	
samymi	kolorami	wejść	audio	w	telewizorze.	

	 W	przypadku	telewizorów	wyposażonych	
tylko	w	jedno	wejście	audio	należy	
podłączyć	do	niego	białe	albo	czerwone	
złącze	kabla.

	 Jeżeli	telewizor	jest	wyposażony	w	port	
SCART,	podłącz	oznaczone	kolorami	
złącza	do	odpowiadających	im	gniazd	
adaptera	SCART,	a	następnie	podłącz	
adapter	SCART	do	telewizora.

4	 Wybierz	odpowiednie	wejście	wideo	w	
telewizorze.	Popularne	nazwy	wejść	wideo	
to	m.in.	Input	Select,	Input,	AUX,	Line	In,	
Line,	In,	Source	oraz	EXT.

inne wejście
Konsolę	można	podłączać	również	do	innych	
typów	wejść	w	telewizorze,	takich	jak	
Component,	HDMI,	VGA	czy	wejście	cyfrowe	
audio	(kable	są	sprzedawane	oddzielnie).	
Aby	uzyskać	więcej	informacji,	odwiedź	
stronę	www.xbox.com/setup.

WAżnE
Nieruchome	obrazy	w	grach	wideo	mogą	
zostać	„wypalone”	na	ekranach	niektórych	
telewizorów,	tworząc	trwały	cień.	Przed	
rozpoczęciem	grania	należy	skonsultować	się	
z	producentem	telewizora	lub	przeczytać	
podręcznik	użytkownika.
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PodłącZanie do źródła ZaSiLania

Kable	zasilania	należy	zawsze	podłączać	
zgodnie	z	poniższymi	instrukcjami.

Aby podłączyć kable zasilania:
1	 Wsuń	całkowicie	kabel	zasilania	do	
konsoli	Xbox	360.

2	 Wsuń	kabel	zasilania	prądu	zmiennego	do	
zasilacza,	aż	napotkasz	opór.

3	 Wsuń	drugi	koniec	kabla	zasilania	prądu	
zmiennego	do	gniazda	ściennego.	Nie	
zaleca	się	podłączania	do	listwy	zasilającej	
ani	przedłużacza	kablowego.	Jeśli	konsola	
jest	prawidłowo	podłączona	do	źródła	
zasilania,	ale	pozostaje	wyłączona,	
kontrolka	zasilacza	świeci	się	na	
pomarańczowo.
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bezpieczeństwo elektryczne
Podobnie	jak	w	przypadku	innych	
urządzeń	elektrycznych,	niestosowanie	
się	do	poniższych	środków	ostrożności	
może	spowodować	poważne	obrażenia	
bądź	śmierć	w	wyniku	pożaru	lub	
porażenia	prądem,	a	także	uszkodzenie	
konsoli	Xbox	360.

	 Wybierz	odpowiednie	źródło	zasilania	
konsoli	Xbox	360:
•	 Korzystaj	wyłącznie	z	zasilaczy	i	kabli	
zasilania	prądu	zmiennego	dołączonych	
do	konsoli	lub	zakupionych	w	
autoryzowanym	centrum	napraw	albo	
dziale	obsługi	klienta	dla	konsoli	Xbox.	
Jeżeli	nie	masz	pewności,	czy	zasilacz	
jest	odpowiedni,	porównaj	numer	
modelu	zasilacza	z	numerem	modelu	
podanym	na	konsoli.	Jeżeli	
potrzebujesz	nowego	zasilacza	lub	
kabla	zasilającego	prądu	zmiennego,	
dane	kontaktowe	działu	obsługi	klienta	
Xbox	możesz	znaleźć	na	stronie	www.
xbox.com/pl-PL/support.

•	 Sprawdź,	czy	gniazdo	sieciowe	ma	
odpowiednie	parametry	zasilania	
podane	na	zasilaczu	(napięcie	[V]	i	
częstotliwość	[Hz]).	Jeżeli	nie	masz	
pewności	co	do	parametrów	zasilania	
w	domu,	skonsultuj	się	z	
wykwalifikowanym	elektrykiem.

•	 Nie	wolno	używać	niestandardowych	
źródeł	zasilania,	takich	jak	generatory	
lub	inwertery,	nawet	jeżeli	dostarczane	
napięcie	i	częstotliwość	są	prawidłowe.	
Korzystaj	wyłącznie	z	zasilania	prądem	
zmiennym	dostarczonego	ze	
standardowego	gniazda	ściennego.

•	 Nie	dopuszczaj	do	przeciążenia	
gniazda	ściennego,	przedłużacza	
kablowego,	listwy	zasilającej	lub	
innych	gniazd	elektrycznych.	
Sprawdź,	czy	wymienione	wyżej	
produkty	są	w	stanie	przesłać	

całkowity	prąd	pobierany	przez	
konsolę	Xbox	360	(podany	na	
zasilaczu;	w	amperach	[A])	i	pozostałe	
urządzenia	obecne	w	tym	samym	
obwodzie	elektrycznym.

•	 Nie	podłączaj	żadnych	urządzeń	
między	zasilaczem	konsoli	Xbox	360	a	
konsolą	ani	między	kablem	zasilania	i	
zasilaczem	konsoli.

	 Aby	uniknąć	uszkodzenia	kabli	zasilania	i	
zasilacza:
•	 Chroń	kable	zasilania	przed	
nadepnięciem.

•	 Zabezpiecz	kable	przed	ściskaniem	
lub	zginaniem,	zwłaszcza	w	miejscu	
przyłączenia	do	gniazda	sieciowego,	
zasilacza	i	konsoli.

•	 Nie	wyszarpuj,	nie	związuj,	nie	
wyginaj	ani	nie	używaj	kabli	zasilania	
w	jakikolwiek	inny	niewłaściwy	
sposób.

•	 Nie	wystawiaj	kabli	zasilania	na	
działanie	ciepła.

•	 Nie	owijaj	kabli	zasilania	wokół	
zasilacza.

•	 Trzymaj	dzieci	i	zwierzęta	domowe	z	
dala	od	kabli	zasilania.	Nie	pozwalaj	
na	żucie	lub	gryzienie	kabli.

•	 Podczas	odłączania	kabli	zasilania	
ciągnij	za	wtyczkę,	a	nie	za	kabel.

•	 Nie	pozwól,	aby	zasilacz	wisiał	
podłączony	do	kabla	zasilania.

	 Jeżeli	kabel	zasilania	lub	zasilacz	zostaną	
uszkodzone,	natychmiast	przerwij	
korzystanie	z	systemu.	Informacje	
kontaktowe	działu	obsługi	klienta	Xbox	
znajdują	się	na	stronie	 
www.xbox.com/pl-PL/support.

	 Odłącz	konsolę	Xbox	360	w	przypadku	
wystąpienia	burzy	z	piorunami	lub	jeżeli	
jest	nieużywana	przez	dłuższy	czas.
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	 Korzystanie	z	baterii	w	sposób	niewłaściwy	
może	spowodować	wyciek	płynu	z	baterii,	
ich	przegrzanie	lub	wybuch.	Stosowanie	
baterii	niewłaściwego	typu	grozi	wybuchem.	
Stosuj	wyłącznie	baterie	o	odpowiedniej	
wielkości	i	typie.	Wyciekający	z	baterii	płyn	
ma	działanie	korozyjne	i	może	być	trujący.	
Może	spowodować	poparzenie	skóry	oraz	
oczu	i	jest	szkodliwy	w	przypadku	
połknięcia.	Aby	ograniczyć	ryzyko	
powstania	obrażeń:

•	 Przechowuj	baterie	poza	zasięgiem	dzieci.
•	 Nie	podgrzewaj,	nie	otwieraj,	nie	
przekłuwaj,	nie	przecinaj	ani	nie	wystawiaj	
baterii	na	działanie	ognia.

•	 W	celu	uzyskania	najlepszej	wydajności	
korzystaj	wyłącznie	z	baterii	alkalicznych	
(nieakumulatorowych)	typu	AA.

•	 Nie	używaj	razem	starych	baterii	z	
nowymi	ani	baterii	różnego	typu.

•	 Uważaj,	aby	nie	dotykać	końcówek	baterii	
w	urządzeniu	metalowymi	przedmiotami,	
ponieważ	mogłyby	się	one	nagrzać	i	
spowodować	oparzenia.

•	 Wyjmij	baterie,	jeżeli	są	wyczerpane	lub	
jeśli	nie	będziesz	używać	kontrolera	
przez	dłuższy	czas.	

•	 W	przypadku	zauważenia	wycieku	z	
baterii	wyjmij	wszystkie	baterie,	
uważając,	aby	wyciekający	płyn	nie	
dotknął	skóry	lub	ubrania.	Jeżeli	płyn	z	
baterii	zetknie	się	ze	skórą	lub	ubraniem,	
natychmiast	przemyj	skórę	wodą.	Przed	
włożeniem	nowych	baterii	wyczyść	
dokładnie	komorę	baterii	przy	użyciu	
wilgotnego	ręcznika	papierowego	lub	
postępuj	zgodnie	z	zaleceniami	
producenta	baterii	na	temat	czyszczenia.

•	 Utylizuj	baterie	zgodnie	z	lokalnymi	i	
krajowymi	regulacjami	dotyczącymi	
utylizacji	( jeżeli	istnieją).

bezpieczeństwo korzystania z baterii jednorazowego użytku

konFiGurowanie kontroLera
Kontroler	jest	podłączony	bezprzewodowo	
do	konsoli	już	w	momencie	rozpakowania.	

wkładanie baterii
Kontroler	bezprzewodowy	używa	baterii	
jednorazowego	użytku	AA	lub	LR6	
(dołączonych	w	zestawie)	albo	zestawu	Xbox	
360	Play	and	Charge	dla	konsoli	Xbox	360	
(sprzedawanego	oddzielnie).	W	przypadku	
korzystania	z	baterii	jednorazowego	użytku	
należy	zapoznać	się	z	zamieszczoną	dalej	
sekcją	„Bezpieczeństwo	korzystania	z	baterii	
jednorazowego	użytku”.

Aby włożyć baterie:
1	 Naciśnij	wypustkę	znajdującą	się	na	górze	
pakietu	baterii	AA	i	pociągnij	w	dół	w	celu	
odłączenia	go	od	kontrolera.

2	 Włóż	dwie	nowe	baterie	AA	(LR6),	
ustawiając	bieguny	(+)	oraz	(–)	zgodnie	z	
oznaczeniami	znajdującymi	się	na	spodzie	
pakietu	baterii.	W	celu	uzyskania	najlepszej	
wydajności	nie	zaleca	się	używania	
akumulatorów	AA.

3	 Wsuń	pakiet	baterii	AA	w	jego	miejsce	w	
kontrolerze	i	dociśnij,	aż	do	zatrzaśnięcia.

UWaga
Aby	uniknąć	uszczypnięcia	palców	podczas	
wkładania	pakietu,	naciskaj	wyłącznie	płaską	
powierzchnię	pokrywy	komory	baterii.
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wyjmowanie baterii  
 z kontrolera przed wejściem 

na pokład samolotu 
Przed	wejściem	na	pokład	samolotu	
lub	spakowaniem	kontrolera	
bezprzewodowego	do	bagażu	
przeznaczonego	do	kontroli	wyjmij	
baterie	z	kontrolera	
bezprzewodowego.	W	przypadku	
pozostawienia	baterii	kontroler	
bezprzewodowy,	podobnie	jak	telefony	
komórkowe,	może	wysyłać	fale	
wysokiej	częstotliwości	(Radio	
Frequency	—	RF).

włączanie konsoli i kontrolera
Aby	włączyć	konsolę	i	kontroler,	naciśnij	i	
przytrzymaj	przycisk	przewodnika	konsoli	
Xbox	w	kontrolerze.	Aby	włączyć	tylko	
konsolę,	lekko	dotknij	przycisku	zasilania	
na	konsoli.

Podłączanie dodatkowych 
kontrolerów
Aby	podłączyć	dodatkowe	kontrolery	
bezprzewodowe	do	konsoli	albo	swój	
kontroler	do	innej	konsoli,	wykonaj	
czynności	opisane	poniżej.	

Aby podłączyć kontroler bezprzewodowy 
do konsoli:

1	 Naciśnij	i	przytrzymaj	przycisk	
przewodnika	konsoli	Xbox	do	
momentu	włączenia	kontrolera.

2	 Upewnij	się,	że	konsola	jest	włączona.	
Jeśli	nie	jest,	dotknij	przycisku	zasilania	
na	konsoli	i	poczekaj,	aż	zostanie	ona	
całkowicie	uruchomiona.	Pojawienie	się	
interfejsu	głównego	konsoli	Xbox	lub	
zainicjowanie	włożonego	dysku	oznacza,	
że	konsola	jest	gotowa	do	pracy.

3	 Naciśnij	przycisk	łączenia	na	konsoli	i	
poczekaj,	aż	światło	zacznie	
przechodzić	przez	wszystkie	lampki.

4	 Naciśnij	przycisk	łączenia	na	kontrolerze	
i	poczekaj,	aż	światło	zacznie	
przechodzić	przez	wszystkie	lampki.

Kontroler	zostanie	podłączony	po	
przejściu	światła	przez	wszystkie	lampki	
na	kontrolerze	i	konsoli	oraz	ich	
jednokrotnym	mignięciu.	
Granie za pomocą kontrolera
Informacje	dotyczące	grania	za	pomocą	
kontrolera	można	znaleźć	w	instrukcjach	
poszczególnych	gier.	Podczas	grania	
położenie	kontrolera	jest	sygnalizowane	
świeceniem	jednej	z	czterech	kontrolek	
umieszczonych	wokół	przycisku	
przewodnika	konsoli	Xbox.	W	każdej	
chwili	można	nacisnąć	przycisk	i	
wyświetlić	przewodnik.
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Zestaw	słuchawkowy	z	mikrofonem	dla	
konsoli	Xbox	360	umożliwia	rozmawianie	ze	
znajomymi	za	pomocą	konta	w	usłudze	Xbox	
LIVE.

Podłączanie zestawu słuchawkowego z 
mikrofonem do kontrolera
Aby podłączyć zestaw słuchawkowy z 
mikrofonem:
1	 Zmniejsz	poziom	głośności.	Włóż	wtyk	
zestawu	słuchawkowego	z	mikrofonem	do	
portu	na	urządzenia	dodatkowe	w	
kontrolerze.

2	 Załóż	zestaw	słuchawkowy	z	mikrofonem	i	
wyreguluj	położenie	mikrofonu.

Korzystanie z zestawu słuchawkowego 
z mikrofonem
Rozmawianie	i	wysyłanie	komunikatów	
głosowych	wymaga	łączności	z	usługą	Xbox	
LIVE.
Aby	tymczasowo	wyłączyć	głos,	przesuń	
przełącznik	wyciszania	znajdujący	się	wśród	
elementów	kontrolnych	zestawu	
słuchawkowego	z	mikrofonem.	Aby	ustawić	
poziom	głośności	zestawu	słuchawkowego	z	
mikrofonem,	przesuń	regulator	głośności	w	
lewo	lub	prawo.	Aby	uzyskać	więcej	
informacji	na	temat	korzystania	z	zestawu	
słuchawkowego	z	mikrofonem	dla	konsoli	
Xbox	360,	zapoznaj	się	z	podręcznikiem	
dołączonym	do	gry.
Dbaj	o	to,	by	zestaw	nie	znajdował	się	w	
miejscu,	w	którym	ktoś	mógłby	przypadkowo	
nadepnąć	na	niego	albo	jego	kable	lub	
złącza.

KonfiGUrowanie ZeStawU SłUcHawKoweGo Z miKrofonem
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Filtr	rodzinny	konsoli	Xbox	360	daje	rodzicom	i	opiekunom	możliwość	wprowadzania	
niestandardowych	ustawień	w	celu	umożliwienia	rozrywki	odpowiedniej	do	wieku.	W	
interfejsie	głównym	konsoli	można	wprowadzić	ustawienia	fi	ltra	rodzinnego	dla	gier,	fi	lmów	
i	usługi	Xbox	LIVE.	Informacje	na	ten	temat	wraz	z	instrukcjami	znajdują	się	na	stronie	
www.xbox.com/familysettings.

odtwarZanie dySKów
Konsola	Xbox	360	obsługuje	dyski	z	grami	
posiadające	licencję	fi	rmy	Microsoft	dla	
konsol	Xbox	360,	dyski	z	fi	lmami	DVD	dla	
regionu	2	oraz	muzyczne	dyski	CD.	Dysk	
zgodny	z	konsolą	Xbox	musi	zawierać	jedno	
z	poniższych	logo:

Dotknij	lekko	przycisku	wysuwania,	aby	
wysunąć	tacę	dysku.	Jeśli	dłużej	przytrzymasz	
palec	na	przycisku	wysuwania,	taca	nie	
wysunie	się.

UWaga
Jeżeli	konsola	jest	ustawiona	w	pozycji	
pionowej,	należy	upewnić	się,	że	dysk	jest	
dobrze	przytrzymywany	przez	wypustki	tacy	
dysku,	aby	nie	wypadł.
WAżnE
Aby	uniknąć	zacięcia	stacji	dysków	lub	
uszkodzenia	dysków	albo	konsoli:
•	 Przed	przenoszeniem	konsoli	lub	
przestawianiem	jej	z	pozycji	poziomej	do	
pionowej,	wyjmij	dyski	z	napędu.

•	 Nigdy	nie	korzystaj	z	pękniętych	dysków.	
Mogą	one	ukruszyć	się	wewnątrz	konsoli	i	
zablokować	lub	uszkodzić	elementy	
wewnętrzne.

•	 Jeżeli	konsola	jest	ustawiona	w	pozycji	
pionowej,	nie	używaj	dysków	mniejszych	
niż	standardowe	dyski	DVD	lub	CD.	

wybieranie UStawieŃ rodZinnycH
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Dzięki	dyskowi	twardemu	dla	konsoli	Xbox	
360	(dołączonemu	do	zestawu),	dyskowi	USB	
flash	lub	innemu	urządzeniu	zawierającemu	
dysk	twardy	można	zapisywać	stan	gier	oraz	
inne	multimedia,	a	także	logować	się	w	
usłudze	Xbox	LIVE.	Konsola	Xbox	360	
zawiera	wbudowany	dysk	twardy	gotowy	do	
pracy.

montaż i demontaż dysku twardego
W	razie	konieczności	wyjęcia	dysku	
twardego	należy	postępować	zgodnie	z	
poniższymi	instrukcjami	montażu	i	
demontażu.

Aby zdemontować dysk twardy:
1	 Wyłącz	konsolę.
2	 Odsuń	blokadę	pokrywy	dysku	twardego	i	
zdejmij	pokrywę.

3	 Pociągnij	wypustkę	dysku	twardego	i	
wyjmij	dysk	z	konsoli.

WAżnE
Nie	wyjmuj	ani	nie	montuj	dysku	twardego	
przy	włączonym	zasilaniu.	Ponadto	nie	
dotykaj	palcami	ani	metalowymi	
przedmiotami	styków	we	wnęce	dysku	
twardego	ani	styków	złącza	dysku	twardego.

Aby zamontować dysk twardy:
1	 Wyłącz	konsolę.
2	 Wsuń	dysk	całkowicie	do	gniazda,	kierując	
wypustkę	dysku	na	zewnątrz.

3	 Załóż	pokrywę	dysku.

Podłączanie dysku USb flash lub 
innego urządzenia magazynującego
Do	konsoli	można	podłączyć	przenośne	
urządzenie	pamięci:	dyski	USB	flash	o	
pojemności	co	najmniej	1	GB	oraz	inne	
urządzenia	zawierające	dyski	twarde	(np.	
przenośne	odtwarzacze	muzyki).	Po	
skonfigurowaniu	opcji	współpracy	
urządzenia	z	konsolą	można	na	nim	
zapisywać	stan	gier	oraz	pliki	multimedialne.

Przenoszenie treści
Jeśli	masz	już	jakieś	materiały	na	innym	
dysku	twardym,	niektóre	z	nich,	np.	profile	
czy	zapisane	stany	gier,	możesz	za	pomocą	
dysku	USB	flash	przenieść	na	konsolę.	
Aby	przenieść	całą	treść	podlegającą	
umowom	licencyjnym,	taką	jak	gry,	przejdź	
do	strony	www.xbox.com/pl-PL/support	i	
poszukaj	informacji	o	zestawie	do	
przenoszenia	zawartości	na	dysk	twardy	
konsoli	Xbox	360.

UWaga 
Ta	wersja	konsoli	Xbox	360	nie	współpracuje	
ze	starszymi	kartami	pamięci	ani	dyskami	
twardymi	konsol	Xbox	360.

KonfiGUrowanie Pamięci
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Użytkownikiem	usługi	Xbox	LIVE	można	
zostać	bezpłatnie	w	bardzo	prosty	sposób	—	
wystarczy	dodać	konsolę	do	sieci	domowej	i	
nawiązać	połączenie	z	usługą.	Xbox	LIVE	to	
źródło	aktualizacji	gier	i	interfejsu	głównego,	
bezpłatnych	wersji	próbnych,	najnowszych	
wiadomości	o	konsoli	Xbox,	filmów,	
programów	telewizyjnych	i	innych	zasobów	
oraz	świetna	platforma	do	rozmów	i	innych	
form	komunikowania	się	ze	znajomymi.	Aby	
utworzyć	konto,	w	interfejsie	głównym	
konsoli	przejdź	do	witryny	usługi	i	postępuj	
zgodnie	z	instrukcjami	wyświetlanymi	na	
ekranie.
Najwięcej	możliwości	daje	konto	Xbox	LIVE	
Gold.	Otrzymujesz	wtedy	m.in.	wyjątkowe	
cotygodniowe	zniżki	na	najlepsze	gry	oraz	
— jako	jedna	z	pierwszych	osób	—	
możliwość	wypróbowania	najnowszych	gier.	
Funkcja	gry	online	w	trybie	wielu	graczy	
pozwoli	Ci	świetnie	się	bawić	ze	znajomymi	z	
całego	świata.	Możesz	także	dodatkowo	
wykupić	usługę	Netflix	i	oglądać	tysiące	
filmów	oraz	programów	telewizyjnych	w	
jakości	HD.	

UWagi
•	 Aby	korzystać	z	usługi	Xbox	LIVE,	musisz	
mieć	szybkie	łącze	internetowe	(kablowe	
lub	przez	szerokopasmowy	modem	DSL).	

•	 Usługa	Xbox	LIVE	oraz	jej	niektóre	funkcje	
mogą	być	niedostępne	w	pewnych	
krajach.

•	 Aby	zarejestrować	się	w	usłudze	Xbox	
LIVE	i	korzystać	w	pełni	z	jej	możliwości,	
należy	zapewnić	co	najmniej	128	MB	
wolnego	miejsca	na	dysku	twardym.

•	 Aby	uzyskać	więcej	informacji,	odwiedź	
stronę	www.xbox.com/live.

rejeStracja w USłUdZe XboX LiVe
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Aby	można	było	grać	w	usłudze	Xbox	LIVE	i	
udostępniać	pliki	multimedialne	
komputerowi	z	systemem	Windows,	konsola	
Xbox	360	powinna	być	podłączona	do	sieci	
domowej	za	pomocą	szerokopasmowego	
łącza	internetowego.	Jeśli	nie	masz	sieci	
domowej,	przejdź	do	strony	www.xbox.com/
pl-PL/support	i	zobacz,	jakie	masz	
możliwości.
Konsola	Xbox	360	zawiera	wbudowaną	kartę	
sieci	bezprzewodowej,	dzięki	czemu	może	
nawiązywać	połączenia	bezprzewodowe	z	
wybraną	siecią.	Urządzenie	obsługuje	sieci	
bezprzewodowe	typu	802.11b/g/n.	Konsolę	
można	rownież	podłączyć	za	pomocą	kabla	
Ethernet	(sprzedawanego	oddzielnie).
Informacje	o	innych	dostępnych	opcjach	
łączności	sieciowej,	w	tym	z przewodowymi	
sieciami	Ethernet,	można	znaleźć	na	stronie	 
www.xbox.com/pl-PL/support.

Aby podłączyć konsolę do sieci 
bezprzewodowej:
1	 Odpowiednio	skonfiguruj	konsolę	i	router	
bezprzewodowy	(albo	inne	używane	
urządzenie	sieciowe).

2	 W	interfejsie	głównym	konsoli	Xbox	w	
sekcji	ustawień	systemowych	skonfiguruj	
łączność	bezprzewodową,	a	następnie	
wykonaj	instrukcje	wyświetlane	na	
ekranie.

3	 Konsola	wykryje	sieć,	sprawdzi	jej	
działanie,	a	następnie	przeprowadzi	Cię	
przez	proces	konfiguracji	łączności	z	tą	
siecią.	

Zazwyczaj	ustawienia	sieci	bezprzewodowej	
są	wyświetlane	na	ekranach	konfiguracyjnych	
routera	bezprzewodowego.	Sposób	dotarcia	
do	tych	ekranów	jest	opisany	w	
dokumentacji	urządzenia.	W	przypadku	sieci	
bezprzewodowych	konfigurowanych	przy	
użyciu	technologii	Windows	Connect	Now	
firmy	Microsoft	ustawienia	konfiguracyjne	
sieci	można	wprowadzić	do	konsoli	za	
pomocą	przygotowanego	dysku	USB	flash.
W	razie	problemów	z	nawiązaniem	
połączenia	należy	skorzystać	z	procedur	
opisanych	w	rozdziale	Rozwiązywanie	
problemów	w	dalszej	części	niniejszego	
podręcznika.

konFiGurowanie SieCi domoweJ
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odtwarzania	muzyki,	przeglądania	obrazów	i	
oglądania	filmów	znajdujących	się	na	innych	
urządzeniach.	Do	konsoli	można	podłączać	
przenośne	odtwarzacze	audio,	aparaty	
cyfrowe,	dyski	USB	flash	i	inne	urządzenia.	
Ponadto	można	w	niej	udostępniać	pliki	
multimedialne	zapisane	na	komputerze	z	
systemem	Windows	zlokalizowanym	w	tej	
samej	sieci	domowej.
Aby	strumieniowo	przesyłać	muzykę	lub	
oglądać	zdjęcia,	w	razie	potrzeby	skonfiguruj	
w	urządzeniu	wyprowadzanie	danych	przez	
port	USB,	a	następnie	podłącz	je	do	konsoli	
za	pomocą	kabla	USB	(sprzedawanego	
oddzielnie).	Jeśli	pliki	multimedialne	są	
umieszczone	na	dysku	USB	flash,	wystarczy	
podłączyć	dysk	bezpośrednio	do	dowolnego	
portu	USB	w	konsoli.
Aby	dowiedzieć	się	więcej	na	temat	
konfigurowania	sieci	domowej	zawierającej	
komputer	z	systemem	Windows,	odwiedź	
stronę	www.xbox.com/pl-PL/support.

UWaga
Nie	wszystkie	formaty	dźwięku	i	urządzenia	
są	w	pełni	obsługiwane.	W	konsoli	Xbox	nie	
można	odtwarzać	muzyki	pobranej	 
z	niektórych	usług,	takich	jak	Apple	iTunes,	
chronionej	licencjami	lub	prawami	
autorskimi.
Aby	odtwarzać	niechronione	pliki	AAC	 
z	urządzenia	Apple	iPod,	można	pobrać	
odpowiednią	bezpłatną	aktualizację	z	rynku	
usług	Xbox	LIVE.	
Nagrania	i	programy	mogą	być	chronione	
prawami	autorskimi.	Firma	Microsoft	nie	
upoważnia,	nie	popiera	ani	nie	dopuszcza	
używania	swoich	produktów	w	celu	
wykonywania	nieautoryzowanych	kopii.	
Kopiowanie,	reprodukowanie,	
dystrybuowanie,	wykonywanie	publiczne	lub	
zmienianie	nagrań	nie	jest	dozwolone,	o	ile	
nie	zostało	dopuszczone	przez	właściciela	
praw	autorskich	lub	przez	prawo.

UdoStęPnianie mUZyKi, obraZów i fiLmów
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Aby	rozwiązać	problemy	napotkane	podczas	
używania	systemu	Xbox	360	video	game	and	
entertainment	system,	postępuj	zgodnie	z	
poniższymi	instrukcjami.	Jeżeli	czynności	
opisane	w	sekcji	„Rozwiązywanie	problemów”	
nie	przynoszą	efektu,	odwiedź	stronę	www.
xbox.com/pl-PL/support.	Konsoli	Xbox	360	i	jej	
akcesoriów	nie	należy	zabierać	do	sprzedawcy	
w	celach	naprawczych	lub	serwisowych.	

brak zasilania
Sprawdź,	czy	źródło	zasilania	jest	
prawidłowe	i	sprawdź	wszystkie	połączenia	
pomiędzy	gniazdem	ściennym	a	zasilaczem	
oraz	zasilaczem	a	konsolą.	Kontrolka	
zasilania	świeci	się	na	pomarańczowo,	gdy	
konsola	jest	wyłączona,	a	na	zielono,	gdy	
jest	włączona.
Spróbuj	podłączyć	konsolę	do	innego	
gniazda	ściennego,	bez	żadnych	przedłużaczy	
kablowych	ani	listew.	Spróbuj	włączyć	konsolę	
przez	naciśnięcie	przycisku	zasilania	na	
konsoli,	przycisku	wysuwania	na	konsoli	oraz	
przycisku	przewodnika	konsoli	Xbox	na	
kontrolerze.	W	ten	sposób	ustalisz,	czy	
źródłem	problemu	nie	jest	któryś	z	tych	
przycisków.

brak obrazu
Podłącz	właściwy	kabel	AV.	Włącz	telewizor.	
Wybierz	wejście	wideo	w	telewizorze	(lub	
innym	podłączonym	urządzeniu	AV,	takim	jak	
magnetowid	czy	odtwarzacz	DVD),	na	którym	
są	wyświetlane	gry	z	konsoli	Xbox	360.	
Popularne	nazwy	wejść	wideo	to	m.in.	Input	
Select,	AUX,	Line	In,	Line,	In,	Input,	Source	oraz	
EXT,	zależnie	od	typu	telewizora	lub	innego	
odbiornika	AV.	Aby	uzyskać	więcej	informacji,	
zapoznaj	się	z	podręcznikiem	telewizora	lub	
urządzenia	AV.	Nie	podłączaj	do	konsoli	
dołączonego	kabla	AV	i	kabla	HDMI	AV	
jednocześnie.	
Spróbuj	zresetować	ustawienia	wyświetlania.	
Wyjmij	dysk	z	tacy	i	wyłącz	konsolę.	Następnie	
na	kontrolerze	pierwszego	gracza	naciśnij	i	
przytrzymaj	przycisk	przewodnika	konsoli	Xbox,	
aby	ponownie	włączyć	konsolę.	Podczas	
uruchamiania	konsoli	naciśnij	i	przytrzymaj	
przycisk	Y,	jednocześnie	pociągając	prawy	spust.	
W	konsoli	zostaną	przywrócone	domyślne	
ustawienia	wyświetlania.

brak dźwięku
Sprawdź	połączenie	AV.	Jeżeli	korzystasz	z	
cyfrowego	audio,	upewnij	się,	że	odbiornik	
jest	włączony,	a	w	konsoli	wybrano	
prawidłowe	ustawienia	wyjścia	audio.	Nie	
podłączaj	do	konsoli	dołączonego	kabla	AV	
i	kabla	HDMI	AV	jednocześnie.	Jeżeli	
używasz	odbiornika	AV	lub	cyfrowego	
urządzenia	audio	(S/PDIF),	spróbuj	
podłączyć	do	telewizora	standardowe	
złącze	audio.

niska jakość dźwięku
Sprawdź	podłączenie	kabla	AV	(patrz	sekcja	
„Podłączanie	do	telewizora	i	systemu	audio”).	
Odtwarzaj	dźwięk	Dolby®	Digital	tylko	w	
systemach	audio	obsługujących	standard	
Dolby	Digital.	Wybierz	wyjście	audio	
obsługiwane	przez	system	audio	lub	telewizor:	
stereo	lub	Dolby®	Surround	dla	głośników	
stereo	lub	mono	dla	głośników	
monofonicznych.	Jeżeli	dźwięk	dochodzi	tylko	
z	jednego	głośnika,	sprawdź,	czy	wszystkie	
kable	audio	są	podłączone	prawidłowo.	

Gra, film lub muzyka nie uruchamiają 
się
Odtwarzaj	tylko	obsługiwane	dyski	(gry	dla	
konsoli	Xbox	360,	dyski	audio	CD	i	dyski	DVD	
z	filmami).	Wyczyść	dysk.	Umieść	go	
poprawnie	na	tacy	i	zamknij	tacę.	Aby	obejść	
interfejs	główny	konsoli	i	spowodować	
automatyczne	uruchamianie	dysku,	zmień	
ustawienia	startowe	konsoli.

dysk nie jest wysuwany
Odłącz	konsolę	od	źródła	zasilania	i	ustaw	ją	
poziomo.	Włóż	rozprostowany	spinacz	do	
papieru	do	okrągłego	otworu	z	lewej	strony	
konsoli,	blisko	przedniej	ściany,	między	

roZwiąZywanie ProbLemów
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szczelinami	wentylacyjnymi.	Taca	zostanie	
nieco	wysunięta.	Możesz	ją	wtedy	ręcznie	
wysunąć	do	końca.

miga kontrolka zasilania
Kontrolka	zasilania	na	konsoli	powinna	
podczas	działania	konsoli	świecić	zielonym	
światłem	ciągłym	i	migać	po	naciśnięciu	
przycisku	wysuwania.	Jeśli	w	trakcie	pracy	
konsoli	miga	inaczej,	wykonaj	następujące	
czynności:
•	 Miga	na	czerwono:	Konsola	jest	
przegrzana	i	uruchamianie	gier	nie	będzie	
możliwe,	dopóki	się	nie	ochłodzi.	Umieść	
konsolę	w	dobrze	wentylowanym	miejscu,	
z	dala	od	innych	źródeł	ciepła,	i	usuń	
wszelkie	przedmioty	blokujące	otwory	
wentylacyjne.	Po	ochłodzeniu	konsoli	
lampka	przestanie	migać	i	będzie	można	
wrócić	do	gry.	Aby	uzyskać	więcej	
informacji,	zapoznaj	się	z	rozdziałem	
„Ustawianie	konsoli	Xbox”.

•	 Świeci	czerwonym	światłem	ciągłym:	
Postępuj	zgodnie	z	instrukcjami	
wyświetlanymi	na	ekranie.

•	 Świeci	czerwonym	światłem	ciągłym,	brak	
instrukcji	na	ekranie:	Problem	wewnętrzny	
wymagający	interwencji	serwisu.	Przejdź	
do	strony	www.xbox.com/pl-PL/support,	
aby	skontaktować	się	z	serwisem.

Kontroler bezprzewodowy nie działa
Naciśnij	przycisk	przewodnika	konsoli	Xbox	w	
celu	włączenia	kontrolera,	a	następnie	podłącz	
go	do	konsoli	(patrz	sekcja	„Podłączanie	
dodatkowych	kontrolerów”).
Jeżeli	podczas	podłączania	światło	
przechodzi	przez	wszystkie	lampki	dłużej	niż	
15	sekund:
•	 Przesuń	kontroler	bliżej	konsoli.
•	 Upewnij	się,	że	baterie	nie	są	zużyte.
•	 Ustaw	konsolę	i	kontroler	w	odległości	co	
najmniej	1	metra	od	dużych	obiektów	
metalowych,	takich	jak	szafki	na	
dokumenty	lub	lodówki.

•	 Prawidłowe	działanie	kontrolera	
bezprzewodowego	mogą	zakłócać	

metalowe	ozdoby	bądź	naklejki	na	
konsoli	lub	kontrolerze.	Usuń	ozdoby	i	
spróbuj	podłączyć	kontroler	ponownie.

•	 Upewnij	się,	że	przód	konsoli	jest	
ustawiony	w	kierunku	do	kontrolera,	a	
konsola	znajduje	się	daleko	od	ścian	
pomieszczenia.

•	 Działanie	kontrolera	mogą	zakłócać	
słuchawki	bezprzewodowe	(2,4	GHz),	
bezprzewodowe	sieci	lokalne,	
bezprzewodowe	przekaźniki	wideo,	
kuchenki	mikrofalowe,	niektóre	telefony	
komórkowe	oraz	zestawy	słuchawkowe	
Bluetooth.	Wyłącz	je	i	spróbuj	podłączyć	
kontroler	ponownie.

•	 Jeśli	inne	sposoby	nie	zadziałają,	wyłącz	
konsolę,	wyjmij	baterie	z	kontrolera,	włóż	
je	ponownie,	a	następnie	podłącz	
kontroler	do	konsoli.	

nie można nawiązać połączenia z 
usługą Xbox LiVe lub siecią domową
Jeśli	nie	możesz	nawiązać	połączenia	z	usługą	
Xbox	LIVE	albo	sieciową	domową,	ponownie	
uruchom	urządzenia	sieciowe.

Aby ponownie uruchomić urządzenia 
sieciowe:
1	 Wyłącz	konsolę	i	urządzenia	sieciowe.	
Jeśli	urządzenie	sieciowe	(modem,	router	
itp.)	nie	ma	przycisku	zasilania,	odłącz	je	
od	źródła	zasilania.	

2	 Odczekaj	1	minutę.
3	 Włączaj	kolejno	urządzenia	sieciowe,	
postępując	od	strony	gniazdka	ściennego.	
W	większości	sieci	domowych	kolejność	
będzie	następująca:	1	-	modem,	2	-	
router,	3	-	konsola	Xbox	360.	Przed	
włączeniem	kolejnego	urządzenia	
poczekaj,	aż	poprzednie	urządzenie	
zostanie	całkowicie	uruchomione.

4	 Z	poziomu	interfejsu	głównego	konsoli	
sprawdź	łączność	z	usługą	Xbox	LIVE.

Upewnij	się,	że	urządzenie	sieci	
bezprzewodowej	jest	umieszczone	w	zasięgu	
konsoli,	a	w	pobliżu	nie	ma	urządzeń	
mogących	zakłócać	komunikację	(np.	



117

polski

telefonów	bezprzewodowych).	Ponadto	
sprawdź,	czy	ustawienia	używanej	sieci	są	
poprawnie	wpisane	w	ustawieniach	
systemowych	w	interfejsie	głównym	konsoli.
Jeśli	wciąż	nie	możesz	nawiązać	połączenia	z	
usługą	Xbox	LIVE	albo	siecią	domową,	
poszukaj	pomocy	na	stronie	www.xbox.com/
pl-PL/support.

Zestaw słuchawkowy z mikrofonem nie 
działa
Jeżeli	zestaw	słuchawkowy	nie	nadaje	
żadnego	dźwięku	lub	nie	można	przesyłać	
swojego	głosu:
•	 Upewnij	się,	że	złącze	zestawu	
słuchawkowego	jest	prawidłowo	
podłączone.

•	 Spróbuj	zmienić	poziom	głośności,	
używając	pokrętła	do	regulacji	głośności.

•	 Upewnij	się,	że	nie	jest	włączony	
przełącznik	wyciszenia.

•	 Upewnij	się,	że	nie	wyłączono	głosu	w	
przewodniku	konsoli	Xbox.

•	 Sprawdź	w	podręczniku	do	gry,	czy	
podczas	mówienia	nie	trzeba	naciskać	
przycisku.	

Urządzenie dodatkowe nie działa
Jeżeli	urządzenie	dodatkowe	nie	jest	
obsługiwane	przez	konkretną	grę,	nie	będzie	
działać.

nie można zapisać stanu gry
W	urządzeniu	pamięci	dla	konsoli	Xbox	360	
musi	być	wystarczająca	ilość	wolnego	
miejsca	do	zapisania	stanu	gry.	Aby	zapewnić	
więcej	wolnego	miejsca,	usuń	niepotrzebne	
elementy	lub	podłącz	dodatkowy	dysk	USB	
flash	albo	urządzenie	pamięci	(sprzedawane	
oddzielnie).

dysk twardy lub dysk USb flash nie jest 
wyświetlany jako urządzenie pamięci
Jeżeli	dysk	twardy	nie	jest	wyświetlany	jako	
urządzenie	pamięci,	wykonaj	kolejno	
przedstawione	poniżej	czynności.
•	 Upewnij	się,	że	dysk	twardy	jest	całkowicie	
wsunięty	do	gniazda	dysku	twardego	i	
założono	pokrywę	gniazda.	Wyłącz	
konsolę	i	włącz	ją	ponownie.

•	 Wyłącz	konsolę	i	zdemontuj	dysk	twardy.	
Włącz	konsolę,	a	następnie	ją	wyłącz.	
Zamontuj	dysk,	nałóż	pokrywę	gniazda	
dysku	i	ponownie	uruchom	konsolę.

•	 Jeżeli	to	możliwe,	sprawdź	dysk	twardy	w	
innej	konsoli	lub	sprawdź	inny	dysk	
twardy	w	Twojej	konsoli,	aby	znaleźć	
przyczynę.	

UWaga
Uszkodzone	dyski	twarde	mogą	nie	być	
wyświetlane	w	przewodniku	konsoli	Xbox,	a	
także	spowodować	jej	uszkodzenie.	Dyski	
twarde,	które	zostały	zgniecione,	zanurzone	
w	cieczy	lub	wystawione	na	działanie	silnego	
ciepła,	mogą	być	uszkodzone	i	nie	będą	
wyświetlane	na	liście	urządzeń	pamięci.	
Konsola	Xbox	360	może	współpracować	z	
urządzeniami	pamięci	o	pojemności	1	GB	i	
większej.	Konsola	nie	obsługuje	niektórych	
wolniejszych	urządzeń	pamięci.
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Czyszczenie
Podczas	czyszczenia	konsoli	Xbox	360:
•	 Odłącz	zasilacz	konsoli	od	źródła	prądu,	
aby	zapobiec	jej	przypadkowemu	
włączaniu	i	wyłączaniu	albo	wysunięciu	
tacy	dysku	w	trakcie	czyszczenia.

•	 Czyść	wyłącznie	zewnętrzną	część	konsoli	
Xbox	360.	Upewnij	się,	że	w	otworach	
wentylacyjnych	nie	ma	żadnych	
przedmiotów.

•	 Używaj	suchej	szmatki.	Nie	używaj	
szorstkich	myjek,	detergentów,	proszków	do	
szorowania,	rozpuszczalników	(np.	alkoholu,	
benzyny,	rozcieńczalników	do	farb	lub	
benzenu)	ani	innych	środków	czyszczących	
w	płynie	lub	aerozolu.

•	 Nie	używaj	sprężonego	powietrza.
•	 Nie	używaj	urządzeń	przeznaczonych	do	
czyszczenia	głowic	DVD.

•	 Nie	podejmuj	prób	czyszczenia	złączy.
•	 Podstawę	konsoli	oraz	powierzchnię,	na	
której	spoczywa	konsola	Xbox	360,	należy	
czyścić	suchą	szmatką.

Aby	wyczyścić	dysk	z	grą	dla	konsoli	Xbox	
360	lub	dysk	audio	CD:
•	 Trzymaj	dysk	za	krawędzie.	Nie	dotykaj	
palcami	powierzchni	dysku.

•	 Czyść	dyski,	korzystając	z	miękkiej	
szmatki,	delikatnie	wycierając	je	od	środka	
w	kierunku	krawędzi.

•	 Nie	używaj	rozpuszczalników,	ponieważ	
mogą	one	uszkodzić	dysk.	Nie	stosuj	
urządzeń	do	czyszczenia	dysków.

Środowisko pracy
Używanie	konsoli	Xbox	360	w	miejscach,	
gdzie	temperatura	zewnętrzna	znacznie	i	
szybko	się	zmienia,	może	spowodować	
uszkodzenie	konsoli.	W	razie	przeniesienia	
konsoli	do	miejsca,	w	którym	temperatura	
różni	się	o	ponad	20	stopni	od	temperatury	
w	poprzednim	miejscu,	przed	włączeniem	
konsoli	poczekaj,	aż	uzyska	temperaturę	
pokojową.	Temperatura	pracy:	od	5°C	do	
35°C	(od	41°F	do	95°F)

Przedmioty i naklejki metalowe
Nie	umieszczaj	w	pobliżu	ani	na	konsoli	
Xbox	360	żadnych	przedmiotów	ani	
naklejek	metalowych,	ponieważ	mogą	one	
zakłócać	działanie	kontrolera,	połączenia	
bezprzewodowego	oraz	przycisków	
wysuwania	i	zasilania.

Prawidłowe przechowywanie dysków
Zawsze	chowaj	dyski	do	pudełek,	jeżeli	nie	
znajdują	się	w	stacji	dysków.
Nie	przechowuj	dysków	w	miejscach	
nasłonecznionych,	w	pobliżu	źródeł	ciepła	
ani	na	konsoli	Xbox	360.
Zawsze	trzymaj	dyski	za	ich	krawędzie. 

nie należy podejmować 
samodzielnych prób naprawy

	 Nie	podejmuj	prób	demontażu,	
otwierania,	serwisowania	lub	
modyfikowania	konsoli	Xbox	360,	jej	
zasilacza	ani	akcesoriów.	W	przeciwnym	
razie	istnieje	ryzyko	porażenia	prądem,	
pożaru	lub	uszkodzenia	konsoli	Xbox	360.

	 Wszelkie	ślady	prób	otwierania	i/lub	
modyfikowania	konsoli	Xbox	360,	
łącznie	ze	śladami	ścierania,	
przekłuwania	bądź	usuwania	etykiet,	
powodują	(z	przyczyn	bezpieczeństwa)	
utratę	ograniczonej	gwarancji	i	
sprawiają,	że	konsola	Xbox	360	nie	
nadaje	się	do	autoryzowanej	naprawy.	
Samodzielna	modyfikacja	konsoli	grozi	
trwałym	zakazem	korzystania	z	usługi	
Xbox	LIVE.

konSerwaCJa konSoLi XboX
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waŻne oStrZeŻenia Zdrowotne dotycZące Zabawy Grami wideo

 ataki padaczki fotogennej
Niewielki	odsetek	osób	może	dostać	ataku	
epileptycznego	podczas	oglądania	
pewnych	specyficznych	obrazów,	takich	jak	
migające	światła	lub	wzory	obecne	w	grach	
wideo.	Nawet	u	osób,	które	w	przeszłości	
nie	doświadczyły	ataków	drgawek	lub	
epilepsji,	podczas	oglądania	gier	wideo	
mogą	wystąpić	niezdiagnozowane	„ataki	
padaczki	fotogennej”.

	 Te	ataki	mogą	cechować	różne	symptomy,	
m.in.	ból	głowy	spowodowany	światłem,	
zaburzenia	wzroku,	skurcze	mięśni	oczu	lub	
twarzy,	szarpanie	bądź	wstrząsy	rąk	lub	
nóg,	utrata	orientacji,	dezorientacja	bądź	
chwilowa	utrata	świadomości.	Ataki	te	
mogą	również	powodować	utratę	
świadomości	lub	konwulsje,	które	mogą	
prowadzić	do	powstania	obrażeń	w	wyniku	
upadku	bądź	uderzenia	o	znajdujące	się	w	
pobliżu	przedmioty.

	 W	przypadku	wystąpienia	jednego	z	
opisanych	symptomów	należy	bezzwłocznie	
przerwać	grę	i	skonsultować	się	z	lekarzem.	
Rodzice	powinni	obserwować	lub	pytać	
dzieci	o	wymienione	wyżej	symptomy.	Ataki	
te	występują	częściej	u	dzieci	i	nastolatków	
niż	u	osób	dorosłych.	Ryzyko	wystąpienia	
ataku	padaczki	fotogennej	można	
ograniczyć,	stosując	się	do	poniższych	
środków	ostrożności:
•	 Należy	siedzieć	dalej	od	ekranu	
telewizora.

•	 Należy	używać	telewizora	o	mniejszym	
ekranie.

•	 Należy	grać	w	dobrze	oświetlonym	
pomieszczeniu.

•	 Nie	grać	w	stanie	zmęczenia	lub	
senności.

	 Jeżeli	Ty	bądź	ktoś	z	Twoich	bliskich	w	
przeszłości	miał	ataki	drgawek	lub	epilepsji,	
przed	rozpoczęciem	gry	należy	
skonsultować	się	z	lekarzem.

 Zaburzenia układu mięśniowo- 
 szkieletowego
	 Korzystanie	z	kontrolerów	gier,	klawiatur,	
myszy	lub	innych	elektronicznych	urządzeń	
wejściowych	może	powodować	poważne	
obrażenia	lub	zaburzenia.

	 Podczas	zabawy	grami	wideo,	podobnie	jak	
w	przypadku	innych	czynności,	możesz	
sporadycznie	odczuwać	dolegliwości	w	
dłoniach,	ramionach,	karku,	szyi	lub	innych	
częściach	ciała.	Jeżeli	jednak	uczucie	
dyskomfortu,	ból,	pulsowanie,	szczypanie,	
kłucie,	drętwienie,	pieczenie	bądź	sztywnienie	
zaczną	występować	często	lub	nieustannie,	
NIE	WOLNO	ICH	IGNOROWAĆ.	NALEŻY	
NATYCHMIAST	UDAĆ	SIĘ	DO	LEKARZA	
SPECJALISTY,	nawet	jeżeli	symptomy	
występują	podczas	wykonywania	czynności	
innych	niż	bawienie	się	grami	wideo.	
Opisanym	symptomom	mogą	towarzyszyć	
bolesne	i	niekiedy	trwałe	kontuzje	lub	
zaburzenia	nerwowe,	mięśni,	ścięgien,	naczyń	
krwionośnych	i	innych	części	ciała.	Opisane	
zaburzenia	układu	mięśniowo-szkieletowego	
(musculoskeletal	disorders	—	MSD)	to	m.in.	
zespół	cieśni	nadgarstka,	zapalenie	ścięgna	
(tendonitis),	zapalenie	pochewki	
(tenosynovitis),	zespół	wibracyjny	i	inne.

	 Chociaż	badacze	nie	są	jeszcze	w	stanie	
odpowiedzieć	na	wiele	pytań	dotyczących	
zaburzeń	układu	mięśniowo-szkieletowego,	
istnieje	ogólny	pogląd,	że	wiele	czynników	
można	łączyć	z	okolicznościami	ich	
występowania,	włączając	w	to	warunki	
medyczne	i	fizyczne,	stres	i	umiejętność	

radzenia	sobie	ze	stresem,	ogólny	stan	
zdrowia,	sposób	ustawiania	i	używania	ciała	
podczas	wykonywania	prac	i	innych	
czynności	(m.in.	zabawy	grami	wideo).	
Niektóre	badania	sugerują,	że	czynnikiem	
może	być	również	czas	poświęcony	na	
wykonywanie	danej	czynności.

	 Pewne	wskazówki,	które	mogą	zapewnić	
spokojną	pracę	i	zabawę,	a	także	w	możliwie	
dużym	stopniu	ograniczyć	ryzyko	
wystąpienia	zaburzeń,	można	znaleźć	w	
podręczniku	na	temat	zdrowego	grania,	
znajdującym	się	na	stronie	www.xbox.com.	
Wskazówki	te	dotyczą	tematów	takich,	jak:
•	 Przyjmowanie	postawy	wygodnej,	 
w	przeciwieństwie	do	niezgrabnej.

•	 Utrzymywanie	rąk,	palców	oraz	innych	
części	ciała	w	stanie	rozluźnionym.

•	 Planowanie	przerw.
•	 Prowadzenie	zdrowego	stylu	życia.

	 	W	przypadku	pytań	na	temat	wpływu	stylu	
życia,	aktywności	lub	stanu	medycznego	
bądź	fizycznego	na	zaburzenia	układu	
mięśniowo-szkieletowego,	skontaktuj	się	 
z	lekarzem	specjalistą.	

 Utrata słuchu
	 Długotrwałe	wystawienie	na	działanie	
głośnych	dźwięków	podczas	korzystania	 
z	zestawu	słuchawkowego	może	prowadzić	
do	przejściowej	lub	trwałej	utraty	słuchu.	
Niektóre	niezatwierdzone	zestawy	
słuchawkowe	innych	firm	mogą	generować	
poziom	dźwięku	wyższy	niż	zatwierdzone	
zestawy	słuchawkowe	dla	konsoli	Xbox	360.

Zdrowe Granie
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Niniejsza	Gwarancja	Producenta	udzielona	zostaje	
użytkownikowi	przez	firmę	Microsoft	Ireland	
Operations	Limited,	Blackthorn	Road,	Sandyford	
Industrial	Estate,	Dublin	18,	Irlandia	(zwaną	dalej	
„Microsoft”).	Jest	to	jedyna	gwarancja	umowna	
udzielana	użytkownikowi	przez	Microsoft	na	
Produkty	wskazane	poniżej,	o	ile	prawo	krajowe	
właściwe	dla	użytkownika	nie	stanowi	inaczej.	
Żaden	inny	podmiot	ani	osoba	trzecia	nie	jest	
uprawniona	do	udzielania	użytkownikowi	
gwarancji	w	imieniu	Microsoft.

uwaga: niniejsza Gwarancja Producenta nie 
stanowi rękojmi, jaką sprzedawcy detaliczni 
lub producenci zobowiązani są udzielać 
użytkownikowi zgodnie z prawem krajowym 
właściwym dla użytkownika. jej celem jest 
przyznanie użytkownikowi określonych lub 
dodatkowych praw w granicach 
dopuszczalnych tym prawem, nie zaś 
ograniczenie praw przysługujących mu 
zgodnie z obowiązującymi przepisami 
dotyczącymi rękojmi.

1. Zakres Gwarancji Producenta

1.1. Produkty
Niniejsza	Gwarancja	Producenta	obejmuje	
wyłącznie:

•	 konsolę	Xbox	360	S	nabytą	od	
autoryzowanego	sprzedawcy	detalicznego	
(zwaną	dalej	„konsolą	Xbox	360	S”);	oraz	

•	 akcesorium	do	konsoli	Xbox	360	S	produkcji	
Microsoft,	nabyte	od	autoryzowanego	
sprzedawcy	detalicznego	(zwane	dalej	
„Akcesorium”).

Konsola	Xbox	360	S	lub	Akcesorium,	lub	ich	
komponenty	wewnętrzne,	są	nowe	zgodnie	ze	
standardami	branżowymi,	o	ile	opakowanie	
detaliczne	produktu	nie	wskazuje,	że	są	
„Refurbished”	(odnowione).

1.2. Terytorium
Niniejsza	Gwarancja	Producenta	udzielana	przez	
Microsoft	obowiązuje	wyłącznie	na	terenie	
następujących	krajów	(wraz	z	ich	terytoriami	
zamorskimi):	Austria,	Belgia,	Cypr,	Czechy,	Dania,	
Finlandia,	Francja,	Niemcy,	Grecja,	Węgry,	Irlandia,	
Włochy,	Luksemburg,	Holandia,	Norwegia,	Polska,	
Portugalia,	Słowacja,	Republika	Południowej	
Afryki,	Hiszpania,	Szwecja,	Szwajcaria	i	Wielka	
Brytania.

Użytkownik	przyjmuje	do	wiadomości,	że	w	
zależności	od	kraju	zamieszkania	może	podlegać	
szczególnym	przepisom	eksportowym	i	

zobowiązuje	się	przestrzegać	wszystkich	tych	
przepisów	w	przypadku	eksportu	posiadanej	
przez	siebie	konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium.

1.3.	 Okres	obowiązywania
Nie	uchybiając	rękojmi,	jaka	może	przysługiwać	
użytkownikowi	zgodnie	z	prawem	krajowym	
właściwym	dla	użytkownika	i	o	ile	prawo	to	nie	
określa	dłuższego	terminu,	Microsoft	udziela	
niniejszej	gwarancji	na	okres	1	(słownie:	jednego)	
roku	od	daty	zakupu	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	od	autoryzowanego	sprzedawcy	
detalicznego	(zwany	dalej	„Okresem	Gwarancji	
Producenta”).

Użytkownik	przyjmuje	wyraźnie	do	wiadomości,	
że	niniejsza	Gwarancja	Producenta	nie	będzie	
miała	zastosowania	w	razie	wystąpienia	problemu	
technicznego	związanego	z	konsolą	Xbox	360	 
S	lub	Akcesorium	po	upływie	Okresu	Gwarancji	
Producenta	oraz	że	w	takim	przypadku	Microsoft	
może	pobrać	opłatę	z	tytułu	diagnostyki	 
i	rozwiązania	problemu	związanego	z	konsolą	
Xbox	360	S	lub	Akcesorium.

1.4. Podmioty, na rzecz których udzielono 
Gwarancji Producenta

Niniejszej	Gwarancji	Producenta	udziela	się	
wyłącznie	na	rzecz	użytkownika	jako	pierwszego	
użytkownika	konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	
objętego	niniejszą	Gwarancją	i	nie	może	ona	
podlegać	przeniesieniu	na	rzecz	osób	trzecich,	 
o	ile	obowiązujące	prawo	nie	stanowi	inaczej.	

1.5.	 Warunki	i	wyłączenia
W	ramach	niniejszej	Gwarancji	Producenta	
Microsoft	gwarantuje,	że	w	Okresie	Gwarancji	
Producenta	konsola	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	
(1)	nie	będzie	działać	nieprawidłowo	w	zwykłych	
warunkach	użytkowania	oraz	(2)	będzie	cechować	
się	standardem	i	jakością,	jakiej	zwykle	oczekuje	
się	od	towarów	tego	rodzaju.

W	rozumieniu	niniejszego	punktu	zwykłe	warunki	
użytkowania	oznaczają	zwyczajne	użytkowanie	
przez	konsumenta	w	zwykłych	warunkach	
domowych	zgodnie	z	instrukcją	obsługi	załączoną	
do	konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium.

Ponadto	użytkownik	wyraźnie	przyjmuje	do	
wiadomości,	że	niniejsza	Gwarancja	Producenta	
nie	będzie	obowiązywać,	a	konsola	Xbox	360	S	
lub	Akcesorium	nie	będzie	podlegać	naprawie	
przez	Microsoft,	nawet	za	opłatą,	w	przypadku:

• zerwania	plomby	gwarancyjnej	z	konsoli	
Xbox	360	S;

GwaranCJa ProduCenta
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•	 wykorzystywania	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	w	celach	komercyjnych	(w	tym	
wynajmu,	odpłatnego	udostępniania	na	
zasadzie	pay-per-play	itp.);

•	 użytkowania	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	z	zastosowaniem	produktów	
niesprzedawanych	lub	nieobjętych	licencją	
udzieloną	przez	Microsoft	(w	tym	„pirackich”	
gier	i	akcesoriów	niewyprodukowanych	lub	
nieobjętych	licencją	udzieloną	przez	
Microsoft);

•	 otwarcia,	modyfikacji	lub	ingerencji	 
w	konsolę	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	 
(w	tym	wszelkich	prób	złamania	
zainstalowanych	w	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	zabezpieczeń	lub	mechanizmów	
zapobiegających	tworzeniu	wersji	pirackich)	
lub	zmiany	lub	usunięcia	numeru	seryjnego;

•	 uszkodzenia	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	z	przyczyn	zewnętrznych	(takich	
jak	brak	właściwej	wentylacji	lub	
nieprzestrzeganie	innych	zaleceń	zawartych	
w	wydrukowanej	instrukcji	obsługi	
załączonej	do	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium);

•	 naprawy	konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	
przez	podmiot	inny	niż	Microsoft;	lub	

•	 próby	złamania	lub	obejścia	przez	
użytkownika	zainstalowanego	w	konsoli	
Xbox	360	S	lub	Akcesorium	systemu	
zabezpieczeń	lub	systemu	zapobiegającego	
tworzeniu	wersji	pirackich.

Ponadto	użytkownik	przyjmuje	do	wiadomości,	że	
powyższe	działania	mogą	spowodować	trwałe	
zaprzestanie	działania	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium.

ZA	WYJĄTKIEM	RĘKOJMI,	JAKĄ	MICROSOFT	
MOŻE	BYĆ	ZOBOWIĄZANY	UDZIELIĆ	
UŻYTKOWNIKOWI	ZGODNIE	Z	PRAWEM	
KRAJOWYM	WŁAŚCIWYM	DLA	UŻYTKOWNIKA,	
NINIEJSZA	GWARANCJA	PRODUCENTA	STANOWI	
JEDYNĄ	GWARANCJĘ	UDZIELANĄ	
UŻYTKOWNIKOWI	PRZEZ	MICROSOFT	 
W	ODNIESIENIU	DO	KONSOLI	XBOX	360	S	LUB	
AKCESORIUM	ORAZ	WSZELKICH	INSTRUKCJI	
OBSŁUGI	LUB	INNYCH	MATERIAŁÓW,	JAKIE	
MOGĄ	BYĆ	DO	NICH	DOŁĄCZONE.

W	PRZYPADKU,	GDY	PRAWO	KRAJOWE	
WŁAĆIWE	DLA	UŻYTKOWNIKA	ZAPEWNIA	
UŻYTKOWNIKOWI	GWARANCJĘ	DOROZUMIANĄ,	
W	SZCZEGÓLNOŚCI	DOROZUMIANĄ	

GWARANCJĘ	WARTOŚCI	HANDLOWEJ	LUB	
PRZYDATNOŚCI	DO	OKREŚLONEGO	CELU,	
GWARANCJA	TAKA	OBOWIĄZYWAĆ	BĘDZIE	
WYŁĄCZNIE	PRZEZ	OKRES	GWARANCJI	
PRODUCENTA,	O	ILE	PRAWO	KRAJOWE	
WŁAŚCIWE	DLA	UŻYTKOWNIKA	NIE	STANOWI	
INACZEJ.

2. Procedura uzyskania wsparcia 
serwisowego w ramach Gwarancji 
Producenta

Niniejsza	Gwarancja	Producenta	wchodzi	w	życie	
automatycznie,	na	zasadach	określonych	 
w	niniejszym	dokumencie,	z	chwilą	zakupu	
konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	od	
autoryzowanego	sprzedawcy	detalicznego.	
Wejście	w	życie	Gwarancji	Producenta	nie	jest	
uzależnione	od	rejestracji	zakupu	konsoli	Xbox	
360	S	lub	Akcesorium	przez	użytkownika.

W	razie	problemów	technicznych	związanych	 
z	konsolą	Xbox	360	S	lub	Akcesorium,	należy	
najpierw	skorzystać	z	porad	Microsoft	na	temat	
usuwania	problemów,	dostępnych	na	stronie:	
http://xbox.com/support.

W	razie	niemożności	rozwiązania	problemu	
technicznego	na	podstawie	powyższych	porad,	
należy	zastosować	procedurę	online	na	stronie	
http://xbox.com/support	lub	zadzwonić	na	numer	
podany	w	tej	instrukcji	dla	kraju	zamieszkania	
użytkownika,	aby	uzyskać	pomoc	telefoniczną	 
w	razie	braku	dostępu	do	Internetu.

Przed	wysłaniem	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	do	serwisu	Microsoft	należy	
sporządzić	kopie	wszystkich	danych,	jakie	
użytkownik	pragnie	zachować	oraz	usunąć	
wszelkie	dane,	które	użytkownik	uważa	za	poufne.	
Użytkownik	wyraźnie	przyjmuje	do	wiadomości,	
że	Microsoft	nie	odpowiada	za	dane	użytkownika	
zgromadzone	na	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	w	chwili	wysyłki	do	serwisu	i	może	 
je	usunąć.

3. Zakres odpowiedzialności microsoft
Po	zwrocie	konsoli	Xbox	360	S	lub	Akcesorium	do	
Microsoft,	Microsoft	zbada	i	ustali	wedle	
własnego	uznania,	czy	nieprawidłowości	 
w	funkcjonowaniu	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	wystąpiły	w	Okresie	Gwarancji	oraz	 
w	zwykłych	warunkach	użytkowania.

W	przypadku,	gdy	konsola	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	będzie	się	kwalifikować	do	serwisu	w	
ramach	Gwarancji	Producenta,	Microsoft	dokona	
(wedle	własnego	uznania)	naprawy	lub	wymiany	
względnie	zwrotu	ceny	zakupu,	o	ile	
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bezwzględnie	obowiązujące	przepisy	prawa	
krajowego	właściwego	dla	użytkownika	nie	
stanowią	inaczej.

Użytkownik	przyjmuje	do	wiadomości,	że	 
w	ramach	naprawy	mogą	zostać	wykorzystane	
części	nowe	lub	odnowione	oraz	że	w	ramach	
wymiany	może	otrzymać	sprzęt	nowy	lub	
odnowiony.

Po	dokonaniu	naprawy	lub	wymiany	konsola	
Xbox	360	S	lub	Akcesorium	będzie	nadal	objęte	
Gwarancją	Producenta	do	końca	Okresu	
Gwarancji	Producenta	lub	przez	95	(słownie:	
dziewięćdziesiąt	pięć)	dni	od	wysyłki	naprawionej	
lub	wymienionej	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	przez	Microsoft	do	użytkownika,	
zależnie	od	tego,	który	z	powyższych	okresów	jest	
dłuższy.

O	ILE	PRAWO	KRAJOWE	WŁAŚCIWE	DLA	
UŻYTKOWNIKA	NIE	STANOWI	INACZEJ,	JEDYNYM	
ROSZCZENIEM	PRZYSŁUGUJĄCYM	
UŻYTKOWNIKOWI	NA	PODSTAWIE	NINIEJSZEJ	
GWARANCJI	PRODUCENTA	JEST	ROSZCZENIE	 
O	NAPRAWĘ	LUB	WYMIANĘ	KONSOLI	XBOX	360	
S	LUB	AKCESORIUM	WZGLĘDNIE	ZWROT	CENY	
ZAKUPU	PRZEZ	MICROSOFT.

4. wyłącZenie oKreŚLonycH SZKód
O	ILE	OBOWIĄZUJĄCE	PRAWO	KRAJOWE	
WŁAŚCIWE	DLA	UZYTKOWNIKA	NIE	STANOWI	
INACZEJ,	W	RAMACH	NINIEJSZEJ	GWARANCJI	
PRODUCENTA	MICROSOFT	NIE	PONOSI	
ODPOWIEDZIALNOŚCI	Z	TYTUŁU	SZKÓD	
POŚREDNICH,	UBOCZNYCH,	SZCZEGÓLNYCH	
LUB	WYNIKOWYCH,	UTRATY	DANYCH,	
PRYWATNOŚCI,	POUFNOŚCI	LUB	ZYSKÓW	ORAZ	
NIEMOŻNOŚCI	KORZYSTANIA	Z	KONSOLI	XBOX	
360	S	LUB	AKCESORIUM.	POWYŻSZE	
WYŁĄCZENIA	MAJĄ	ZASTOSOWANIE	NAWET	W	
PRZYPADKU,	GDY	FIRMA	MICROSOFT	ZOSTAŁA	
POINFORMOWANA	O	MOŻLIWOŚCI	
WYSTĄPIENIA	TAKICH	SZKÓD	ORAZ	NAWET	GDY	
DANE	ROSZCZENIE	NIE	SPEŁNIA	SWEJ	
ZASADNICZEJ	ROLI.

Celem	niniejszej	Gwarancji	Producenta	jest	
przyznanie	użytkownikowi	określonych	uprawnień	
umownych.	Użytkownik	może	korzystać	 
z	dodatkowych	uprawnień	z	tytułu	rękojmi	
przysługujących	mu	ze	strony	sprzedawców	
detalicznych	lub	producentów	zgodnie	 

z	obowiązującym	prawem.	Niniejsza	Gwarancja	
Producenta	nie	ma	wpływu	na	te	uprawnienia.

5. Licencja udzielana użytkownikowi 
końcowemu

Użytkownik	wyraźnie	przyjmuje	do	wiadomości,	
że	oprogramowanie	konsoli	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium	jest	przedmiotem	udzielanej	mu	
licencji,	nie	zaś	przedmiotem	sprzedaży	na	jego	
rzecz.

Licencja	taka	upoważnia	użytkownika	do	
korzystania	z	oprogramowania	konsoli	Xbox	360	
S	lub	Akcesorium	wyłącznie	w	związku	 
z	korzystaniem	przez	niego	z	konsoli	Xbox	360	 
S	lub	Akcesorium	w	zwykłych	warunkach	
użytkowania	w	rozumieniu	punktu	1.5	niniejszej	
Gwarancji	Producenta.

O	ile	obowiązujące	prawo	miejscowe	nie	stanowi	
inaczej,	w	żadnym	wypadku	użytkownik	nie	może	
korzystać	z	oprogramowania	konsoli	Xbox	360	 
S	lub	Akcesorium	w	żadnych	innych	celach,	 
a	zwłaszcza:

• usuwać	żadnej	części	tego	oprogramowania	
w	celu	korzystania	z	niego	za	pomocą	
urządzenia	innego	niż	należąca	do	
użytkownika	konsola	Xbox	360	S	lub	
Akcesorium;

•	 sprzedawać,	oddawać	w	najem,	dzierżawę,	
pożyczać,	prowadzić	dystrybucji,	udzielać	
podlicencji	lub	w	inny	sposób	dokonywać	
cesji	całości	lub	części	przysługujących	mu	
praw	do	tego	Oprogramowania;	lub	

•	 modyfikować,	odtwarzać	kodu	źródłowego,	
dekompilować	lub	dezasemblować	tego	
oprogramowania	z	jakiegokolwiek	powodu	
ani	w	jakimkolwiek	celu,	ani	zwracać	się	 
z	prośbą	o	dokonanie	takich	czynności	do	
osoby	trzeciej,	pomagać	jej	w	ich	dokonaniu	
lub	upoważniać	ją	do	ich		dokonania.

6. Prawo właściwe
Prawem	właściwym	dla	niniejszej	Gwarancji	
Producenta	i	jej	interpretacji	będzie	prawo	kraju	
zamieszkania	użytkownika,	niezależnie	od	norm	
prawa	kolizyjnego.

deklaracja zgodności z dyrektywami Ue
Niniejszym	firma	Microsoft	Corporation	
oświadcza,	że	ten	produkt	jest	zgodny	 
z	zasadniczymi	wymogami	oraz	pozostałymi	
ważnymi	postanowieniami	dyrektyw	
2006/95/EW,	2004/108/EW	i	1999/5/EW.	
Dokumentacja	techniczna	wymagana	 
w	ramach	procedury	oceny	zgodności	jest	
przechowywana	pod	poniższym	adresem:

Podmiot Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

adres Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	Sandyford	
Industrial	Estate,	 
DUBLIN	18

kraj Irlandia
numer 
telefonu

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

Ten	sprzęt	jest	przeznaczony	do	użytku	we	
wszystkich	krajach	WE	oraz	EFTA.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Urządzenie	jest	przeznaczone	do	
wykorzystania	wyłącznie	wewnątrz	
budynków.
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Utylizacja zużytych baterii oraz sprzętu elektrycznego i elektronicznego
Ten	symbol	na	produkcie,	bateriach,	akumulatorach	lub	opakowaniu	oznacza,	że	
produktu	i	dołączonych	akumulatorów	nie	można	wyrzucać	razem	z	innymi	odpadami	
z	gospodarstwa	domowego.	Obowiązkiem	użytkownika	jest	przekazanie	produktu	do	
odpowiedniego	punktu	zbiórki	baterii	i	akumulatorów	oraz	sprzętu	elektrycznego	 

i	elektronicznego	przeznaczonego	do	utylizacji.	Metoda	oddzielnej	zbiórki	i	utylizacji	jest	
bezpieczna	dla	zasobów	naturalnych	i	chroni	przed	potencjalnym	negatywnym	wpływem	na	
ludzkie	zdrowie	i	środowisko	substancji	szkodliwych	występujących	w	bateriach	 
i	akumulatorach	oraz	sprzęcie	elektrycznym	i	elektronicznym,	wynikającym	z	ich	
nieodpowiedniej	utylizacji.	Aby	uzyskać	dodatkowe	informacje	na	temat	pozbywania	się	
zużytych	baterii	oraz	sprzętu	elektrycznego	i	elektronicznego,	należy	skontaktować	się	 
z	władzami	lokalnymi,	firmą	odpowiedzialną	za	wywóz	śmieci	lub	sklepem,	w	którym	
zakupiono	ten	produkt.	
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Informacje	zawarte	w	tym	dokumencie,	łącznie	z	adresami	URL	i	innymi	odnośnikami	do	witryn	WWW,	mogą	
ulec	zmianie	bez	powiadomienia.	Jeżeli	nie	określono	inaczej,	przykładowe	firmy,	organizacje,	produkty,	
nazwy	domen,	adresy	e-mail,	logo,	osoby,	miejsca	i	zdarzenia	opisane	w	niniejszym	dokumencie	są	fikcyjne.	
Wszelkie	skojarzenia	z	rzeczywistymi	firmami,	organizacjami,	produktami,	nazwami	domen,	adresami	e-mail,	
logo,	osobami,	miejscami	lub	zdarzeniami	są	niezamierzone	i	nie	należy	się	ich	doszukiwać.	Obowiązkiem	
użytkownika	jest	przestrzeganie	wszystkich	praw	autorskich.	Z	wyjątkiem	sytuacji	określonych	w	prawie	
autorskim	żadna	część	tego	dokumentu	nie	może	być	kopiowana,	przechowywana	lub	wprowadzana	w	
jakiejkolwiek	postaci,	w	jakikolwiek	sposób	(elektroniczny,	mechaniczny,	jako	fotokopia,	nagranie	lub	w	inny	
sposób)	i	w	jakimkolwiek	celu	do	systemu	odzyskiwania	danych	bez	wyraźnej	pisemnej	zgody	firmy	Microsoft	
Corporation.

Firma	Microsoft	może	być	właścicielem	patentów,	patentów	dotyczących	zastosowań,	znaków	towarowych,	
praw	autorskich	lub	innej	własności	intelektualnej	związanej	z	informacjami	zawartymi	w	tym	dokumencie.	
Jeżeli	nie	jest	to	wyraźnie	ujęte	przez	firmę	Microsoft	w	pisemnej	umowie	licencyjnej,	posiadanie	tego	
dokumentu	nie	przyznaje	żadnej	licencji	na	te	patenty,	znaki	towarowe,	prawa	autorskie	ani	inną	własność	
intelektualną.

©	2010	Microsoft	Corporation.	Wszelkie	prawa	zastrzeżone.	Microsoft,	Windows,	Xbox,	Xbox	360,	Xbox	LIVE,	
logo	Xbox	i	logo	Xbox	LIVE	są	znakami	towarowymi	firm	należących	do	grupy	Microsoft.

Ten	produkt	zawiera	technologie	ochrony	praw	autorskich	chronione	przez	roszczenia	patentowe	w	Stanach	
Zjednoczonych	oraz	inną	własność	intelektualną,	której	właścicielem	jest	firma	Macrovision	Corporation	oraz	
inni	właściciele	praw.	Użycie	technologii	ochrony	praw	autorskich	musi	zostać	autoryzowane	przez	firmę	
Macrovision	Corporation,	a	technologie	te	są	przeznaczone	do	użytku	domowego	oraz	innych	ograniczonych	
zastosowań,	jeżeli	firma	Macrovision	Corporation	nie	orzekła	inaczej.	Dezasemblacja	i	inżynieria	wsteczna	są	
zabronione.

Wyprodukowane	na	licencji	firmy	Dolby	Laboratories.	„Dolby”	oraz	znak	podwójnego	„D”	to	znaki	towarowe	firmy	
Dolby	Laboratories.	Materiały	poufne	nieopublikowane.	Copyright	1999-2007	Dolby	Laboratories.	Wszelkie	prawa	
zastrzeżone.

HDMI,	logo	HDMI	oraz	High-Definition	Multimedia	Interface	to	znaki	towarowe	lub	zarejestrowane	znaki	
towarowe	firmy	HDMI	Licensing	LLC.

Nazwy	rzeczywistych	firm	i	produktów	wymienione	w	niniejszym	dokumencie	mogą	być	znakami	
towarowymi	ich	odpowiednich	właścicieli.

obSłUGa KLienta
Odpowiedzi	na	często	zadawane	pytania,	etapy	rozwiązywania	problemów	i	dane	kontaktowe	
biura	obsługi	klienta	Xbox	można	znaleźć	na	stronie	www.xbox.com/pl-PL/support.

Prawa autorSkie
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

127	 Systém	Xbox	360	Video	Game	
and	Entertainment	System

 128	 Umiestnenie	konzoly	Xbox

 129	 Pripojenie	k	televízoru

 130	 Pripojenie	k	zdroju	napájania

 132	 Inštalácia	ovládača

 134	 Inštalácia	slúchadiel

 135	 Prehrávanie	diskov

135	 Výber	nastavení	 
pre	rodinu

 136	 Inštalácia	ukladacieho	
priestoru

 137	 Pripojenie	k	službe	Xbox	LIVE

 138	 Inštalácia	domácej	siete

 139	 Zdieľanie	hudby,	obrázkov	a	
videí

 140	 Riešenie	problémov

 143	 Starostlivosť	o	konzolu	Xbox

 144	 Zdravé	hranie

 145	 Obmedzená	záruka

 148	 Predpisy

 150	 Autorské	práva

 150	 Technická	podpora

Tento	symbol	v	tejto	príručke	a	tiež	v	
príručkách	k	príslušenstvu	pre	konzolu	
Xbox	360	označuje	informácie	týkajúce	
sa	bezpečnosti	a	ochrany	zdravia.

UPOzOrnenie
	 Chybná	inštalácia,	nesprávne	používanie	
alebo	zanedbanie	starostlivosti	o	systém	
Xbox	360	video	game	and	entertainment	
system	môže	zvýšiť	riziko	zranenia,	smrti	
alebo	zapríčiniť	poškodenie	systému	Xbox	
360	video	game	and	entertainment	
system.	Prečítajte	si	túto	príručku	a	
príručky	k	ostatnému	príslušenstvu,	ktoré	
obsahujú	dôležité	informácie	týkajúce	sa	
bezpečnosti	a	ochrany	zdravia.	Odložte	si	
všetky	príručky	ako	prípadný	zdroj	
informácií	v	budúcnosti.	Náhradné	
príručky	nájdete	na	stránke	 
www.xbox.com/support.

	 Skôr	ako	dovolíte	deťom	používať	systém	
Xbox	360	video	game	and	entertainment	
system:
1	 Určte,	na	akej	úrovni	môže	dieťa	
používať	konzolu	Xbox	360	(hranie	
hier,	pripojenie	k	službe	Xbox	LIVE,	
výmena	batérií,	pripojenie	napájania,	
AV	káblov	a	pripojenie	k	sieti)	a	či	má	
byť	počas	týchto	činností	pod	
dozorom.

2	 Ak	dieťaťu	dovolíte	používať	konzolu	
Xbox	360	bez	dozoru,	nezabudnite	mu	
poskytnúť	všetky	informácie	a	pokyny	
týkajúce	sa	bezpečnosti	a	ochrany	
zdravia.

	 Konzola	Xbox	360	nebude	prehrávať	
skopírované	alebo	„pirátske“	verzie	hier	
ani	ďalšie	neoprávnene	získané	médiá.	
Pokus	o	prelomenie	systému	ochrany	
proti	softvérovému	pirátstvu	konzoly	
Xbox	360	môže	spôsobiť	trvalé	
znefunkčnenie	konzoly	Xbox	360.	Stratíte	
nárok	na	obmedzenú	záruku	a	konzolu	
Xbox	360	nebude	možné	prijať	do	
opravy,	dokonca	ani	za	cenu	úhrady	
nákladov.

	 Ak	chcete	konzolu	Xbox	360	používať,	
musíte	súhlasiť	s	podmienkami	a	
ustanoveniami	obmedzenej	záruky	a	tejto	
príručky.	Ak	s	týmito	podmienkami	a	
ustanoveniami	nesúhlasíte,	konzolu	Xbox	
360	neinštalujte	ani	nepoužívajte	a	vráťte	
ju	spoločnosti	Microsoft.	Peniaze	sa	vám	
vrátia.

Slovenčina
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EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

EXPLORE YOUR XBOX 360
EXPLORE TA XBOX 360
EXPLORE TU XBOX 360

Slovenčina

Ďakujeme vám za zakúpenie systému Xbox 360® video game and entertainment system od
spoločnosti	Microsoft.	Pomocou	týchto	pokynov	nainštalujete	systém	Xbox	360	a	zistíte,	kde	
získate	ďalšie	informácie.

SyStém XboX 360 Video Game and entertainment SyStem

Konzola Xbox 360
s	pevným	diskom 

Bezdrôtový	
ovládač

Batérie	typu	
AA

Návody	na	
používanie

 
Slúchadlá

Kompozitný	 
AV	kábel

Zdroj	napájania Napájací	kábel

Tlačidlo	
napájania

Vetrací	
otvor

Pevný	
disk

Disková	
jednotka

Tlačidlo	na	
vysunutie	
diskuNapájanie Port	AV Port	AUX

Porty	
USB	(2)

Tlačidlo	
pripojenia/
infračervený	
prijímač

Port	S/PDIF	
(digitálny	
audioport)

Port	
HDMI	
AV

Port	siete	
Ethernet

Porty	
USB	(3)	

Adaptér	SCART
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Konzolu	môžete	umiestniť	vodorovne	alebo	zvislo	podľa	svojho	priania.	Skôr	ako	zmeníte	
polohu	konzoly,	uistite	sa,	že	je	vypnutá	a	v	jednotke	sa	nenachádza	disk.	V	ľubovoľnej	polohe	
konzoly	zaistite,	aby	vetracie	otvory	ani	infračervený	prijímač	neboli	zakryté.

 ochrana konzoly pred   
pádom

	 V	prípade	pádu	by	konzola	Xbox	360	
mohla	niekoho	zasiahnuť	a	hlavne	
malému	dieťaťu	spôsobiť	vážne	zranenie.	
S	cieľom	znížiť	riziko	takýchto	zranení	a	
poškodenia	konzoly	Xbox	360	umiestnite	
konzolu	podľa	týchto	pokynov.	
Umiestnite	konzolu	na	povrch,	ktorý:
•	 je	plochý	a	vodorovný,
•	 je	stabilný	a	nie	je	pravdepodobné,	že	
sa	prevrhne,

•	 umožní	kontakt	všetkých	nôh	konzoly	
s	podkladom,

•	 neumožní,	aby	z	neho	konzola	skĺzla	
alebo	sa	dala	stiahnuť,

•	 je	čistý,	bez	prachu	a	nečistôt.
	 Ak	sa	podklad	alebo	nohy	konzoly	
znečistia	alebo	zaprášia,	utrite	ich	suchou	
handričkou.	Ak	umiestnite	konzolu	zvislo,	
položte	ju	na	povrch,	z	ktorého	jej	v	
prípade	prevrhnutia	nehrozí	pád.

	 Uložte	všetky	káble	tak,	aby	osoby	alebo	
domáce	zvieratá,	ktoré	sa	v	ich	blízkosti	
pohybujú,	po	nich	nestúpali	ani	o	ne	
náhodne	nezavadili.	

	 Ak	konzolu	nepoužívate,	mali	by	ste	
odpojiť	všetky	káble	z	prednej	a	zadnej	
strany	konzoly	a	uchovať	ich	mimo	
dosahu	detí	a	domácich	zvierat.	
Nedovoľte	deťom,	aby	sa	hrali	s	káblami.

  ochrana konzoly pred prehriatím
	 Nezakrývajte	vetracie	otvory	na	konzole	
ani	na	zdroji	napájania.	Neumiestňujte	
konzolu	ani	zdroj	napájania	na	koberec,	
posteľ,	pohovku	ani	iný	mäkký	podklad,	
ktorý	by	mohol	zakryť	vetracie	otvory.	
Neumiestňujte	konzolu	ani	zdroj	
napájania	do	uzavretého	priestoru,	
napríklad	do	knižnice,	poličky	alebo	
skrinky	stereosúpravy,	ak	nie	je	
dostatočne	vetraný.	Neukladajte	na	
konzolu	žiadne	predmety	vrátane	iného	
AV	zariadenia.

	 Neumiestňujte	konzolu	ani	zdroj	
napájania	do	blízkosti	žiadnych	zdrojov	
tepla,	napríklad	radiátorov,	tepelných	
regulátorov,	sporákov	alebo	zosilňovačov.

 ochrana pred dymom a prachom
	 Nepoužívajte	konzolu	v	zadymenom	ani	
prašnom	prostredí.	Dym	a	prach	môžu	
zapríčiniť	poškodenie	konzoly,	hlavne	
diskovej	jednotky.

umieStnenie konZoLY XboX
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PriPojenie K teLeVíZorU

Pripojte	kompozitný	AV	kábel	k	televízoru.

Pripojenie aV kábla
Pripojenie konzoly k televízoru:
1	 Pripojte	konektor	kompozitného	AV	kábla	
k	portu	AV	na	konzole.

2	 Pripojte	kompozitný	konektor	na	kábli	so	
žltými	pruhmi	do	žltého	videovstupu	na	
televízore.

3	 Pripojte	biele	a	červené	(pravé	a	ľavé)	
audiokonektory	na	kábli	do	bieleho	a	
červeného	zvukového	vstupu	televízora.	

	 V	prípade	monofónneho	zvuku	pripojte	
buď	biely,	alebo	červený	audiokonektor	
do	zvukového	vstupu.

	 Ak	má	televízor	port	SCART,	pripojte	
farebne	označené	konektory	do	
príslušných	vstupov	na	adaptéri	SCART	 
a	pripojte	adaptér	SCART	k	televízoru.

4	 Vyberte	na	televízore	príslušný	
videovstup.	Videovstup	môže	mať	aj	iný	
názov,	napríklad	Input	Select,	Input,	AUX,	
Line	In,	Line,	In,	Source	alebo	EXT.

Ďalšie vstupy
Konzolu	môžete	pripojiť	aj	k	ďalším	typom	
televíznych	vstupov,	ako	sú	napríklad	
komponentné,	HDMI,	VGA	alebo	digitálne	
zvukové	vstupy	(káble	sa	predávajú	
samostatne).	Ďalšie	informácie	nájdete	na	
stránke	www.xbox.com/setup.

DÔLEŽITÉ
Statické	obrázky	vo	videohrách	môžu	
spôsobiť	„vypálenie“	niektorých	televíznych	
obrazoviek,	čo	môže	vytvoriť	trvalé	tiene.	
Pred	hraním	hier	si	prečítajte	príručku	 
k	televízoru	alebo	sa	poraďte	s	výrobcom.
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PriPojenie K ZdrojU naPájania

Napájacie	káble	pripájajte	vždy	podľa	
nasledujúcich	pokynov:

Pripojenie napájacích káblov:
1	 Naplno	zatlačte	kábel	zdroja	napájania	do	
konzoly	Xbox	360.

2	 Zasuňte	sieťový	napájací	kábel	do	zdroja	
napájania	až	na	doraz.

3	 Zasuňte	druhý	koniec	sieťového	
napájacieho	kábla	do	sieťovej	zásuvky.	
Neodporúčame	pripojenie	k	
predlžovaciemu	káblu	ani	k	
predlžovaciemu	káblu	s	viacerými	
zásuvkami.	Ak	je	pripojenie	k	napájaniu	
správne,	po	vypnutí	konzoly	bude	
indikátor	zdroja	napájania	svietiť	
oranžovou	farbou.
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bezpečnosť pri práci s 
elektrickými zariadeniami

Nedodržanie	nasledujúcich	upozornení	
môže,	tak	ako	u	iných	elektrických	
zariadení,	spôsobiť	závažné	zranenie	
alebo	usmrtenie	elektrickým	prúdom,	
požiar	alebo	poškodenie	konzoly	 
Xbox	360.

	 Vyberte	pre	konzolu	Xbox	360	vhodný	
zdroj	napájania:
•	 Používajte	iba	jednotku	zdroja	
napájania	a	sieťový	kábel	dodané	 
s	konzolou	alebo	tie,	ktoré	ste	dostali	
od	autorizovaného	servisného	strediska	
alebo	technickej	podpory	pre	konzolu	
Xbox.	Ak	si	nie	ste	istí,	či	máte	správnu	
jednotku	zdroja	napájania,	porovnajte	
číslo	modelu	na	jednotke	zdroja	
napájania	s	číslom	modelu,	ktoré	je	
uvedené	na	konzole.	Ak	potrebujete	
jednotku	zdroja	napájania	alebo	
napájací	kábel	nahradiť,	kontaktné	
údaje	technickej	podpory	pre	konzolu	
Xbox	nájdete	na	stránke	 
www.xbox.com/support.

•	 Overte,	či	je	v	elektrickej	zásuvke	také	
napätie,	aké	je	uvedené	na	jednotke	
zdroja	napájania	(napätie	[V]	a	
frekvencia	[Hz]).	Ak	si	nie	ste	istí,	aký	
typ	napätia	používate	v	domácnosti,	
obráťte	sa	na	kvalifikovaného	
elektrikára.

•	 Nepoužívajte	neštandardné	zdroje	
napätia,	napríklad	generátory	alebo	
invertory,	dokonca	ani	vtedy,	keď	sa	ich	
napätie	a	frekvencia	zhodujú.	Používajte	
iba	dodávané	sieťové	napätie	 
v	štandardnej	sieťovej	zásuvke.

•	 Nepreťažujte	sieťovú	zásuvku,	
predlžovací	kábel,	predlžovací	kábel	 
s	viacerými	zásuvkami	ani	ostatné	
elektrické	rozvody.	Overte,	či	sú	
schopné	preniesť	celkové	prúdové	

zaťaženie	(v	ampéroch	[A])	potrebné	
pre	konzolu	Xbox	360	(uvedené	na	
jednotke	zdroja	napájania)	a	pre	
akékoľvek	ďalšie	zariadenia,	ktoré	sú	
zapojené	v	tom	istom	obvode.

•	 Nepripájajte	žiadne	iné	zariadenie	
medzi	jednotku	zdroja	napájania	a	
konzolu	Xbox	360	ani	medzi	napájací	
kábel	a	jednotku	zdroja	napájania.

	 Ochrana	pred	poškodením	napájacích	
káblov	a	zdroja	napájania:
•	 Chráňte	napájacie	káble	pred	
pošliapaním.

•	 Chráňte	káble	pred	prudkým	
stlačením	alebo	zalomením,	hlavne	 
v	miestach,	kde	sa	pripájajú	do	
sieťovej	zásuvky,	jednotky	zdroja	
napájania	alebo	konzoly.

•	 Napájacie	káble	nevytrhávajte,	
nezauzľujte,	nezalamujte	ani	s	nimi	
inak	hrubo	nezaobchádzajte.

•	 Nevystavujte	napájacie	káble	zdrojom	
tepla.

•	 Neomotávajte	napájacie	káble	okolo	
jednotky	zdroja	napájania.

•	 Napájacie	káble	udržiavajte	mimo	
dosahu	detí	a	domácich	zvierat.	
Nedovoľte	im,	aby	káble	trhali	alebo	
hrýzli.

•	 Napájacie	káble	odpájajte	ťahaním	za	
zástrčku,	nie	za	kábel.

•	 Nenechajte	jednotku	zdroja	napájania	
visieť	na	napájacom	kábli.

	 Ak	sa	napájací	kábel	alebo	jednotka	
zdroja	napájania	poškodí,	okamžite	ju	
prestaňte	používať.	Kontaktné	údaje	 
technickej	podpory	pre	konzolu	Xbox	
nájdete	na	stránke	www.xbox.com/
support.

	 Počas	búrky	alebo	ak	konzolu	Xbox	360	
dlhší	čas	nepoužívate,	odpojte	ju	zo	
siete.
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	 Nesprávne	používanie	môže	zapríčiniť	
vytečenie	tekutiny,	prehriatie	alebo	
výbuch	batérie.	Ak	batérie	vymeníte	za	
nesprávny	typ,	hrozí	nebezpečenstvo	
výbuchu.	Používajte	a	vymeňte	len	
batérie	správnej	veľkosti	a	typu.	Vyliata	
tekutina	batérie	má	korozívne	vlastnosti	
a	môže	byť	toxická.	Môže	spôsobiť	
popálenie	pokožky	a	očí	a	v	prípade	
prehltnutia	je	škodlivá.	Zníženie	
nebezpečenstva	zranenia:
•	 Batérie	uchovávajte	mimo	dosahu	detí.
•	 Batérie	nevystavujte	vysokým	teplotám,	
neotvárajte,	neprerážajte,	nevhadzujte	
do	ohňa	ani	ich	inak	nepoškodzujte.

•	 Ak	chcete	dosiahnuť	čo	najlepší	výkon,	
používajte	len	alkalické	(nie	nabíjateľné)	
batérie	typu	AA.

•	 Nepoužívajte	zároveň	nové	aj	staré	
batérie	alebo	batérie	rôznych	typov.

•	 Zabráňte	styku	kovových	predmetov	s	
kontaktmi	batérií	na	zariadení.	Môžu	
sa	prehriať	a	spôsobiť	popáleniny.

•	 Ak	sú	batérie	vybité	alebo	ak	ovládač	
dlhší	čas	nebudete	používať,	batérie	
vyberte.	

•	 Ak	batérie	vytečú,	vyberte	ich.	Dávajte	
pritom	pozor,	aby	vyliata	tekutina	
nezasiahla	vašu	pokožku	alebo	odev.	
Ak	sa	vyliata	tekutina	dostane	do	
kontaktu	s	pokožkou	alebo	odevom,	
pokožku	okamžite	opláchnite	vodou.	
Pred	vložením	nových	batérií	
starostlivo	utrite	priestor	pre	batérie	
vlhkým	papierovým	obrúskom	alebo	
pri	čistení	postupujte	podľa	pokynov	
výrobcu	batérií.

•	 Batérie	zlikvidujte	v	súlade	s	
miestnymi	alebo	národnými	
predpismi	pre	likvidáciu	a	zber	
použitých	batérií	(ak	existujú).

disposable battery Safety

inštaLácia oVLádaČa
Ovládač	konzoly	Xbox	360	je	už	vopred	
(priamo	od	výrobcu)	bezdrôtovo	pripojený	
ku	konzole.	

Vloženie batérií
V	bezdrôtovom	ovládači	sa	používajú	
jednorazové	batérie	typu	AA	alebo	LR6	
(dodávajú	sa	spolu	konzolou)	alebo	súprava	na	
nabíjanie	počas	hry	Xbox	360	(predáva	sa	
samostatne).	Ak	chcete	používať	jednorazové	
batérie,	prečítajte	si	nasledujúcu	časť	
Jednorazové	batérie	a	bezpečnosť.

Vloženie batérií:
1	 Stlačte	plôšku	na	hornej	strane	puzdra	na	
batérie	typu	AA	a	puzdro	vytiahnite	
ťahom	smerom	nadol.

2	 Vložte	do	puzdra	dve	nové	batérie	typu	AA	
(LR6)	kladnými	(+)	a	zápornými	(–)	pólmi	
tak,	ako	je	znázornené	vnútri	puzdra.	Ak	
chcete	dosiahnuť	čo	najlepší	výkon,	
nepoužívajte	nabíjateľné	batérie	typu	AA.

3	 Zasuňte	puzdro	s	batériami	AA	do	
ovládača	a	pritlačením	ho	zaistite.

POznáMka
S	cieľom	zabrániť	privretiu	prstov	pri	
vkladaní	stlačte	iba	rovný	povrch	krytu	
priestoru	pre	batérie.
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Pred vstupom na palubu 
lietadla vyberte batérie z 
ovládača 

Pred	vstupom	na	palubu	lietadla	alebo	
pred	zabalením	bezdrôtového	ovládača	
do	batožiny,	ktorá	bude	kontrolovaná,	
vyberte	batérie	z	bezdrôtového	
ovládača.	Ak	sa	batérie	nachádzajú	 
v	bezdrôtovom	ovládači,	ovládač	môže	
vyžarovať	rádiové	vlny	(RF)	podobne	
ako	mobilný	telefón.

Zapnutie konzoly a ovládača
Ak	chcete	konzolu	a	ovládač	zapnúť,	na	
ovládači	stlačte	a	podržte	tlačidlo	
sprievodcu	Xbox.	Ak	chcete	zapnúť	iba	
konzolu,	zľahka	stlačte	tlačidlo	napájania	
na	konzole.

Pripojenie doplnkových ovládačov
Ak	chcete	ku	konzole	pripojiť	doplnkové	
bezdrôtové	ovládače	alebo	pripojiť	
ovládač	k	inej	konzole,	postupujte	podľa	
nasledujúcich	pokynov.	

Pripojenie bezdrôtového ovládača ku 
konzole:

1	 Stlačte	a	podržte	tlačidlo	sprievodcu	
Xbox,	až	kým	sa	ovládač	nezapne.

2	 Skontrolujte,	či	je	konzola	zapnutá.	Ak	
nie	je,	zľahka	stlačte	tlačidlo	napájania	
konzoly	a	počkajte,	kým	sa	konzola	
plne	zapne.	Ak	je	panel	Xbox	alebo	
vložený	disk	spustený,	konzola	je	
pripravená	na	používanie.

3	 Na	konzole	stlačte	tlačidlo	pripojenia	a	
počkajte,	kým	sa	svetlá	na	konzole	
roztočia.

4	 Na	ovládači	stlačte	tlačidlo	pripojenia	a	
počkajte,	kým	sa	svetlá	na	ovládači	
roztočia.

Keď	svetlá	na	ovládači	a	konzole	opíšu	
kruh	a	jedenkrát	bliknú,	ovládač	je	
pripojený.	

Hranie hier pomocou ovládača
Informácie	o	používaní	ovládača	na	hranie	
hier	nájdete	v	pokynoch	pre	príslušnú	hru.	
Počas	hry	označuje	pozíciu	ovládača	
niektorý	zo	štyroch	indikátorov	okolo	
tlačidla	sprievodcu	Xbox.	Sprievodcu	Xbox	
môžete	kedykoľvek	zobraziť	stlačením	
tlačidla	sprievodcu	Xbox.
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Pomocou	slúchadiel	Xbox	360	môžete	
konverzovať	s	priateľmi	v	službe	Xbox	LIVE.

Pripojenie slúchadiel k ovládaču
Pripojenie slúchadiel:
1	 Znížte	hlasitosť.	Zasuňte	konektor	
slúchadiel	do	rozširujúceho	portu	
ovládača.

2	 Nasaďte	si	slúchadlá	a	upravte	polohu	
mikrofónu.

Používanie slúchadiel
Ak	chcete	konverzovať	alebo	posielať	
hlasové	správy,	musíte	byť	pripojení	k	službe	
Xbox	LIVE.
Ak	chcete	hlas	dočasne	vypnúť,	na	ovládači	
slúchadiel	posuňte	prepínač	stlmenia.	
Hlasitosť	na	slúchadlách	nastavíte	otáčaním	
regulátora	hlasitosti	doľava	alebo	doprava.	
Ďalšie	informácie	o	spôsobe	používania	
slúchadiel	Xbox	360	s	konkrétnou	hrou	
nájdete	v	príručke	k	hre.
S	cieľom	zabrániť	poškodeniu	slúchadiel	
dbajte	na	to,	aby	ste	sa	neposadili	alebo	
nestúpili	na	slúchadlá,	kábel	ani	na	konektor	
kábla.

inštaLácia SLúcHadieL
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Rodinné	nastavenia	konzoly	Xbox	360	umožňujú	rodičom	alebo	opatrovníkom	stanoviť	
pomocou	prispôsobených	nastavení	úroveň	zábavy	v	závislosti	od	veku	dieťaťa.	Rodinné	
nastavenia	môžete	použiť	pre	hry,	fi	lmy	a	službu	Xbox	LIVE	na	paneli	Xbox.	Ďalšie	informácie	
a	pokyny	nájdete	na	stránke	www.xbox.com/familysettings.

PreHráVanie diSKoV
Konzola	Xbox	360	môže	prehrávať	herné	disky	
licencované	spoločnosťou	Microsoft	pre	konzolu	
Xbox	360,	fi	lmové	disky	DVD	pre	oblasť	2	a	
hudobné	alebo	zvukové	disky	CD.	Disk	
kompatibilný	s	konzolou	Xbox	obsahuje	
niektoré	z	týchto	log:

Otvorte	diskovú	jednotku	jemným	stlačením	
tlačidla	na	vysunutie	disku.	Ak	podržíte	tlačidlo	
na	vysunutie	disku	stlačené,	jednotka	sa	
nevysunie.

POznáMka
Ak	je	konzola	orientovaná	zvislo,	skontrolujte,	či	
je	disk	v	diskovej	jednotke	zachytený	poistkami	
tak,	aby	nevypadol.

DÔLEŽITÉ
Zabránenie	zablokovaniu	diskovej	jednotky	a	
poškodeniu	diskov	alebo	konzoly:

•	 Pred	prenášaním	konzoly	alebo	pred	jej	
otáčaním	zo	zvislej	alebo	vodorovnej	polohy	
vyberte	disky	z	jednotky.

•	 Nikdy	nepoužívajte	prasknuté	disky.	Môžu	sa	
rozbiť	vnútri	konzoly	a	zablokovať	alebo	
polámať	vnútorné	časti.

•	 Ak	je	konzola	vo	zvislej	polohe,	nepoužívajte	
disky	menšie	ako	štandardné	disky	DVD	
alebo	CD.	

VÝber naStaVení Pre rodinU
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Pomocou	pevného	disku	pre	Xbox	360	
(dodáva	sa	spolu	s	konzolou),	disku	USB	flash	
alebo	iného	zariadenia	obsahujúceho	pevný	
disk	môžete	ukladať	hry	a	ďalšie	médiá	a	
prihlasovať	sa	v	službe	Xbox	LIVE.	Systém	
Xbox	360	sa	dodáva	s	pripojeným	pevným	
diskom	pripraveným	na	používanie.

odpojenie a opätovné pripojenie 
pevného disku
Ak	potrebujete	pevný	disk	odpojiť,	
postupujte	podľa	nasledujúcich	pokynov	na	
odpojenie	a	opätovné	pripojenie.

Odpojenie pevného disku:
1	 Vypnite	konzolu.
2	 Posunutím	plôšky	na	kryte	pevného	disku	
odstráňte	kryt	pevného	disku.

3	 Potiahnutím	poistky	pevného	disku	
odmontujte	pevný	disk	z	konzoly.

DÔLEŽITÉ
Pevný	disk	neodpájajte	ani	nepripájajte,	keď	
je	napájanie	zapnuté,	a	nedotýkajte	sa	
prstami	ani	kovovými	predmetmi	kontaktov	
držiaka	pevných	diskov	ani	kontaktov	
konektora	pevného	disku.

Pripojenie pevného disku:
1	 Vypnite	konzolu.
2	 Naplno	zatlačte	pevný	disk	do	príslušného	
otvoru	tak,	aby	poistka	bola	otočená	
smerom	von.

3	 Zatvorte	kryt	pevného	disku.

Pripojenie disku USb flash alebo iného 
ukladacieho zariadenia
V	prípade	prenosného	ukladacieho	priestoru	
pripojte	disk	USB	flash	alebo	iné	zariadenie	s	
veľkosťou	1	GB	alebo	väčšou	obsahujúce	
pevný	disk	(napríklad	prenosný	prehrávač	
hudby).	Ak	ukladáte	hru	alebo	médiá,	po	
konfigurácii	pre	ukladací	priestor	Xbox	
budete	môcť	ukladať	na	príslušné	zariadenie.

Prenos obsahu
Ak	už	máte	obsah	na	inom	pevnom	disku,	
môžete	niektoré	druhy	obsahu	ako	profily	
alebo	uložené	hry	prenášať	pomocou	disku	
USB	flash.	
Ak	chcete	úplne	preniesť	všetok	licencovaný	
obsah,	napríklad	hry,	navštívte	stránku	www.
xbox.com/support,	kde	nájdete	ďalšie	
informácie	o	súprave	na	prenos	údajov	z	
pevného	disku	pre	Xbox	360.

POznáMka 
S	touto	verziou	konzoly	Xbox	360	nemožno	
používať	originálne	pamäťové	jednotky	ani	
pevné	disky	Xbox	360.

inštaLácia UKLadacieHo PrieStorU
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Členom	služby	Xbox	LIVE	sa	okamžite	a	
bezplatne	môžete	stať	tak,	že	sa	po	pridaní	
konzoly	do	domácej	siete	jednoducho	
pripojíte	k	službe	Xbox	LIVE.	Služba	Xbox	
LIVE	je	vaším	zdrojom	aktualizácií	hier	a	
panela,	bezplatných	skúšobných	verzií,	
najnovších	správ	týkajúcich	sa	konzoly	Xbox,	
filmov,	televíznych	relácií,	prostriedkom	na	
konverzácie	a	odosielanie	správ	priateľom	a	
ešte	oveľa	viac.	Pripojte	sa	k	službe	Xbox	
LIVE	priamo	na	paneli	Xbox	a	vytvorte	si	
bezplatné	konto	podľa	pokynov	na	
obrazovke.
Plný	zážitok	so	službou	Xbox	LIVE	získate	
pomocou	zlatého	členstva	Xbox	LIVE.	Budete	
môcť	využívať	exkluzívne	týždenné	zľavy	na	
najlepšie	hry	a	skorý	prístup	k	najnovším	
hrám.	Pomocou	hier	online	s	viacerými	
hráčmi	v	zlatom	členstve	Xbox	LIVE	môžete	
hrať	s	priateľmi	na	celom	svete.	Okrem	toho	
môžete	pozerať	tisíce	filmov	a	televíznych	
relácií	v	kvalite	HD	zo	služby	Netflix	(predáva	
sa	samostatne).	

POznáMkY
•	 Na	prístup	do	služby	Xbox	LIVE	musíte	mať	
vysokorýchlostné	(káblové	alebo	
širokopásmové	DSL)	internetové	
pripojenie.	

•	 Služba	Xbox	LIVE	ani	všetky	funkcie	služby	
Xbox	LIVE	nemusia	byť	k	dispozícii	vo	
všetkých	krajinách.

•	 Ak	sa	chcete	pripojiť	k	službe	Xbox	LIVE	a	
získať	plný	zážitok,	musíte	mať	k	dispozícii	
aspoň	128	MB	ukladacieho	priestoru.

•	 Ďalšie	informácie	nájdete	na	stránke	 
www.xbox.com/live.

PriPojenie K SLUžbe XboX LiVe
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Ak	chcete	hrať	v	službe	Xbox	LIVE	a	zdieľať	
médiá	s	počítačom	so	systémom	Windows,	
konzola	Xbox	360	by	mala	byť	pripojená	 
k	domácej	sieti	s	vysokorýchlostným	
internetovým	pripojením.	Ak	momentálne	
nemáte	domácu	sieť,	pozrite	si	možnosti	na	
stránke	www.xbox.com/support.
V	konzole	Xbox	360	je	vstavaná	funkcia	
bezdrôtového	pripojenia	k	sieti,	ktorá	
umožňuje	bezdrôtové	pripojenie	medzi	
konzolou	a	vašou	sieťou.	Konzola	Xbox	360	
podporuje	bezdrôtové	siete	802.11b/g/n.	 
K	sieti	sa	môžete	pripojiť	aj	pomocou	kábla	
Ethernet	(predáva	sa	samostatne).
Informácie	o	ďalších	podporovaných	
možnostiach	pripojenia	k	sieti	vrátane	
káblových	sietí	Ethernet	nájdete	na	stránke	 
www.xbox.com/support.

Pripojenie konzoly k bezdrôtovej sieti:
1	 Konfigurujte	konzolu	a	bezdrôtový	
smerovač	(alebo	iné	sieťové	zariadenie).

2	 V	systémových	nastaveniach	panela	Xbox	
konfigurujte	bezdrôtovú	sieť	a	postupujte	
podľa	pokynov	na	obrazovke.

3	 Konzola	zistí	a	otestuje	sieť	a	vykoná	
proces	konfigurácie	siete.	

Nastavenia	bezdrôtovej	siete	sa	zvyčajne	
nachádzajú	na	obrazovkách	nastavenia	
bezdrôtového	smerovača.	Príručka	 
k	zariadeniu	obsahuje	pokyny	na	prístup	 
k	týmto	obrazovkám.	V	bezdrôtových	sieťach	
nastavených	pomocou	technológie	Microsoft	
Windows	Connect	Now	môžete	rýchlo	
konfigurovať	a	pripojiť	konzolu	Xbox	360	 
k	sieti	pomocou	disku	USB	flash	WCN.
Ak	sa	pri	pripájaní	vyskytnú	problémy,	
postupujte	podľa	pokynov	v	časti	Riešenie	
problémov	uvedenej	ďalej	v	tejto	príručke.

inštaLácia domácej Siete
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Konzolu	Xbox	360	môžete	používať	na	
prehrávanie	hudby,	zobrazovanie	obrázkov	a	
prezeranie	videa	z	iných	zariadení.	Môžete	
pripojiť	zariadenia	a	ďalšie	prenosné	zvukové	
prehrávače,	digitálne	fotoaparáty	a	disky	
USB	flash.	V	jednej	domácej	sieti	tiež	môžete	
zdieľať	médiá	do	konzoly	z	počítača	so	
systémom	Windows.
Ak	chcete	prenášať	hudbu	ako	prúd	údajov	
alebo	si	prezerať	obrázky,	konfigurujte	
zariadenie	na	výstup	USB	(ak	sa	to	pre	
zariadenie	vyžaduje)	a	pripojte	ho	ku	
konzole	pomocou	kábla	USB	(predáva	sa	
samostatne).	Ak	máte	médiá	uložené	na	
disku	USB	flash,	pripojte	disk	priamo	k	
ľubovoľnému	portu	USB	na	konzole.
Ďalšie	informácie	o	používaní	domácej	siete	
s	počítačom	so	systémom	Windows	nájdete	
na	stránke	www.xbox.com/support.

POznáMka
Nie	všetky	hudobné	formáty	alebo	
zariadenia	sú	plne	podporované	a	na	
konzole	Xbox	nemožno	z	niektorých	služieb,	
napríklad	Apple	iTunes,	prehrávať	
licencovanú	hudbu	alebo	hudbu	chránenú	
autorskými	právami.
Ak	chcete	zo	zariadenia	Apple	iPod	prehrávať	
nechránenú	hudbu	s	kódovaním	AAC,	
prevezmite	bezplatnú	aktualizáciu	z	lokality	
Xbox	LIVE	Marketplace.	
Nahrávky	a	programy	môžu	byť	chránené	
autorskými	právami.	Spoločnosť	Microsoft	
nepovoľuje,	nepodporuje	ani	netoleruje	
používanie	svojich	produktov	na	
neoprávnené	kopírovanie.	Pokiaľ	nemáte	
súhlas	od	vlastníka	autorských	práv	alebo	to	
nie	je	povolené	zákonom,	nesmiete	nahrávky	
kopírovať,	reprodukovať,	distribuovať,	
verejne	predvádzať	ani	upravovať.

Zdieľanie HUdby, obráZKoV a Videí
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Pri	riešení	akýchkoľvek	problémov	so	systémom	
Xbox	360	video	game	and	entertainment	
system	postupujte	podľa	týchto	pokynov.	Ak	sa	
vám	pomocou	postupov	v	časti	Riešenie	
problémov	nepodarilo	problém	vyriešiť,	
navštívte	webovú	stránku	www.xbox.com/
support.	Nedávajte	konzolu	Xbox	360	ani	jej	
príslušenstvo	na	opravu	ani	servis	svojmu	
predajcovi.	

Výpadok napájania
Skontrolujte,	či	máte	vhodný	zdroj	
napájania,	skontrolujte	všetky	prepojenia	
medzi	elektrickou	zásuvkou	a	zdrojom	
napájania,	ako	aj	medzi	zdrojom	napájania	
a	konzolou.	Indikátor	zdroja	napájania	by	
mal	svietiť	oranžovou	farbou,	keď	je	
konzola	vypnutá,	a	zelenou	farbou,	keď	je	
zapnutá.
Skúste	použiť	inú	sieťovú	zásuvku	a	
nepoužívajte	predlžovací	kábel	s	viacerými	
zásuvkami.	S	cieľom	zistiť,	či	problém	
spôsobuje	niektoré	tlačidlo,	skúste	konzolu	
zapnúť	pomocou	tlačidla	napájania,	tlačidla	
na	vysunutie	disku	a	tlačidla	sprievodcu	Xbox	
na	ovládači.

nezobrazuje sa žiadny obraz
Pripojte	príslušný	AV	kábel.	Zapnite	televízor.	
Vyberte	videovstup	pre	televízor	(alebo	iné	
pripojené	AV	zariadenie,	napríklad	
videorekordér	alebo	prehrávač	diskov	DVD),	
ktorý	zobrazuje	hru	konzoly	Xbox	360.	
Videovstup	môže	mať	v	závislosti	od	typu	
televízora	alebo	AV	prijímača	aj	iný	názov,	
napríklad	Input	Select,	AUX,	Line	In,	Line,	In,	
Input,	Source	alebo	EXT.	Ďalšie	informácie	
nájdete	v	príručke	k	televízoru	alebo	AV	
zariadeniu.	Nepripájajte	dodávaný	AV	kábel	a	
HDMI	AV	kábel	ku	konzole	naraz.	
Skúste	obnoviť	nastavenia	zobrazovania.	
Vyberte	z	diskovej	jednotky	disk	a	konzolu	
vypnite.	Potom	stlačením	a	podržaním	tlačidla	
sprievodcu	Xbox	na	ovládači	hráča	č.	1	konzolu	
znova	zapnite.	Po	spustení	stlačte	a	podržte	
tlačidlo	Y	a	súčasne	potiahnite	pravú	spúšť.	Na	
konzole	sa	obnovia	predvolené	nastavenia	
zobrazovania.

nepočuť zvuk
Skontrolujte	pripojenie	AV.	Ak	používate	
digitálny	zvuk,	skontrolujte,	či	je	zapnutý	
zosilňovač	a	či	je	v	nastavení	zvukového	

výstupu	na	konzole	správne	nastavený	
výstup.	Nepripájajte	dodávaný	AV	kábel	a	
HDMI	AV	kábel	ku	konzole	naraz.	Ak	
používate	AV	prijímač	alebo	digitálny	zvuk	
(S/PDIF),	skúste	pripojiť	štandardný	zvukový	
kábel	priamo	k	televízoru.

nekvalitný zvuk
Skontrolujte	pripojenie	AV	(pozrite	si	časť	
Pripojenie	k	televízoru	a	zvukovému	systému).	
Zvuk	v	režime	Dolby®	Digital	prehrávajte	iba	
na	zvukových	systémoch,	ktoré	podporujú	
režim	Dolby	Digital.	Vyberte	zvukový	výstup,	
ktorý	podporuje	váš	systém	alebo	televízor:	
stereo	alebo	Dolby®	Surround	pre	stereofónne	
reproduktory,	mono	pre	monofónne	
reproduktory.	Ak	zvuk	vychádza	iba	z	jedného	
reproduktora,	skontrolujte	správne	pripojenie	
všetkých	zvukových	káblov.	

Hra, film alebo hudba sa nespustí
Prehrávajte	iba	podporované	disky	(hry	Xbox	
360,	zvukové	disky	CD	a	filmové	disky	DVD).	
Očistite	disk.	Vložte	správne	disk	do	diskovej	
jednotky	a	zavrite	ju.	Ak	nechcete	používať	
panel	Xbox	a	chcete	spúšťať	disky	
automaticky,	zmeňte	systémové	nastavenia	
konzoly	pri	spustení.

disk sa nevysunie
Odpojte	konzolu	od	napájania	a	umiestnite	ju	
vodorovne.	Vsuňte	do	okrúhleho	otvoru	na	
ľavej	strane	prednej	časti	konzoly	medzi	
vetracími	lištami	vyrovnanú	kancelársku	
spinku.	Jednotka	sa	mierne	vysunie	a	rukou	ju	
budete	môcť	celkom	otvoriť.

indikátor napájania bliká
Tlačidlo	napájania	konzoly	by	malo	
nepretržite	svietiť	zelenou	farbou,	keď	je	
konzola	zapnutá,	a	blikať,	keď	stlačíte	

riešenie ProbLémoV
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tlačidlo	na	vysunutie	disku.	Ak	počas	
používania	bliká	inak,	postupujte	podľa	
týchto	pokynov:
•	 Bliká	červenou	farbou:	konzola	je	
prehriata	a	nebude	pracovať,	kým	sa	
neochladí.	Umiestnite	konzolu	na	dobre	
vetrané	miesto	vzdialené	od	zdrojov	tepla	
a	odkryte	všetky	vetracie	otvory.	Po	
vychladnutí	blikanie	prestane	a	konzola	
môže	pracovať	ďalej.	Ďalšie	informácie	
nájdete	v	časti	Umiestnenie	konzoly	Xbox.

•	 Nepretržite	svieti	červenou	farbou:	
vyriešte	problém	podľa	pokynov	na	
obrazovke.

•	 Nepretržite	svieti	červenou	farbou,	žiadne	
pokyny	na	obrazovke:	interný	problém	
vyžadujúci	servisnú	službu.	Navštívte	
stránku	www.xbox.com/support	a	
požiadajte	o	servisnú	službu.

bezdrôtový ovládač nefunguje
Stlačením	tlačidla	sprievodcu	Xbox	zapnite	
bezdrôtový	ovládač	a	potom	ho	pripojte	ku	
konzole	(pozrite	si	časť	Pripojenie	doplnkových	
ovládačov).
Ak	sa	svetlá	točia	dlhšie	ako	15	sekúnd	po	
pripojení:
•	 Presuňte	ovládač	bližšie	ku	konzole.
•	 Overte,	či	batérie	nie	sú	vybité.
•	 Nepribližujte	sa	s	ovládačom	k	veľkým	
kovovým	predmetom,	napríklad	k	
chladničkám	alebo	registračným	skriniam,	
viac	ako	na	90	cm.

•	 Kovové	predmety	alebo	nálepky	na	
konzole	alebo	ovládači	môžu	rušiť	príjem	
signálu	diaľkového	ovládača.	Odstráňte	
predmety	a	skúste	sa	znovu	pripojiť.

•	 Presvedčte	sa,	či	je	predná	časť	konzoly	
natočená	smerom	k	ovládaču	a	mimo	
okolitých	stien.

•	 Bezdrôtové	telefóny	(2,4	GHz),	
bezdrôtové	siete	LAN,	bezdrôtové	
vysielače	videa,	mikrovlnné	rúry	a	niektoré	
mobilné	telefóny	alebo	slúchadlá	s	
technológiou	Bluetooth	tiež	môžu	rušiť	
prenos	signálu	bezdrôtového	ovládača.	

Tieto	zariadenia	vypnite	alebo	odpojte	a	
skúste	ovládač	znova	pripojiť.

•	 Ak	problém	pretrváva,	konzolu	vypnite,	
vyberte	z	ovládača	batérie	a	znova	ich	
vložte	a	potom	znova	pripojte	ovládač	ku	
konzole.	

nemožno sa pripojiť k službe Xbox 
LiVe alebo domácej sieti
Ak	sa	nemôžete	pripojiť	k	službe	Xbox	LIVE	
alebo	domácej	sieti,	reštartujte	sieťové	
zariadenie.

Reštartovanie sieťového zariadenia:
1	 Vypnite	konzolu	a	sieťové	zariadenie.	Ak	
sieťové	zariadenie,	napríklad	modem	
alebo	smerovač,	neobsahuje	tlačidlo	
napájania,	odpojte	zariadenie	od	
napájania.	

2	 Počkajte	jednu	minútu.
3	 Zapnite	jednotlivé	sieťové	zariadenia	v	
poradí	od	sieťovej	zásuvky.	Vo	väčšine	
domácich	sietí	bude	poradie	takéto:	(1)	
modem,	(2)	smerovač,	(3)	konzola	Xbox	
360.	Skôr	ako	zapnete	nasledujúce	
zariadenie,	počkajte	kým	sa	úplne	zapne	
predchádzajúce	zariadenie.

4	 Na	paneli	Xbox	skontrolujte	pripojenie	k	
službe	Xbox	LIVE.

Uistite	sa,	že	sa	bezdrôtové	sieťové	
zariadenie	nachádza	v	dosahu	siete	a	
zariadenia,	ktoré	by	potenciálne	mohli	rušiť	
prenos	signálu,	napríklad	bezdrôtové	
telefóny,	sa	v	blízkosti	nenachádzajú.	
Skontrolujte	tiež,	či	sú	špecifické	nastavenia	
siete	správne	zadané	v	systémových	
nastaveniach	panela	Xbox.
Ak	sa	stále	nemôžete	pripojiť	k	službe	Xbox	
LIVE	alebo	domácej	sieti,	ďalšie	informácie	
nájdete	na	stránke	www.xbox.com/support.

Slúchadlá nefungujú
Ak	slúchadlá	nevydávajú	žiadny	zvuk	alebo	
mikrofón	neprenáša	váš	hlas:
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•	 Skontrolujte,	či	je	konektor	slúchadiel	
bezpečne	zapojený.

•	 Skúste	nastaviť	hlasitosť	pomocou	
regulátora	hlasitosti.

•	 Skontrolujte,	či	prepínač	stlmenia	nie	je	
zapnutý.

•	 Skontrolujte,	či	v	sprievodcovi	Xbox	nie	je	
vypnutý	hlas.

•	 Skontrolujte	v	príručke	k	hre,	či	nie	je	
potrebné	počas	rozhovoru	držať	tlačidlo.	

Príslušenstvo nefunguje
Ak	určitá	hra	príslušenstvo	nepodporuje,	
príslušenstvo	nebude	fungovať.

Hru nemožno uložiť
V	ukladacom	zariadení	konzoly	Xbox	360	
musí	byť	na	uloženie	hry	dostatok	voľného	
miesta.	Viac	miesta	získate	odstránením	
nepotrebných	položiek	z	ukladacieho	
priestoru	alebo	pripojením	dodatočného	
disku	USB	flash	(predáva	sa	samostatne).

Pevný disk alebo disk USb flash nie je 
uvedený v zozname ukladacích 
zariadení
Ak	pevný	disk	nie	je	uvedený	v	zozname	
ukladacích	zriadení,	skúste	postupovať	podľa	
nasledujúcich	krokov	v	tomto	poradí.

•	 Skontrolujte,	či	je	pevný	disk	správne	
vložený	do	otvoru	na	pevný	disk	a	kryt	je	
zatvorený.	Vypnite	a	opätovne	zapnite	
konzolu.

•	 Vypnite	konzolu	a	vyberte	pevný	disk.	
Zapnite	a	znova	vypnite	konzolu.	Znova	
vložte	pevný	disk,	zatvorte	kryt	pevného	
disku	a	konzolu	znova	zapnite.

•	 Ak	je	to	možné,	skúste	problém	zistiť	tak,	
že	vyskúšate	pevný	disk	v	inej	konzole	
alebo	iný	pevný	disk	vo	vašej	konzole.	

POznáMka
Poškodené	pevné	disky	sa	v	sprievodcovi	
Xbox	nemusia	zobraziť	a	môžu	zapríčiniť	
poškodenie	konzoly	Xbox	360.	Pevné	disky,	
ktoré	boli	poškodené,	namočené	alebo	
vystavené	vysokej	teplote,	sa	môžu	poškodiť	
natoľko,	že	ich	nebude	možné	používať,	a	
nebudú	sa	zobrazovať	v	zozname	ukladacích	
zariadení.	
Ukladacie	zariadenia	USB	majú	kapacitu	1	
GB	alebo	väčšiu	a	možno	ich	konfigurovať	
na	používanie	s	konzolou	Xbox	360.	Niektoré	
pomalšie	zariadenia	nemožno	konfigurovať	
na	fungovanie	s	konzolou	Xbox	360.
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Čistenie
Čistenie	konzoly	Xbox	360:
•	 S	cieľom	zabrániť	zapnutiu	a	vypnutiu	
konzoly	alebo	vysunutiu	diskovej	jednotky	
počas	čistenia	odpojte	zdroj	napájania	
konzoly	od	napájania.

•	 Čistite	iba	povrch	konzoly	Xbox	360.	
Skontrolujte,	či	vo	vetracích	otvoroch	nie	
sú	žiadne	predmety.

•	 Použite	suchú	handričku,	nepoužívajte	
drsné	čistiace	pomôcky	a	prášky,	saponáty,	
rozpúšťadlá	(napríklad	lieh,	benzín,	riedidlo	
alebo	benzén),	ani	iné	tekuté	či	aerosólové	
čistidlá.

•	 Nepoužívajte	stlačený	vzduch.
•	 Nepoužívajte	zariadenia	na	čistenie	hláv	
mechaniky	DVD.

•	 Nepokúšajte	sa	čistiť	konektory.
•	 Podstavec	konzoly	Xbox	360	a	priestor	
pod	ňou	utrite	suchou	handričkou.

Čistenie	herných	alebo	zvukových	diskov	CD	
pre	zariadenie	Xbox	360:
•	 Disky	držte	za	okraje,	nedotýkajte	sa	
povrchu	diskov	prstami.

•	 Disky	čistite	mäkkou	handričkou	jemnými	
ťahmi	od	stredu	k	ich	okrajom.

•	 Nepoužívajte	rozpúšťadlá,	môžu	zapríčiniť	
zničenie	disku.	Nepoužívajte	zariadenia	na	
čistenie	diskov.

Pracovné prostredie
Používaním	konzoly	Xbox	360	v	prostredí	s	
veľkými	a	náhlymi	zmenami	vonkajšej	
teploty	sa	konzola	môže	poškodiť.	Ak	
premiestnite	konzolu	na	miesto,	ktorého	
teplota	sa	od	predchádzajúceho	miesta	líši	o	
20	stupňov	alebo	viac,	skôr	ako	konzolu	

Xbox	360	zapnete,	nechajte	ju	dosiahnuť	
izbovú	teplotu.	Prevádzková	teplota:	5	°C	
až	35	°C	(41	°F	až	95	°F)

Kovové predmety a nálepky
Neumiestňujte	kovové	predmety	ani	
nálepky	na	konzolu	Xbox	360	ani	do	jej	
blízkosti,	pretože	môžu	rušiť	ovládač,	
bezdrôtovú	sieť	a	tlačidlá	vysunutia	alebo	
napájania.

Správne skladovanie diskov
Disky	po	vybratí	z	diskovej	jednotky	vždy	
vložte	do	ukladacieho	obalu.
Disky	neskladujte	vystavené	priamemu	
slnečnému	žiareniu,	v	blízkosti	zdroja	tepla	
ani	na	konzole	Xbox	360.
Pri	manipulácii	držte	disky	vždy	za	ich	
okraje. 

nepokúšajte sa zariadenie 
opravovať sami

	 Nepokúšajte	sa	rozoberať,	otvárať,	
opravovať	alebo	upravovať	konzolu	Xbox	
360,	zdroj	napájania	ani	príslušenstvo.	
Mohlo	by	to	spôsobiť	riziko	úrazu	
elektrickým	prúdom,	požiar	alebo	
poškodenie	konzoly	Xbox	360.

	 Akýkoľvek	náznak	pokusu	o	otvorenie	
alebo	úpravu	konzoly	Xbox	360	vrátane	
odlepenia,	prerazenia	alebo	odstránenia	
ktorejkoľvek	nálepky	spôsobí	
bezpečnostných	dôvodov	stratu	
obmedzenej	záruky	a	konzolu	Xbox	360	
nebude	možné	prijať	do	opravy.	Úprava	
konzoly	môže	mať	za	následok	trvalý	
zákaz	používania	služby	Xbox	LIVE.

StaroStLiVoSť o KonZoLU XboX
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dÔLežité UPoZornenia o VPLyVe Hrania VideoHier na ZdraVie

 fotosenzitívne záchvaty
	 Veľmi	malé	percento	ľudí	môže	zažiť	
záchvat,	ak	sú	vystavení	určitým	vizuálnym	
obrazom	obsahujúcim	blikajúce	svetlá	
alebo	obrazce,	ktoré	sa	môžu	objaviť	vo	
videohrách.	Dokonca	aj	ľudia,	ktorí	
predtým	nezažili	záchvaty	alebo	epilepsiu,	
môžu	mať	doteraz	nediagnostikované	
zdravotné	problémy,	ktoré	u	nich	počas	
sledovania	videohier	môžu	spôsobiť	
fotosenzitívne	epileptické	záchvaty.

	 Tieto	záchvaty	môžu	mať	rôzne	prejavy	
vrátane	závratov,	porúch	videnia,	očných	
alebo	tvárových	tikov,	trhania	alebo	triašky	
rúk	a	nôh,	dezorientácie,	zmätenosti	alebo	
krátkodobej	straty	vedomia.	Záchvaty	môžu	
spôsobiť	aj	stratu	vedomia	alebo	kŕče,	ktoré	
môžu	viesť	k	úrazu	následkom	pádu	alebo	
úderu	o	blízke	objekty.

	 Ak	spozorujete	niektorý	z	týchto	
symptómov,	okamžite	zastavte	hru	a	
poraďte	sa	s	lekárom.	Rodičia	by	mali	svoje	
deti	sledovať	alebo	sa	ich	spýtať,	či	takéto	
symptómy	nemajú.	Deti	a	adolescenti	sú	
náchylnejší	na	výskyt	podobných	záchvatov	
ako	dospelí.	Riziko	fotosenzitívnych	
epileptických	záchvatov	môžete	znížiť	
dodržiavaním	nasledujúcich	
bezpečnostných	odporúčaní:

•	 Seďte	ďalej	od	televízora.
•	 Používajte	televízor	s	menšou	
obrazovkou.

•	 Hrajte	v	dobre	osvetlenej	miestnosti.
•	 Nehrajte,	ak	ste	malátni	alebo	unavení.

	 Ak	vy	alebo	niekto	z	vašej	rodiny	trpí	
záchvatmi	alebo	epilepsiou,	skôr	ako	
začnete	hrať,	sa	poraďte	s	lekárom.

 Svalovo-kostrové poruchy
 Používanie	herných	ovládačov,	klávesníc,	
myší	a	iných	elektronických	polohovacích	
zariadení	môže	viesť	k	vážnym	zraneniam	
alebo	poruchám.

	 Počas	hrania	videohier,	podobne	ako	pri	
iných	činnostiach,	môžete	pociťovať	občasné	
nepohodlie	v	rukách,	ramenách,	pleciach,	
krku	alebo	iných	častiach	svojho	tela.	Ak	
spozorujete	príznaky	ako	pretrvávajúce	alebo	
opakujúce	sa	nepríjemné	pocity,	bolesti,	
triašku,	pobolievanie,	tŕpnutie,	strnulosť,	
pocit	pálenia	alebo	stuhnutosti,	
NEPODCEŇUJTE	TIETO	VAROVNÉ	
ZNAMENIA.	OKAMŽITE	VYHĽADAJTE	
KVALIFIKOVANÉHO	ZDRAVOTNÉHO	
ODBORNÍKA,	dokonca	aj	vtedy,	ak	sa	
príznaky	prejavujú	aj	v	čase,	keď	videohry	
nehráte.	Takéto	prejavy	sa	môžu	spájať	s	
bolesťami	alebo	občas	môžu	spôsobiť	trvalé	
poranenie	alebo	zablokovanie	nervov,	
svalstva,	šliach,	ciev	alebo	ďalších	častí	tela.	
Medzi	tieto	muskuloskeletálne	poruchy	
(MSD)	patria	syndróm	karpálneho	tunela,	
zápal	šliach,	zápal	šľachovej	pošvy,	syndrómy	
z	vibrácií	a	iné	ťažkosti.

	 Kým	vedci	ešte	nie	sú	schopní	zodpovedať	
veľa	otázok	v	súvislosti	s	MSD,	vo	
všeobecnosti	súhlasia	s	tým,	že	sa	na	ich	
výskyte	môže	podieľať	viacero	faktorov	
vrátane	zdravotného	a	psychického	stavu,	
stresu	a	schopnosti	vyrovnať	sa	s	ním,	
celkového	zdravotného	stavu,	polohy	tela	a	

spôsobu,	akým	človek	využíva	svoje	telo	pri	
práci	a	ďalších	činnostiach	(vrátane	hrania	
videohier).	Niektoré	výskumy	naznačujú,	že	
vplyv	má	aj	množstvo	času,	ktorý	človek	
strávi	pri	určitej	činnosti.

	 Niektoré	pravidlá,	ktoré	vám	pomôžu	
pracovať	a	hrať	s	väčším	pohodlím	a	možno	
znížia	riziko	získania	MSD,	nájdete	na	
lokalite	www.xbox.com	v	časti	Sprievodca	
zdravým	hraním.	Tieto	pravidlá	sa	zaoberajú	
témami	ako:
•	 Nájdenie	takej	polohy,	aby	bola	
pohodlná,	nie	neprirodzená.

•	 Uvoľnené	držanie	rúk,	prstov	a	iných	
častí	tela.

•	 Prestávky.
•	 Rozvíjanie	zdravého	životného	štýlu.

	 	Ak	máte	otázky,	ktoré	sa	týkajú	toho,	ako	
môže	váš	vlastný	životný	štýl,	činnosti	alebo	
zdravotné	a	fyzické	ťažkosti	súvisieť	s	
poruchami	MSD,	obráťte	sa	na	
kvalifikovaného	profesionálneho	
zdravotníka.	

 Strata sluchu
 Dlhodobé	používanie	slúchadiel	s	vysokou	
úrovňou	hlasitosti	môže	spôsobiť	dočasnú	
alebo	trvalú	stratu	sluchu.	Niektoré	
neschválené	typy	slúchadiel	od	iných	
spoločností	môžu	produkovať	zvuk	vyššej	
intenzity	ako	schválené	typy	slúchadiel	pre	
zariadenie	Xbox	360.

ZdraVé Hranie
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Túto	záruku	výrobcu	poskytuje	spoločnosť	
Microsoft	Ireland	Operations	Limited	so	
sídlom	na	Blackthorn	Road,	Sandyford	
Industrial	Estate,	Dublin	18,	Írsko	
(„Microsoft“).	Ak	nie	je	príslušným	
vnútroštátnym	zákonom	stanovené	inak,	je	
to	jediná	zmluvná	záruka,	ktorú	spoločnosť	
Microsoft	poskytuje	na	produkty	
vymenované	nižšie.	Žiaden	iný	subjekt	ani	
tretia	strana	nie	je	oprávnená	poskytnúť	
záruku	v	mene	Microsoftu.
Poznámka: táto záruka výrobcu sa líši od 
iných druhov povinných záruk na 
produkty, ktorými sú na základe 
príslušného vnútroštátneho zákona 
viazaní maloobchodní predajcovia, resp. 
výrobcovia. jej účelom je poskytnúť vám 
zvláštne a prípadne aj ďalšie práva v 
súlade so zákonom a zároveň neobmedziť 
vaše práva na základe platných 
ustanovení záruky na produkt 
vyplývajúcej zo zákona.

1. rozsah záruky výrobcu

1.1. Produkty
Táto	záruka	výrobcu	sa	vzťahuje	iba	na:
•	 konzolu	Xbox	360	S,	ktorú	ste	zakúpili	

od	autorizovaného	maloobchodného	
predajcu	(„konzola	Xbox	360	S”);	a

•	 príslušenstvo	k	hardwaru	konzoly	Xbox	
360	S	vyrobené	spoločnosťou	Microsoft	
a	zakúpené	od	autorizovaného	
maloobchodného	predajcu	
(„príslušenstvo“).

Ak	nie	je	na	maloobchodnom	obale	
produktu	uvedené	označenie	„Renovované“,	
konzola	Xbox	360	S,	jej	príslušenstvo	alebo	
ich	interné	komponenty	sú	podľa	noriem	
platných	v	tomto	odvetví	nové.

1.2.	 Územná	platnosť
Microsoft	poskytuje	túto	záruku	výrobcu	 
s	platnosťou	len	na	území	nasledujúcich	
štátov	(vrátane	zámorských	území	týchto	
štátov):	Rakúsko,	Belgicko,	Cyprus,	Česká	
republika,	Dánsko,	Fínsko,	Francúzsko,	
Nemecko,	Grécko,	Maďarsko,	Írsko,	
Taliansko,	Luxembursko,	Holandsko,	Nórsko,	
Poľsko,	Portugalsko,	Slovensko,	Južná	Afrika,	
Španielsko,	Švédsko,	Švajčiarsko	a	Spojené	
kráľovstvo.

Potvrdzujete,	že	sa	na	vás	môžu	vzťahovať	
zvláštne	vývozné	zákony	a	predpisy	podľa	
miesta	vášho	bydliska	a	že	v	prípade	vývozu	
konzoly	Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva	
budete	dodržiavať	všetky	tieto	zákony	a	
predpisy.

1.3. Trvanie záruky
Bez	toho,	aby	bola	dotknutá	záruka,	ktorá	sa	
na	vás	v	súlade	s	príslušnými	zákonmi	
vzťahuje,	a	ak	nie	je	takýmito	zákonmi	
určená	dlhšia	lehota,	spoločnosť	Microsoft	
túto	záruku	poskytuje	na	obdobie	jedného	
(1)	roka	odo	dňa	zakúpenia	tejto	konzoly	
Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva	od	
autorizovaného	maloobchodného	predajcu	
(„záručná	doba	výrobcu“).
Výslovne	potvrdzujete,	že	táto	záruka	
výrobcu	nebude	platiť,	ak	technický	problém	
v	konzole	Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstve	
odhalíte	až	po	skončení	záručnej	doby	
výrobcu,	a	že	v	takom	prípade	vám	
spoločnosť	Microsoft	môže	naúčtovať	
poplatok	za	pokus	o	diagnostiku	a	
odstránenie	problému	v	konzole	Xbox	360	S	
alebo	jej	príslušenstve.

1.4.	 Oprávnené	osoby
Ak	nie	je	inak	stanovené	platným	zákonom,	
táto	záruka	výrobcu	sa	poskytuje	len	vám	
ako	pôvodnému	užívateľovi	konzoly	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstva,	na	ktoré	sa	táto	
záruka	výrobcu	vzťahuje,	a	nie	je	možné	ju	
previesť	na	tretiu	stranu.

1.5. Podmienky a výluky
Poskytnutím	tejto	záruky	výrobcu	vám	
spoločnosť	Microsoft	zaručuje,	že	počas	
záručnej	doby	výrobcu	(1)	nedôjde	pri	
normálnom	používaní	k	zlyhaniu	konzoly	
Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva,	a	(2)	ich	
úroveň	a	kvalita	zodpovedá	normálnej	
úrovni	a	kvalite	tovaru	tohto	druhu.
Pre	účely	tohto	bodu	1.5	sa	za	normálne	
používanie	považuje	obvyklé	užívateľské	
používanie	v	normálnych	domácich	
podmienkach	podľa	návodu	na	použitie	
priloženého	ku	konzole	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvu.
Ďalej	výslovne	potvrdzujete,	že	táto	záruka	
výrobcu	nebude	platiť	a	spoločnosť	
Microsoft	nebude	povinná	konzolu	Xbox	360	
S	alebo	jej	príslušenstvo	opraviť,	a	to	ani	za	
poplatok,	v	nasledujúcich	prípadoch:

ZárUKa VÝrobcU
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•	 z	konzoly	Xbox	360	S	bola	odstránená	
záručná	plomba;

•	 konzola	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	sa	používa	na	komerčné	
účely	(vrátane	nájmu,	platby	za	hru	
„pay-per-play“,	atď.);

•	 konzola	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	sa	používa	s	produktmi,	
ktoré	neboli	zakúpené	od	spoločnosti	
Microsoft	alebo	povolené	spoločnosťou	
Microsoft	(vrátane	„pirátskych“	hier	a	
príslušenstva,	ktoré	spoločnosť	
Microsoft	nevyrobila	ani	nepovolila);

•	 došlo	k	otvoreniu,	úprave	alebo	
nedovolenej	manipulácii	s	konzolou	
Xbox	360	S	alebo	s	jej	príslušenstvom	
(vrátane	pokusu	o	prekonanie	
bezpečnostného	alebo	protipirátskeho	
mechanizmu	konzoly	Xbox	360	S	alebo	
jej	príslušenstva)	alebo	došlo	k	úprave	
alebo	odstráneniu	jej	sériového	čísla;

•	 konzola	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	boli	poškodené	nejakou	
vonkajšou	príčinou	(vrátane	
neprimeraného	vetrania	alebo	kvôli	
inému	nedodržaniu	pokynov	uvedených	
v	užívateľskom	návode	na	použitie,	
ktorý	bol	priložený	ku	konzole	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstvu);

•	 konzolu	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	opravoval	niekto	iný	než	
spoločnosť	Microsoft;	alebo

•	 pokúsili	ste	sa	o	prekonanie	alebo	
obídenie	bezpečnostného	alebo	
protipirátskeho	systému	konzoly	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstva.

Zároveň	potvrdzujete,	že	vyššie	uvedené	
môže	spôsobiť	trvalú	nefunkčnosť	konzoly	
Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva.
S	VÝNIMKOU	PRÍPADNEJ	ZÁRUKY,	KTOROU	
JE	SPOLOČNOSŤ	MICROSOFT	VIAZANÁ	V	
SÚLADE	S	PRÍSLUŠNÝM	ZÁKONOM,	JE	TÁTO	
ZÁRUKA	VÝROBCU	JEDINOU	ZÁRUKOU,	
KTORÚ	VÁM	SPOLOČNOSŤ	MICROSOFT	
POSKYTUJE	NA	KONZOLU	XBOX	360	S	
ALEBO	JEJ	PRÍSLUŠENSTVO	A	VŠETKY	
SÚVISIACE	NÁVODY	NA	POUŽITIE	ČI	INÉ	
MATERIÁLY.
AK	PODĽA	TAKÉHOTO	PRÍSLUŠNÉHO	
ZÁKONA	MÁTE	NÁROK	NA	POSKYTNUTIE	

SKRYTEJ	ZÁRUKY,	VRÁTANE	SKRYTEJ	
ZÁRUKY	PREDAJNOSTI	ALEBO	VHODNOSTI	
PRE	KONKRÉTNY	ÚČEL,	TRVANIE	TAKEJTO	
SKRYTEJ	ZÁRUKY	BUDE	OBMEDZENÉ	NA	
TRVANIE	ZÁRUČNEJ	DOBY	VÝROBCU,	AK	
NIE	JE	INAK	STANOVENÉ	TAKÝMTO	
PLATNÝM	ZÁKONOM.

2. Postup pre získanie záručného 
servisu výrobcu

V	súlade	s	podmienkami	stanovenými	v	
tomto	dokumente	nadobúda	táto	záruka	
výrobcu	platnosť	automaticky	zakúpením	
konzoly	Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva	
od	autorizovaného	maloobchodného	
predajcu.	Platnosť	tejto	záruky	výrobcu	nie	je	
podmienená	zaregistrovaním	nákupu	
konzoly	Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva.
V	prípade,	že	v	konzole	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstve	odhalíte	technický	problém,	
postupujte	najprv	podľa	návodu	spoločnosti	
Microsoft	na	riešenie	problémov,	ktorý	je	k	
dispozícii	na	adrese	http://xbox.com/
support.
Ak	sa	vám	nepodarí	tento	technický	problém	
vyriešiť	pomocou	takéhoto	návodu	na	
riešenie	problémov,	použite	postup	online,	
ktorý	je	k	dispozícii	na	adrese	 
http://xbox.com/support,	alebo	ak	nemáte	
prístup	na	Internet,	zavolajte	na	číslo	
uvedené	v	tomto	návode	podľa	miesta	vášho	
bydliska	a	požiadajte	o	pomoc	telefonicky.
Predtým,	než	konzolu	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	odošlete	spoločnosti	Microsoft	
na	opravu,	nezabudnite	si	skopírovať	všetky	
dáta,	ktoré	si	chcete	uchovať,	a	vymazať	
všetko,	čo	považujete	za	dôverné.	Výslovne	
potvrdzujete,	že	spoločnosť	Microsoft	nie	je	
zodpovedná	za	dáta	uložené	v	konzole	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstve,	ktoré	bolo	
odoslané	na	opravu,	a	že	ich	môže	vymazať.

3. Zodpovednosť spoločnosti microsoft
Po	odoslaní	konzoly	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstva	do	spoločnosti	Microsoft	ich	
táto	skontroluje	a	určí	podľa	svojho	
vlastného	uváženia,	či	k	poruche	konzoly	
Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva	došlo	
počas	záručnej	doby	a	pri	normálnom	
používaní.
Ak	konzola	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstvo	spĺňa	podmienky	pre	
poskytnutie	záručného	servisu	výrobcu,	
spoločnosť	Microsoft	ju	(podľa	vlastného	
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uváženia)	opraví	alebo	vymení,	alebo	vám	
vráti	jej	nákupnú	cenu,	ak	nie	je	inak	
stanovené	záväzným	ustanovením	
príslušného	zákona.
Potvrdzujete,	že	na	opravu	môžu	byť	použité	
nové	alebo	renovované	diely	a	že	sa	výmena	
môže	uskutočniť	s	novou	alebo	renovovanou	
jednotkou.
Po	oprave	alebo	výmene	sa	na	konzolu	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstvo	bude	aj	naďalej	
vzťahovať	táto	záruka	výrobcu,	a	to	buď	po	
zvyšok	tejto	záručnej	doby	výrobcu	alebo	po	
dobu	deväťdesiatich	piatich	(95)	dní	odo	
dňa,	kedy	vám	spoločnosť	Microsoft	odošle	
opravenú	alebo	vymenenú	konzolu	Xbox	
360	S	alebo	jej	príslušenstvo,	podľa	toho,	
ktorá	lehota	je	dlhšia.
AK	NIE	JE	PRÍSLUŠNÝM	ZÁKONOM	
STANOVENÉ	INAK,	VAŠÍM	VÝLUČNÝM	
OPRAVNÝM	PROSTRIEDKOM	PODĽA	TEJTO	
ZÁRUKY	VÝROBCU	JE	POVINNOSŤ	
SPOLOČNOSTI	MICROSOFT	OPRAVIŤ	ALEBO	
VYMENIŤ	KONZOLU	XBOX	360	S	ALEBO	JEJ	
PRÍSLUŠENSTVO	ALEBO	VÁM	VRÁTIŤ	JEJ	
NÁKUPNÚ	CENU.

4. VyLúČenie nieKtorÝcH šKÔd
AK	NIE	JE	PRÍSLUŠNÝM	ZÁKONOM	
STANOVENÉ	INAK,	SPOLOČNOSŤ	
MICROSOFT	NENESIE	PODĽA	TEJTO	ZÁRUKY	
VÝROBCU	ZODPOVEDNOSŤ	ZA	ŽIADNU	
NEPRIAMU,	NÁHODNÚ,	ZVLÁŠTNU	ALEBO	
NÁSLEDNÚ	ŠKODU;	ŽIADNU	STRATU	DÁT,	
SÚKROMIA,	DÔVERNOSTI	ČI	ZA	ZMARENÝ	
ZISK;	ANI	ZA	NEMOŽNOSŤ	POUŽÍVAŤ	
KONZOLU	XBOX	360	S	ALEBO	JEJ	
PRÍSLUŠENSTVO.	TIETO	VÝLUKY	PLATIA	AJ	V	
PRÍPADE,	ŽE	SPOLOČNOSŤ	MICROSOFT	
BOLA	NA	TAKÚTO	MOŽNÚ	ŠKODU	
UPOZORNENÁ,	AKO	AJ	V	PRÍPADE,	ŽE	
NIEKTORÝ	OPRAVNÝ	PROSTRIEDOK	
NESPLNÍ	SVOJ	ZÁKLADNÝ	ÚČEL.
Cieľom	tejto	záruky	výrobcu	je	poskytnúť	
vám	zvláštne	zmluvné	práva.	Ďalšie	práva	

vám	môžu	priniesť	zákonné	záruky,	ktorými	
sú	viazaní	maloobchodní	predajcovia,	resp.	
výrobcovia,	v	súlade	s	ustanoveniami	
príslušného	zákona.	Táto	záruka	výrobcu	do	
takýchto	práv	nezasahuje.

5. Licencia pre koncového užívateľa
Výslovne	potvrdzujete,	že	software	v	konzole	
Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstve	vám	bol	
poskytnutý	na	základe	licencie,	nebol	vám	
teda	predaný.
Takáto	licencia	umožňuje	používanie	
softwaru	v	konzole	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstve	výlučne	pri	súčasnom	používaní	
konzoly	Xbox	360	S	alebo	jej	príslušenstva	
pri	normálnom	používaní,	ktoré	vymedzuje	
bod	1.5	tejto	záruky	výrobcu.
Ak	nie	je	príslušným	zákonom	stanovené	
inak,	nesmiete	v	žiadnom	prípade	používať	
software	v	konzole	Xbox	360	S	alebo	jej	
príslušenstve	pre	iné	účely,	najmä:
•	 nesmiete	odstrániť	žiadny	komponent	

takéhoto	softwaru	a	použiť	ho	v	inom	
zariadení	než	v	konzole	Xbox	360	S	
alebo	jej	príslušenstve;

•	 nesmiete	predať,	prenajať,	požičať,	
distribuovať,	poskytnúť	podlicenciu	
alebo	iným	spôsobom	postúpiť	svoje	
práva	k	takémuto	softwaru;	a

•	 nesmiete	upravovať,	spätne	analyzovať,	
dekompilovať	či	rozoberať	takýto	
software,	a	to	zo	žiadneho	dôvodu	ani	
pre	žiadny	účel;	ani	nesmiete	požiadať	
tretiu	stranu,	aby	tak	učinila,	ani	jej	pri	
tom	napomáhať,	alebo	ju	k	tomu	
poveriť.

6. rozhodné právo
Táto	záruka	výrobcu	sa	riadi	a	interpretuje	v	
súlade	so	zákonmi	platnými	vo	vašom	štáte	
bez	ohľadu	na	kolízne	normy.
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PredPiSY
Vyhlásenie o zhode so smernicami eú
Spoločnosť	Microsoft	Corporation	týmto	
vyhlasuje,	že	tento	produkt	je	v	súlade	so	
základnými	požiadavkami	a	ďalšími	
príslušnými	ustanoveniami	smerníc	2006/95/
ES,	2004/108/ES	a	1999/5/ES.	Technická	
dokumentácia	požadovaná	na	posúdenie	
zhody	sa	nachádza	na	tejto	adrese:

Spoločnosť Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

adresa Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	
Sandyford	Industrial	Estate,	 
DUBLIN	18

krajina Írsko
telefónne 
číslo

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

Toto	zariadenie	je	určené	na	používanie	 
vo	všetkých	krajinách	Európskej	únie	 
a	Európskeho	združenia	voľného	obchodu.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Toto	zariadenie	je	určené	iba	na	používanie	
vnútri.
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Likvidácia použitých batérií a elektrických a elektronických zariadení
Tento	symbol	na	výrobku,	jeho	batériách	alebo	obale	označuje,	že	tento	výrobok	
a	batérie,	ktoré	obsahuje,	sa	nesmú	likvidovať	spolu	s	domácim	odpadom.	Ste	
zodpovední	za	to,	že	tento	výrobok	bude	odovzdaný	v	určenej	zberni	na	recykláciu	
batérií	a	elektrických	a	elektronických	zariadení.	Takýmto	separovaným	zberom	a	jeho	

recykláciou	sa	pomáhajú	uchovať	prírodné	zdroje	a	predchádza	sa	potenciálnym	negatívnym	
dôsledkom	na	životné	prostredie	a	ľudské	zdravie,	a	to	z	dôvodu	možnej	prítomnosti	
nebezpečných	látok	v	batériách	a	elektrických	a	elektronických	zariadeniach,	ktoré	by	mohla	
nesprávna	likvidácia	zapríčiniť.	Podrobnejšie	informácie	o	likvidácii	batérií	alebo	elektrického	a	
elektronického	odpadu	získate	od	svojho	mestského	alebo	miestneho	úradu,	služieb	likvidácie	
domáceho	odpadu	alebo	v	obchode,	kde	ste	tento	výrobok	zakúpili.	

Vyhlásenie o zhode so smernicami eú
Spoločnosť	Microsoft	Corporation	týmto	
vyhlasuje,	že	tento	produkt	je	v	súlade	so	
základnými	požiadavkami	a	ďalšími	
príslušnými	ustanoveniami	smerníc	2006/95/
ES,	2004/108/ES	a	1999/5/ES.	Technická	
dokumentácia	požadovaná	na	posúdenie	
zhody	sa	nachádza	na	tejto	adrese:

Spoločnosť Microsoft	Ireland	 
Operations	Ltd.

adresa Atrium	Building	Block	B
Carmenhall	Road,	
Sandyford	Industrial	Estate,	 
DUBLIN	18

krajina Írsko
telefónne 
číslo

+353	1	295	3826
+353	1	706	4110

Toto	zariadenie	je	určené	na	používanie	 
vo	všetkých	krajinách	Európskej	únie	 
a	Európskeho	združenia	voľného	obchodu.

P AR T NUMBER 

SCALE 

1:1 
SOFTWARE / VERSION 

Illustrator CS2  

DESCRIPTION 

DRA WN BY / D A TE 

Lawrence / 07.03.09
A RTWORK NUMBE R 

COL OR SPECIFICA TIONS PR OPRIET AR Y NO TE 
THE INFORMA TION CONT AINED HEREON IS CONFIDENTIAL, IS SUBMITTED IN 
CONFIDENCE, AND IS PROPRIET AR Y  INFORMA TION OF MICROSOFT  CORPORA- 
TION, AND SHALL  ONL Y  BE USED IN  THE FUR THERANCE OF , THE CONTRACT  OF 
WHICH THIS DRA WING FORMS  A  P AR T , AND SHALL  NOT , WITHOUT  MICROSOFT 
CORPORA TION Õ S PRIOR WRITTEN  APPROV AL, BE REPRODUCED OR IN  ANY  W A Y 
USED IN WHOLE OR IN P AR T  IN CONNECTION WITH SER VICES OR EQUIPMENT 
HEREON MA Y  NOT  BE DISCLOSED  T O A THIRD P AR TY  WITHOUT  CONSENT  OF 
MICROSOFT  CORPORA TION, AND THEN, ONL Y  PURSUANT T O A  MICROSOFT 
APPROVED NONDISCLOSURE  AGREEMENT . A

REVISION 

Toto	zariadenie	je	určené	iba	na	používanie	
vnútri.
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Informácie	v	tomto	dokumente	vrátane	adresy	URL	a	ostatných	odkazov	na	internetové	webové	lokality	sa	
môžu	zmeniť	bez	upozornenia.	Pokiaľ	nie	je	uvedené	inak,	spoločnosti,	organizácie,	produkty,	názvy	domén,	
e-mailové	adresy,	logá,	osoby,	miesta	a	udalosti	uvádzané	v	príkladoch	v	tomto	dokumente	sú	vymyslené	a	
akákoľvek	súvislosť	s	ktoroukoľvek	skutočnou	spoločnosťou,	organizáciou,	produktom,	názvom	domény,	
e-mailovou	adresou,	logom,	osobou,	miestom	alebo	udalosťou	je	náhodná	a	nemala	by	sa	vyvodzovať.	Za	
dodržiavanie	všetkých	relevantných	právnych	predpisov	týkajúcich	sa	autorských	práv	je	zodpovedný	
používateľ.	Žiadna	časť	tohto	dokumentu	sa	nesmie	bez	výslovného	písomného	súhlasu	spoločnosti	Microsoft	
Corporation	reprodukovať,	ukladať	ani	zavádzať	do	vyhľadávacieho	systému,	ani	sa	nesmie	v	žiadnej	forme,	
akýmkoľvek	iným	spôsobom	alebo	za	akýmkoľvek	účelom	prenášať	(elektronicky,	mechanicky,	
fotokopírovaním,	nahrávaním	alebo	inak).	Tento	zákaz	však	neobmedzuje	oprávnenia	vyplývajúce	
z	autorských	práv.

Spoločnosť	Microsoft	môže	vlastniť	patenty,	prihlášky	patentov,	ochranné	známky,	autorské	práva	alebo	iné	
práva	na	duševné	vlastníctvo	týkajúce	sa	obsahu	tohto	dokumentu.	Okrem	výslovného	povolenia	v	písomnej	
licenčnej	zmluve	spoločnosti	Microsoft	vám	tento	dokument	neposkytuje	žiadne	licencie	na	tieto	patenty,	
ochranné	známky,	autorské	práva	ani	iné	duševné	vlastníctvo.

©	2010	Microsoft	Corporation.	Všetky	práva	vyhradené.	Microsoft,	Windows,	Xbox,	Xbox	360,	Xbox	LIVE,	logá	
Xbox	a	logo	Xbox	LIVE	sú	ochrannými	známkami	skupiny	spoločností	Microsoft.

Tento	výrobok	obsahuje	technológiu	na	ochranu	autorských	práv,	ktorá	je	chránená	metódou	určitých	
patentov	prihlásených	v	USA	a	právami	na	duševné	vlastníctvo,	ktoré	vlastní	spoločnosť	Macrovision	
Corporation	a	ďalšími	právami	vlastníkov.	Používanie	tejto	technológie	na	ochranu	autorských	práv	musí	byť	
schválené	spoločnosťou	Macrovision	Corporation.	Ak	nie	je	uvedené	inak,	je	táto	technológia	určená	len	na	
účely	domáceho	alebo	iného	sledovania	s	určitým	obmedzením.	Softvérový	produkt	nesmiete	spätne	
analyzovať	ani	rozkladať.

Produkt	je	vyrobený	na	základe	licencie	spoločnosti	Dolby	Laboratories.	Názov	„Dolby“	a	dvojitý	symbol	D	sú	
ochranné	známky	spoločnosti	Dolby	Laboratories.	Dôverné	nepublikované	funkcie.	Copyright	1999–2007	Dolby	
Laboratories.	Všetky	práva	vyhradené.

HDMI,	logo	HDMI	a	High-Definition	Multimedia	Interface	sú	ochranné	známky	alebo	registrované	
ochranné	známky	spoločnosti	HDMI	Licensing	LLC.

Názvy	skutočných	spoločností	a	produktov,	ktoré	sú	tu	uvedené,	môžu	byť	ochrannými	známkami	ich	
príslušných	vlastníkov.

tecHnicKá PodPora
Odpovede	na	bežné	otázky,	postupy	na	riešenie	problémov	a	kontaktné	údaje	technickej	
podpory	pre	konzolu	Xbox	nájdete	na	stránke	www.xbox.com/support.

aUtorSKé PráVa


